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展示道具具有承载与展示展品的作用，同时也是展示空间主题营造的重要手段。我们研究展

示道具的基本理论和基本属性，深入分析展示道具的复合功能，理解展示道具在展示实践中的重

要作用；并通过对优秀展示道具案例的分析，诠释基于符号学理论的创意设计思维与方法。通过

市场调研，了解展示道具的结构、材料以及加工工艺，充分挖掘展品的属性和要求，配合企业形

象、设计理念进行相应的台、板、柜、架功能性展示道具设计，以及根据展示信息与空间特征主

题进行叙述性、情景性展示道具的设计与营造。

本书共计十余万字，部分优秀作品来自笔者所指导的湖北美术学院工业设计系 08 级、09 级、

10 级、11 级同学的课程设计以及毕业设计。虽然本书在作者们的通力合作下，编写增删工作历

经数年，并在实践中取得了良好的效果，但是难免会有不足之处，有待进一步地修正和深化。我

们真诚希望各位专家、学者的批评指正，感谢您的不吝赐教。

本书的出版得到了湖北美术学院学术著作专项经费的资助，特别鸣谢现代公共视觉艺术设计

研究中心为本书的出版提供的宽广的研究和实践平台。

感谢在本书的编著过程中提供过帮助的专家学者：湖北美术学院谢跃教授、刘向东教授、李

梁军教授，赵凌、张强国、李奕、考贝贝老师；西安美术学院彭程教授、周维娜副教授；常州灵

通展览用品有限公司各位领导、大唐西市品牌经理于超等。

感谢西南师范大学出版社为我们和读者之间架起了一座交流的桥梁，祝愿王正端先生、袁理

女士能为知识的传播做出更大贡献。

笔者

2014 年 6 月于武汉

前言
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展示设计从 21 世纪初率先在清华美术学院、广州美术学院、西安美术学院、湖北美术学院

开设以来，现如今已有越来越多的艺术院校开设了这门课程。但各院校在专业学科设置上出现了

课程教学内容及目的模糊，课程与课程之间缺乏内在的逻辑连贯性，理论与实践环节缺乏有效联

系，教师教学内容过度偏向其自身学科背景等问题。这些问题造成了展示设计专业的毕业生比起

视觉传达专业、环境艺术专业的毕业生在平面设计水准、空间理解能力、材料与施工能力方面均

处于较低水平的尴尬局面。随着上海世博会在内的“展示热”的出现，必将有更多的学校进行展

示专业人才的培养。本文主要阐述展示专业如何通过课程体系的合理构架，深入搭建起课程之间

的内在逻辑性与关联性，明确每门课程的教学重点与主要解决问题，并通过循序渐进的方式搭建

起学生从课程作业到实际项目的桥梁。

王受之先生把设计类的学科分为三大课程体系：基础课程体系、史论课程体系以及设计实践

类课程体系。基础课程包含自包豪斯以来的三大构成，在形式法则、形式美感上加以训练和引导。

史论课程介绍中外美术及设计史论，梳理各种流派及背后的历史沿革，丰富文化知识。前两大设

计类课程教学脉络较为成熟、清晰，在此不做过多论述。设计类课程涉及专业核心领域，本文就

其中展示类的课程按照学科逻辑性做出阐述。

自序 :“一以贯之”
——展示设计核心课程体系的建构

自序
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在设计大类中，首先需要培养的是学生的表现能力。这其中包含手绘效果图课程，二维、三

维软件课程以及模型制作课程。这些表现类课程为展示设计效果的呈现提供依托。学生有能力通

过手绘寻找设计灵感，通过二维、三维软件建模，渲染出效果图并通过材质的选择、加工，用模

型进行呈现。由于环境艺术专业、工业造型专业均开设表现类课程已久，课程教学目的明晰且容

易取得较好的效果。

涉及展示设计核心课程，各高校往往开设有博物馆设计、展示道具设计、商业展示设计、展

示建筑设计、大型会展设计、小型会展设计等专业课程。但博物馆设计、专卖店设计、景观设计

等课程均与环境艺术专业课程设置重合。所以我们往往产生许多疑问：建筑空间和展示空间的区

别在哪里？博物馆展示空间究竟属于建筑空间还是展示空间？而均涉及造型、材质、加工工艺的

工业设计和展示道具设计究竟有何异同？

史论课程体系
（美术学系、本系）

设计实践课程
体系
（本系）

基础课程体系
（基础部）
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首先我们需要明晰展示活动的内核是信息的传达，这也是其区别于建筑空间的根本，“一以

贯之”展示设计课程体系的本质。博物馆空间是进行文化与知识的传达，店面卖场空间进行的是

品牌与产品讯息的联动营销，大型的世界博览会进行的是文化、科技交流和对未来的思考。这些

进行信息传达与接收的展示空间可归纳到展示空间的范畴。而博物馆空间、展馆建筑空间横跨展

示空间和建筑空间，体现了展示设计学科多元化特征。

展示空间构成课程

展示空间的专题训练是进入展示专业的基础课程。展示空间不同于传统的建筑和居住空间，

其具有起、承、转、合更加丰富多变的线性空间特质。教师通过深入分析展示空间具体形式和立

体构成，并进行实体模型实践训练，使学生充分了解空间的组合、分割、限定等常见方式，深入

了解天覆、地载、围合等多种展示空间设计手法，基本掌握空间构成的设计及表现方法。教师借

助经典案例的解析和对学生作品的讲评，加深学生对于空间的理解和印象，使学生达到能够理解

空间、具备一定的空间想象力和呈现力并能够独立完成展示空间设计的目的。其课程为后续深入

展示设计专题提供了空间构架的能力训练。

展示空间形态是凝固的音乐

展示空间具有起、承、转、合的线性特质。了解天覆、

地载、围合等多种展示空间设计手法，具备一定的空间

想象力和呈现力。
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展示道具设计课程

展示道具设计是展示设计的一个重要环节，是实现展示功能的主要载体。展示道具设计也是

一个基础课程，与工业设计具有学科交叉点，但其不同之处在于道具的“衬托”属性决定了与展

示物的主次关系。此外，该课程包括市场调研产品设计和材料结构加工工艺等工程实践部分，涉

及展卖空间中的众多基础设备以及博物馆等大空间中的基本展示载体，因此，该课程涵盖的知识

面较广，需要在多种知识铺垫的前提下展开，是一个理论和实践相结合的课程。

展示道具课程通过系统讲授展示道具设计的基本理论，使学生认识展示道具在企业展示运用

中的重要性，了解展示道具的基本属性。教师通过深入分析展示道具的功能性，使学生理解展示

道具在展示实践中的重要作用；通过对优秀展示案例的分析，强调展示道具功能、提倡展示道具

的创意；通过学生在市场的调研，了解展示道具的结构、材料、加工工艺。 培养学生充分挖掘

展品的属性和要求的能力，配合企业形象、核心理念进行相应的台、板、柜、架的展示道具的设

计，以及根据主题进行叙述性、情景性展示道具的设计营造。

试读结束：需要全本请在线购买： www.ertongbook.com
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中小型会展空间设计课程

中小型会展空间设计课程是展示设计专业的主干课程之一。课程讲授会展设计中各类单元性

展示空间要素、空间造型、空间序列等策划内容，同时介绍会展设计新观念、新材料、新技术的应用，

这门课在深入展示空间构架、熟悉展示道具的基础上将为学生从事会展设计策划奠定良好的基础。

课程应使学生了解中小型会展空间设计的知识性、系统性，能够用专业知识进行商业会展要

素分析，梳理并整合形式要素、功能要素、经济要素的关系，创造出满足会展活动要求的设计方案。

并通过训练辅导，使学生充分了解会展空间设计的关键性环节，基本掌握这些环节中的设计方法。

借助经典案例的解析和讲评，加深学生对于会展空间设计的理解与印象，最终达到能够独立完成

中小型会展空间设计的目的。

中小型会展空间设计

梳理并整合形式要素、功能要素、经济要

素的关系，制订出满足会展活动要求的设计方案，

使学生充分了解会展空间设计的关键性环节。



展示道具系统体系研究 自序

013



展示道具系统体系研究 自序

014

商业空间展示设计课程

商业空间展示设计是展示设计专业的主干课程之一。课程讲授购物环境、商业展示、灯光布

置、人流导向等专业知识，讲授商业购物环境的新观念、新材料、新技术的应用。学好本课程将

为学生从事会展设计策划奠定良好的基础。

通过教学，学生了解了商业空间展示设计的知识性、系统性，能够用专业知识进行商业展示

环境设计，分析、梳理、整合形式要素、功能要素、经济要素的关系，创造出满足商业空间展示

设计要求的设计方案。通过训练辅导，使学生充分了解商业空间展示设计的关键性环节，基本掌

握这些环节中的设计方法。借助经典案例的解析和讲评，加深学生对于会展空间设计的理解与印

象，最终达到能够独立完成商业空间展示设计的目的。
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公共导示系统设计课程

公共导示系统设计是展示设计专业重要的必修课之一。公共导示系统的建构和设计，是在有

限的环境中对流动性视觉识别及传播媒介和形式载体进行统一的规划，与展示环境形成一个统一

的整体，创造出人与人、人与物、人与环境之间的交流媒介。该课程是一门涵盖知识面较广、涉

及系统理论知识、视觉信息传达等理论和实践相结合的课程。

系统讲授公共导示系统设计的基本理论，使学生认识导示系统在公共环境中的重要作用，了

解公共导示系统的基本要素。深入分析公共导示系统的具体内容和表现方法，使学生对导示系统

设计的性质、特点、功能、方法、形式美感等进行系统的学习并掌握，达到综合运用这些知识创

造性地进行公共导示系统设计的目的。
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博物馆展示设计课程

博物馆展示设计是展示专业重要的必修课之一，博物馆展示设计也是社会应用较为广泛的专

业设计门类。该课程涉及博物馆陈列规划、展览主题设计、场景设计、灯光设置等多学科综合知

识，涵盖的知识面较广，需要在多种知识铺垫的前提下展开，是一个理论和实践相结合的课程。

课程基于展览建筑基础上进行深化设计，整合展览空间营造，光效设计深化基于展品的体量、

尺寸的展示道具，基于展示内容信息充分理解下的陈列安排等，是强调理论联系实际综合运用各

方面知识的过程。

博物馆展示设计是一个系统设计工程。系统设计训练，使学生充分了解博物馆展示设计的各

个关键环节，掌握这些环节的设计方法。借助经典案例的解析和对学生作品的讲解，加深学生对

博物馆展示设计的理解和印象，最终达到能够独立完成博物馆展示设计项目的目的。

试读结束：需要全本请在线购买： www.ertongbook.com


