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漫画作为“流行视觉艺术”“通俗艺术”“大众艺术”，近年来受到少年

儿童的疯狂追捧。由于漫画艺术具有特殊功能，把漫画引入课堂的学校越

来越多，漫画作文也不时出现在中考与高考试题中。孩子们在欣赏、学习漫

画的过程中，审美能力、创新思维能力得到提升，有的学校还成为漫画特色

学校。

为了使更多少年儿童接触和学习漫画艺术，为了方便教师能更系统地

进行教学，我们编写了《少儿轻松学漫画》教程。本书的特点：一是本书以漫

画艺术最难的，也是最重要的 20 种构思方法为主线，系统引领孩子学习漫

画艺术；二是本书中的大部分漫画作品系少儿创作的优秀漫画作品，方便同

龄的孩子借鉴学习；三是本书以课为单位编排，便于孩子学习与老师讲解。

本书适用于中小学生、漫画爱好者、美术教师。通俗易懂，方便少年儿

童学习。

胡泊

前 言

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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争 （李旋 7 岁）

出国留学（傅显渝） 小大人和大小人 （冉怡 9 岁）

抗议 （谢小燕 肖睿 11 岁）

爸爸、妈妈，
你们忘记给我请
保姆了！

爷爷乖，听话，多吃
点儿，长得高，长得胖。

我长大了才
不是你呢！

我 小 时 候
才不是你呢！

为 什 么 整 篇 文 章
只有我一个人上班？

第一课   走近漫画  快乐伴我行

导    读

同学们一定都很喜欢看漫画吧！你们知道什么是漫画吗？在本课中你们就能找到答案。通过本课的学

习，首先，了解漫画的概念；其次，学习“夸张”的构思方法；最后，明白为什么学习漫画。在学习过程中，

建议找一些漫画作品供自己在课堂上交流欣赏，从中体会漫画作者想要表达的内涵与思想情感。

一、走近漫画 

快乐伴我行—漫画

漫画是一种构图简洁，通过使用有趣、夸张变形的手法和巧妙构思创作出具有很强幽默感与哲理

性的，并能达到讽刺、歌颂、传播和娱乐等目的的艺术形式。由于漫画具有易于流行、通俗易懂、读

者广泛等特性，因此，被称为流行视觉艺术、通俗艺术、大众艺术。漫画能让我们在幽默中明辨是非，

在幽默中丰富知识，在幽默中放松自我。
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许多漫画都能逗人发笑：有在笑声中批评某些现象的讽刺漫画，有在笑声中颂扬某些现象的歌颂

漫画，有愉悦心情、放松神经的幽默漫画……

说一说

选一幅你喜欢的漫画与同学们一起分享。

二、学习漫画

（一）打破一切常规的漫画构思方法

漫画是幽默的艺术，能产生幽默的因素很多，而基本因素是“反常”，也就是违反了常规、常理、

常情。这就要求我们“打破常规”，构思出“意料之外”的结局，但同时也应该是在“情理之中”的。

例如：一个小朋友在放学回家的路上被大雨淋湿了，回家之后并没有及时换衣服，而是被爸爸妈妈一

个人拧着头，一个人拧着脚，像拧刚洗好的衣服一样把雨水拧干，全家人都会心地笑了。爸爸妈妈像

拧刚洗好的衣服一样拧小朋友，是我们“意料之外”的举动，但小朋友穿有衣服，衣服上的水是可以

被这样拧掉的，所以，又是在“情理之中”。

（二）夸张

夸张是漫画创作中最常用的方法。在漫画中，有造型方面的夸张，例如：头大，身子小；把一个

大笑的人的嘴画得很大很大；一个人拒绝某件事或者要某样东西时，把他的手画得特大特长。也有内

容方面的夸张，例如：为了表示人与物体相处时间长，人与物体之间结出蜘蛛网；为了表示要见一个

人的急切心情，求见者把房屋的一角给抬了起来；画一个悲伤的人，泪水流成河等。来看一看以下作

品是怎么夸张的吧！

 伞的威力 （胡显强）

散步归来（傅显渝）

站住！ （胡月 10 岁）
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练一练、画一画

以夸张的手法构思漫画，尝试画一画。

三、享受漫画

为什么学习漫画

学习漫画是为了当漫画家吗？答案是否定的，只有极少数人会选择这个职业，而多数人则会从事

其他职业。

那学习漫画有什么用呢？学习漫画的好处有很多。首先，欣赏和学习漫画，会让我们感到快乐，

心情得以放松，并且逐渐学会幽默，一个具有幽默感的人，不管走到哪里都会受到人们的欢迎；其次，

在漫画作品中不但能体会到漫画作为美术作品的美，还能从中学会做人的道理，明辨是非，知道哪些

事该做，哪些事不该做，从而成为一个正直的人、诚实的人、有爱心的人；此外，与数学等学科不同，

漫画创作没有标准答案，每个命题都可以有无数种构思方法，例如：在数学中 3+2=5，如果算出结果

等于“6”，那就是错的，而在漫画创作中，每一次的构思都不能重复别人的，也不能重复自己的。所以，

这就要求我们学会创新，并且要相信自己，这样我们一定会成为一个爱动脑、办法多、点子新、有主见、

具有创新意识的高素质人才。这样，不管在什么工作岗位上，我们都会变得出类拔萃。下面我们来看

一看以“标点符号”为主题创作的漫画作品，每个小作者都有自己独到的构思。

再见 （胡月 10 岁）

悔 （周丽 12 岁） 师徒关系 （汪琪 11 岁）

我真不该贪玩！
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品一品、说一说

看一看这些以标点符号为主题的漫画，分析作者是从哪些角度构思的。你还有其他构思吗？

信 （吴晓川 11 岁）

善问者能过高山 （胡月 10 岁） 欲穷千里目，更上一层楼 （胡月 10 岁）
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第二课  漫画工具

导    读

在本课里，首先给大家介绍创作漫画时常用的工具。然后，学习漫画中“重复”的构思方法。最后，

了解漫画中的特殊符号。

一、走近漫画

漫画工具

1. 笔

（1）铅笔

选择 HB、2B 等铅笔，用于打草稿。铅笔上的“H”表示硬度，从 H 开始，2H、3H、4H……“H”

前面的数字越大表示铅笔越硬；“B”表示黑度，从 B 开始，HB、2B、3B、4B、5B……“B”前面的

数字越大表示铅笔颜色越浓越黑。B 类铅笔，笔芯相对较软，创作漫画一般选用比较软的铅笔，便于

轻松地勾画草图而不划伤纸，也便于轻松擦掉多余的线条。

（2）黑色签字笔、黑色墨水钢笔

用于在画好的草图上勾线。

（3）水彩笔、蜡笔

用于着色。

2. 直尺

画直线或者效果线的工具，在画边框时也要用到直尺。

3. 纸

纸张大小不限。一般投稿用纸多为 16 开（A4），即常用的是打印纸尺寸。参赛可按征稿要求选

择相应纸张。

4. 橡皮擦

橡皮擦种类很多，一般选择相对较软、质量较好的

橡皮擦。

5. 颜料

颜料包括水彩画颜料、中国画颜料、丙烯颜料等。

6. 修正液

用来修改画稿，当漫画稿件局部有错误的时候，可

以用修正液进行修改。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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画一画

用自己喜欢的工具画一画漫画。

二、学习漫画

重    复

重复，是指同样的事物不断出现，可以是重复一个造型，也可以是重复一句话，还可以是重复一

件事等。请看下图中人物重复将树上的东西取下来：球取下来了，伞挂树上了；伞取下来了，鞋子又

挂上去了；上去取鞋子，结果人被挂在树上了。是不是很有趣呢？看一看下面的作品是重复的什么。

顾此失彼（傅显渝）

老爸，快把
皮球弄下来！

别 着 急，
马上就搞定！

皮球下来
了，雨 伞又 挂
上了！

这次只能亲
自爬上去拿鞋子
了！……

救命！

看我的！……
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练一练

以重复的手法构思漫画，并尝试画出来。

三、享受漫画

漫画创作中的特殊符号

漫画中有一些特殊符号，这也是漫画区别于其他画种的一个方面，让我们一起来学习吧！

1. 语言圈

漫画中常把人说话的内容写在语言圈内（也有不用语言圈而直接写对话内容的），语言圈通常是

椭圆形的，当然也有方形或其他形状的。在创作漫画的时候，要根据文字内容的多少设定语言圈的大小，

字迹要工整清晰，不要写得太密，也不要太靠近轮廓线，更不能太空。

牛年成“家” （彭江红 12 岁）

放风筝 （许田璐 11 岁）
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2. 其他符号

请找出以下文字描述所对应的特殊符号。你在漫画中见到过这些符号吗？你创作漫画时使用过吗？ 

（1）表示动作；

（2）表示汗水、泪水、口水、雨水；

（3）表示灰尘、气体；

（4）表示人民币、美元；

（5）表示胆小、发抖、热气；

（6）表示想出了点子；

（7）表示睡觉、打呼噜；

（8）表示发光、头上撞了一个包；

（9）表示头晕；

（10）表示声音；

（11）表示鞭炮爆炸、响声；

（12）表示音乐；

（13）表示光线；

（14）表示烟雾。

收集与分享

在课余时间搜集一些漫画作品，找出漫画作品中所运用的符号，供大家交流学习。
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第三课   漫画“漫化”

导    读

本课首先学习漫画人物的“漫化”过程与方法。然后，学习漫画“对比”的构思方法。最后，一起来

感悟漫画中的美。

一、走近漫画

“漫化”的过程

很多漫画中的滑稽人物、有“漫味”的人物，看上去好像是“脱离现实”的。所谓“漫味”就是

指物象经过夸张变形的“漫化”过程而给人的一种“似与不似”的感觉。

如何才能画出幽默有“漫味”的形象呢？方法是，夸张或者省略某些线条，或者改变线条的位置。

例如：如果某一线条向上画，符合人们的日常习惯，那就考虑向下画。让圆的更圆，方的更方，长的更长，

短的更短，粗的更粗，细的更细，胖的更胖，瘦的更瘦等，这样的画，就会变得幽默而“漫味”十足。

漫画中的大多数人物虽然用笔简练，但其绝不是草率涂画而成的，它是作者经过仔细观察、分析，

再通过运用夸张变形的手法并反复修改而得到的形象，该形象在“似与不似”之间，凸显了事物的本

质特征，有着极强的艺术表现力，给人一种美的享受，这个过程是“美化”的过程，而不是“丑化”

的过程。例如：在欣赏漫画的喜悦与悲哀、憨厚与奸诈时，除了能更直观、形象地了解作品所表达的

内涵外，还感觉到作为人的多样性、复杂性，同时也被这样优美的艺术形式所陶醉。有的作者常把讽

刺对象画得丑陋不堪，这样并不能表现其丑陋的灵魂。漫画也要给人以美的享受，我们反映生活中的

丑陋现象时，必须注意“化丑为美”。

“漫化”的过程（傅显渝）
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漫画人物一般都是头较大，身体较小。他们来源于生活，但又高于生活。我们不要被现实生活中

的人物形象所束缚，要学会创造，你觉得该怎样画幽默，就怎样画，这里没有所谓的“正确”与“错误”，

也没有所谓的标准答案，放心大胆地画吧！

在进行漫画创作之前，可以适当地临摹一些漫画作品，临摹的目的是学习。注意：临摹的漫画作

品是不能发表出去的。在临摹的过程中，用心思考和学习漫画作品的构思、构图、造型、线条、色彩等。

当我们积累了一定的构思方法与绘画技巧以后，就可以尝试创作漫画作品了。在创作漫画的过程中，

可以运用我们学到的一些技巧，但决不能照搬，作品中要有自己的东西。

画一画

说一说“漫化”的方法，再画出你“漫化”以后的人，看谁画得更滑稽可笑。

二、学习漫画

对    比

对比，是把有明显差异的双方，或者是两个有相反性质的事件，或者同一个事物的两个相反的方

面放在一起进行比较，可以是大与小、高与矮、长与短、胖与瘦的对比，也可以是黑与白、红与绿颜

色的对比，还可以是内容的对比。请分析以下作品是怎么产生对比的。         

时尚（傅显渝）

减肥屋 （冉霞 12 岁）

张大爷，
又 进 城 做 什
么呢？

买 一 点
儿东西，再玩
一玩！

这儿景色、
空 气 比 城 里 好
多了！

今后多从城
里到乡下玩一玩，
再买点儿土特产。



第三课   漫画“漫化”

·  11  ·

练一练

尝试用对比的手法构思并创作漫画。

三、享受漫画

漫画中的美

漫画作为美术作品的一个分支，受到人们的喜爱。由于漫画通俗易懂，人们常把它称为“没有国

界的世界语”。很多漫画都能引人发笑、让人深思、启人心智。因此，漫画与其他绘画的区别在于漫

画除了具有美术的审美特征以外，还能表达作者对事物的看法，同时还具有幽默的特性。

漫画通过夸张变形、诙谐幽默和荒诞等手段，来表达事物的精神实质。因此，有人曾把漫画称为“绘

画、哲学和文学的集合体”。漫画艺术是人类智慧的结晶，它凝聚着人类文明的精华，具有强大的艺

术生命力。

按从大到小排列 （陈淑睿 9 岁）    

都是书包压的 （伍亚东 12 岁）

你 怎么变
得这么小？

都是书包压的。
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