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Bis auf den letzten
Knopf verspielt
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Eines Morgens gehen der Vater und sein
Sohn Peter spazieren und kommen auf ein
Médchen und einen Jungen zu, die da mit
groBBem Interesse Kndpfe spielen. Das wird
wohl lustig sein, denkt Peter. Vater und Sohn
unterbrechen ihren Spaziergang und gu-
cken zu, wie das Madchen durch einen ge-

schickten Wurf einen Knopf gewinnt.



Erlauterungen:

der Knopf e 413w
unterbrechen V.t. ¥
zugucken V.i W&
geschickt R 53,

der Wurf 4% #




Peter méchte sich furchtbar gerne den
beiden spielenden Kindern anschlief3en.
Aber woher kriegt er denn Knépfe? Wéh-
rend es weiter gespielt wird, wendet er sich
zu seinem Vater: ,Vati, ich will mitspielen.
Gib mir deine Knopfe!“ ,Die an meinem
Anzug? Was? Wie unkultiviert wirde ich in
einem Anzug ohne Knopfe aussehen?!“ Vater
ist Glberrumpelt durch diese zu pldtzliche
Forderung.



Erlduterungen:

sich etw.(D) anschlieBen # & X&)
sich an jn. od. zu jm. wenden & % A,
H¥a XA

kultiviert (unkultiviert) A&y (I~ L BA &)
Uberrumpelt sein durch etw. &% R AKX
I RT




Trotzdem reif3t der liebe Vater einen
Knopf ab, mit dem Peter nun am Spiel teil-
nimmt. Der Vater steht etwas abseits und
beobachtet, wie sein Sohn unfiink den Knopf
wirft. Der Junge urteilt scharf wie ein
Schiedsrichter. Und das Madchen, das
einen Beutel in der Hand hélt, wartet auf
das Endergebnis. Pech! Peter hat nicht ge-
troffen, also verspielt.



Erlduterungen:

abreiBen V.t %, 46T

jd. steht etwas abseits ¥ A sk A i
unflink X5 X

urteilen ¥

der Schiedsrichter —  # #
derBeutel— o4&

verspielen B #r, i
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Lachelnd und triumphierend steckt das

Madchen den Anzugknopf in ihren Beutel.
»Papi, ich will den anderen.“ ,Den auch? —
Na ja, hoffentlich gewinnst du diesmal.”



Erlauterungen:

triumphierend 1F& ¥ ¥4
stecken V.t. X%
hoffentlich Adv. {2z &
gewinnen V.i F, ¥




Merkwurdig, Peter verliert einen Knopf
nach dem anderen. Darum wird der Knopf-
beutel der schlauen Mitspieler voller und
voller. Vater, der anfangs nur zugeschaut
hat, spielt jetzt tuchtig mit. Alle Knopfe,
sowohl die am Anzug als auch die an der
Weste, sind abgerissen, er setzt sogar einen
Hosenknopf ein. Schaut, wie der Vater mit
der linken Hand die Hose festhalt und mit

der rechten spielt.
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Erlduterungen:

merkwlrdig #465, F1%6)
zuschauen V.i. (&—4) ##, WA
die Weste -n 3 ¥

etw. einsetzen A

festhalten V.t. 4%
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Als Peter anfing, sich am Knopfspiel zu
beteiligen, stand die Sonne noch hoch am
Himmel; aber jetzt, jetzt ist sie schon zum
Horizont gesunken. Als Vater und Sohn an
den beiden Knopfspielern vorbeikamen,
sahen sie noch sauber, ordentlich und kul-
tiviert aus; aber jetzt, jetzt sind sie in grof3er
Verlegenheit. Sie missen mit beiden Han-
den die Hosen festhalten, damit sie nicht
runterrutschen, weil sie bis zum letzten
Knopf verspielt haben. Die beiden Sieger
blicken ihnen stolz und mit nicht weniger
Neugier auf diesen ,s000“ nachgiebigen

Vater nach.
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Erlduterungen:

sich an etw. (D) beteiligen £ 5 %7&2)
der Horizont —e 3 %

ordentlich #%#)

Verlegenheit H3, (&3) 1M
runterrutschen V.i. B TFk

Neugier auf etw. (A) £ FAH 740
nachgiebig it#t#y, FHREFM
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