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趣味游戏大闯关
　　世界上有很多好玩的游戏。芳芳对世界其他地方的小朋友都玩什

么游戏特别好奇，她决定到世界各地去看一看。下面，就让我们和芳

芳一起去了解一下世界各地的好玩游戏吧！
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谁的石子多？
芳芳四处寻找玩游戏的小朋友。突然，她看到几个小朋友正在

海边玩猜石子游戏。请你数一数几个小朋友手里的石子，用○标出

手里石子多的小朋友。

把石子藏在手里，让对方猜

石子的个数，然后伸出手，让对

方确认自己手里石子的个数。

数学
思维
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教育圣经

这是比较数的大小的活动。我们要让孩子数一数几个小

朋友手里的石子，比较出数量的大小。

这是坦桑尼亚的游戏，

类似于中国的猜单双游戏。
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我们要站成一

个圆圈。

我把树叶的碎片

分给大家。

卡纸页

卡纸页①
裁切线往里折的线

往外折的线 涂胶水处

6-7页

趣味游戏大闯关

12-13页，20-21页

剪刀

道具准备
游戏方法

1  将卡纸页上的树叶碎片剪掉。

2  在右页拼出一片完整的树叶。

3   恢复树叶的原貌后，游戏结束。

大家要一个一个地

将树叶的碎片放到正

确的位置上，恢复树

叶原有的样子。

齐心合力拼树叶
这几个小朋友正在齐心合力地复原树叶。请你将卡纸页上的树

叶碎片剪下来，在右页进行复原。

社会
知识

胶棒

胶棒
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这是澳大利亚原住民玩的游戏。

教育圣经

这是完成拼图的活动。我们要让孩子认真观察

卡纸页中各个图形的形状，并帮助孩子完成拼图。
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示例

藏猫猫
芳芳正在和朋友们玩藏猫猫。小朋友，请你在下图找出“示

例”中的人物，用○标记出来。

逻辑
思维
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藏猫猫是一种在中国、韩国、蒙古、

埃及等国家非常流行的游戏，不过，

各国的游戏规则略有不同。

教育圣经

本节中，孩子要根据人物的动作和衣着，找出他们的藏身地点。我们要

让孩子先找出“示例”中人物的动作特征和衣着特征，再逐一比对图中人

物露在外边的部分，找到每个人物的藏身地点。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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快跑啊！

哈哈，我来踩

影子啦！

我得赶紧跑啊，

这样别人才踩不到

我的影子。

踩影子
芳芳正在和朋友们玩踩影子的游戏。图中有三个小朋友影子的

方向画错了，请找出来并标记为×。

科学
知识
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嘿嘿，来

踩我的影子呀！

踩影子游戏是德国人在天气晴朗时经常

玩的一种户外游戏。玩的时候，要先选出一

个猎人，他是专门踩别人影子的。

教育圣经

这是找出方向错误的影子的活动。影子和太阳所在的方向正

好相反。我们要让孩子先观察图中小朋友的影子，再引导孩子

找出哪三个小朋友的影子是错误的。
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1   从卡纸页上剪下自己喜欢的星星，放在右页“起点”的位置上。

2   以“石头剪子布”的方式决定出发顺序，依照箭头的指示移动。

3   无论走到哪个方格，都必须按要求说出一个单词，才能向前移动一格。

     若不能说出单词，就让别人先走。

4   走到第五格后，再重新回到“起点”，这次每走一步需要说出两个单词。

5   第三轮游戏开始后，每走一步需要说出三个单词。到达第五个方格时，

游戏结束。

游戏方法

卡纸页①
裁切线往里折的线

往外折的线 涂胶水处

6-7页

趣味游戏大闯关

12-13页，20-21页

道具准备

卡纸页 剪刀

圈地游戏
“圈地”是芳芳非常喜欢的一种游戏。小朋友，请你遵循下面

的游戏规则，利用卡纸页完成本节的圈地游戏吧。

语言
能力
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起点

说出对爸爸妈妈表达
爱意的单词 说出与冬天有关的单词

说出一种黑色的东西

说出一种四条腿的动物 说出童话人物的名字

教育圣经

在本节中，孩子要说出与主题相关的单词。我们要让孩子先想想

与各个主题相关的单词再开始做游戏。我们还可以更换主题，重新

玩这个游戏。主题可以反复更换哟！

圈地是以色列的游戏。在

地上画五个格，给每个格确定

一个主题，然后说出符合每个

主题的单词。
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竞走是巴西的游戏。画

线后，不要踩到线上，要快

速地越过线。

哎呀，

踩到线了！

蹦蹦又跳跳
芳芳在地上画出了弯弯曲曲的线，打算和朋友玩竞走游戏。请

你在右页找出和芳芳画得一模一样的线，用○标出来吧！

数学
思维
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教育圣经

在本节中，孩子要找出相同的线。我们要让孩子仔细观察线的

头、尾、拐弯处，引导孩子找出正确答案。如果孩子觉得难，可以

用现实生活中的绳子或线摆出相同的样子，再让孩子进行比较。
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