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前言

信息技术的迅速发展引发了工业、产业乃至社会层面的重大变革。近年来，由于

普适计算、网络技术和新材料技术的快速发展，关于计算与物理实体、空间融

合的研究和实践成为一个重要的发展方向，一个新的设计领域“实体交互设计” 

(Tangible Interaction Design) 应运而生。所谓“实体交互”指的是人们通过物

理实体和物理环境，与数字信息进行交流互动的交互模式，实体交互中物理的实

体或者空间是信息传达和交互控制的载体。实体交互设计是一个交叉性很强的领

域，它以设计，尤其是工业设计为核心，以信息技术为基础，涵盖了电子工程、

机械设计、社会学、心理学等相关学科的知识，是设计的前沿研究领域。

2015 年，中国美术家协会工业设计艺术委员会筹划了首届 “中国国际实体交互设

计与创新大展”，力求提升我国设计前沿研究和设计实践的水平，促进国内实体交

互设计研究机构和院校与国际一流机构和院校的交流，推动以设计和创新为驱动

的新技术、新产业的发展。

首届中国国际实体交互设计与创新大展一共征集到了 114 件作品。在国内外专家

的专业评审下，最终选出入选作品 77 件，其中评委推荐作品 20 件。我们把这些

作品集结成册，同时，所有作品的详细内容和相关视频也可以通过网络在线浏览。

我们衷心希望大展的举办和对相关作品的探讨能有利于提升我国设计前沿研究和

设计实践的水平，促进国内实体交互设计研究机构和院校与国际一流机构和院校

的交流，推动以设计和创新为驱动的新技术、新产业的发展，搭建一个切实的关

于实体交互设计的研究、教育、产业的国际交流平台。

“中国国际实体交互设计与创新大展”组委会

2016 年 8 月
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杨楚琳

沙时（Sand Time）

社交焦虑是儿童心理发展中较为常见的问题。在公众环境中，儿童通

常会表现出自我保护及攻击性，从而阻碍其自身社交能力的发展。 沙

时（Sand Time）项目的目标是促进儿童社交能力的发展。通过建立沉

浸式的环境，沙时（Sand Time）提供了联系儿童群体的可能性。

与传统的面对面的交流方式不同，沙时（Sand Time）鼓励儿童从微小

的交互细节开始互动，从而使他们自然地开始与社会群体交流。沙时

（Sand Time）为儿童提供了一个虚拟世界与现实世界交互的平台，使

得他们可以无意识地融入到公共环境中。
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射击（Shooter）

崔    韬

这是一款融合了实物交互类的互动游戏，用户可以通过真实的弓箭玩

具及一个智能终端来进行模拟射箭运动。本设计的目的在于通过在虚

拟游戏中加入实体的触觉反馈信息来增强游戏的交互体验。在游戏设

计方面将实物交互的方式与游戏的玩点相结合，用户可以通过拉弓力

量的大小来控制游戏中射箭的轨迹，提升了游戏的游戏性及游戏体验。

这套娱乐系统中主要由硬件外设与软件游戏两部分组成。软件部分采

用 UNITY3D 开发，运行在安卓平台上﹔硬件部分通过 ARDUINO 开源

平台开发。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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许明琛

互动展示装置作品《观音经变》为体感控制的墙面投影，人们可以通

过简单的手臂动作来与装置互动，从而对莫高窟四十五窟南壁的《观

音经变》壁画进行鉴赏和知识探索。设计中利用自然的交互方式、多

感官的展示体验，以及动态和分层的视觉形式，注重壁画情境的传达、

壁画视觉空间层次的表现和壁画知识递进式的互动学习。

观音经变（交互装置）
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基于整合知识创新下的

远程临境机器人设计研究

本设计在支架的造型设计方面主要考虑与整体造型相呼应，采用三角

面分割的形式与底部舵机相连。材质分别是塑料和铝合金，主要是为

了减轻总重量。

在设计过程中，受到宝马 GINA Light Visionary Model 的影响，在材料

的选择上突破了传统 CNC 的形式，采用了一体化软质材料，通过内部

骨架的形式将整体造型表现出来。

李志仲
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本设计以中国大学生群体为目标用户，就在校园环境中的大学生的健

康问题提出一个具有前瞻性的解决方案。该方案由智能检测运动鞋、

手环和臂带组成，可以随时为运动中的大学生提供身体成分分析数

据，并为其之后的锻炼及饮食等提供参考意见。同时，校方可根据

学生的平均运动状况对学生的体育成绩进行更合理的考评。

基于即时检测技术的

大学生用健康监测产品及服务设计

耿乐乐
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