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出 版 说 明

为了帮助学生更好地学习信息技术，配合桂科版《信息技术》
教材的使用，为教学提供课堂活动和课后练习资源，推动学生
展开学习评价，广西科学技术出版社特邀我国技术课程教育首席
专家顾建军教授担任主编，组织具有信息技术课程丰富教学经验
的教师队伍，出版了这套《信息技术上机练习册》（以下简称《练习
册》）。
本《练习册》按学生学习与评价活动的顺序编排，按主题进行

学习。每个主题设立“走进主题”“学习资源”“学习评价”
“信息之窗”四部分，“学习资源”为《信息技术》教材的配套学习
内容。本《练习册》具有很强的针对性和实用性，充分考虑学生年龄
段的心理特点，在遵循科学性的基础上突出趣味性，寓学于乐。
在内容安排上，既围绕课本又不拘泥于课本，如在“信息之窗”
中介绍与信息技术相关的知识内容，开拓学生的视野；在“学习
评价”部分让学生进行自我评价，激发其内在学习动力，实现其
作为主体的自主学习。
本套《练习册》与桂科版《信息技术》教材共用教学辅助光盘，

一些素材和学习资料将放在光盘的“素材园地”中，在相关的网
站中也提供下载，光盘可供选购。
《练习册》中许多新的理念需要实践探索，难免有疏漏之处，恳

请广大师生提出宝贵意见，共同推进信息技术课程的建设。

广西科学技术出版社

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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主题一 制作 Flash动画

主题一 制作F la s h动画

当我们看到太阳升起、 小鸟飞翔、
风起树摇时， 就想到用电脑动画来描
绘这些生活的美景。 本主题将带我们
进入电脑动画新天地。 制作电脑动画
的软件有许多， Flash便是其中的佼佼
者， 目前， 它被广泛运用于游戏、 卡
通片、 网站和广告等设计制作。 让我
们一起来学做Flash动画吧！

1



信息技术上机练习册 A版（六年级·下册）

主题一
制作 Flash动画

任务一

认识 Flash窗口及工具栏

利用工具栏绘制图画

简单修改图画

任务二

了解动画的基本原理

认识时间轴、帧、关键帧

制作逐帧动画

任务三

制作补间动画

制作图形元件、影片剪辑
元件

认识元件及实例
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任务一 美丽蝴蝶画出来

本任务通过学习绘制蝴蝶的操作过程，初步了解 Flash 常用绘图
工具的使用。知识要点：① 认识 Flash 窗口及工具栏。② 利用工具
栏绘制图画。

比较一下 Flash 的工具箱与画图软件、PhotoShop 的工具箱三者之间有
什么相同或相似的功能，把它们写在后面的横线上。

画图的工具箱 PhotoShop的工具箱Flash的工具箱

比一比

主题一 制作 Flash动画

PhotoShop的工具箱PhotoShop的工具箱
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信息技术上机练习册 A版（六年级·下册）

三种工具箱之间相同或相似的功能：

找出图层、时间轴、帧、场景这些元素的位置，填在图中的方框里，并
描述它们之间的从属关系。

填一填

图层、时间轴、帧、场景之间的从属关系：
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试一试

根据下列步骤，我们来试一试蝴蝶的另一种画法。
（1）先用钢笔工具画出蝴蝶左边翅膀的轮廓。

（2）对蝴蝶左边的翅膀进行复制、翻转，得到蝴蝶右边的翅膀，调整一
下翅膀的位置。

复制、翻转出蝴蝶右边的翅膀

画出蝴蝶左边的翅膀

主题一 制作 Flash动画

5
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



信息技术上机练习册 A版（六年级·下册）

（3）用椭圆等工具画出蝴蝶的身子部分。

（4）填充上翅颜色。选用简单的不规则图形，设置边框色为黑色，填充
色为三种或四种橘黄色调，边框粗细可根据自己所画图形的大小确定。

（5）填充下翅颜色的方法与填充上翅颜色大致相同，只是要细心些。

蝴蝶身子

填充上翅颜色

填充下翅颜色
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主题一 制作 Flash动画

画不出跟上面一样的蝴蝶也不要着急，只要学会灵活使用工具，你
就能画出独特的蝴蝶来。

做一做

根据下列步骤，学习云朵的画法。

（1）打开设置背景颜色的对话框，设置背景颜色。

（6）再添加一些元素修饰一下。最后进行左右镜像，使两边的翅膀拥有
同样的装饰。

添加元素 画成的蝴蝶

设置背景颜色对话框
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（2）选择颜料桶的颜色为白色，线条颜色保持默认，为黑色。

（3）用椭圆工具绘制一些椭圆，并使这些椭圆重叠在一起。

设置背景颜色

绘制重叠的椭圆
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主题一 制作 Flash动画

（4）用选择工具双击线条，并选中线条。

（5）删掉线条之后，就变成白色的云朵了。

（6）再绘制一些阴影效果，让云朵更漂亮。

线条被选中后的样子

线条删除后的样子

绘制阴影效果
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（8）删掉线条。

（9）继续上面的步骤，可以添加其他的云朵效果。

你也可以用其他方法，绘制出更形象的云朵，比一比，看谁的方法多。

（7）选择填充颜色为蓝色，在阴影部分进行填充。

填充阴影颜色

完成的云朵样子
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主题一 制作 Flash动画

绘图一般先用铅笔工具打底稿，然后再用钢笔或者线条工具来画画。这
些工具在使用时是“拉”线条，而不是“画”线条。

使用图形工具绘制下面的图，在下列表格中列举使用了哪些工具？它
们的功能分别是什么？

使用的工具 功能描述

填一填
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