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同学们致

亲爱的同学们，欢迎来到安卓手机App编程世界！

在这个智能手机大行其道的时代，你想过自己编写一个安卓应用吗？

如果你有这样的愿望且又不想学代码，那这本书正好能帮助你达成愿望。

翻开这本书，我们就可以开始手机App制作之旅了。请不要担心，这是一门

生动有趣的课程：你可以利用App Inventor将那些枯燥的代码变成一块一块

的拼图，然后把这些零散的拼图按照自己的设计组合在一起，点击生成，

便可以创造出你的App安卓应用了！编写手机应用早已不是只有专业的程序

员才能完成的，人人都能成为顶级App创作高手。

本书包含三大单元：入门篇、进阶篇、综合篇。每一篇又包含了若干

课。入门篇将带领我们从零基础入门，初步了解App Inventor 开发平台，

熟悉编程开发环境，一步步进入编程世界。进阶篇将介绍App Inventor的强

大组件，在这里我们结合传统程序设计语言的特点，将学习到变量、列表

（数组）、顺序结构、选择结构等知识，领略程序设计思想。综合篇包含

三课，利用游戏软件开发，涵盖了循环结构和函数应用知识点，案例代码

较长，难度较大，考验我们同学们的综合处理能力。

为帮助同学们更好地学习，我们还从一线课堂精挑细选了大量案例。

在梳理这些案例时，我们把“计算思维”这一思想贯彻到整本书中，在书

中的某些小章节，代码逻辑思维设计缜密，需要同学们用眼睛去观察，用

实践去验证，用头脑去思考。在这里，为了帮助你能迅速掌握本书的知识
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内容，我们提供几个学习建议吧！

建议一：每一课都包含学习目标、问题情景、项目描述、知识链接、项

目实现、思维扩展等六个部分。你可以跟随着本书教材呈现的顺序，一边认

真阅读，一边动手搭建代码块，从而更好地理解问题解决方法和思路。

建议二：如果你觉得自己的编程能力不错的话，可以阅读完“项目描

述”和“知识链接”之后，就自己尝试开发App；然后将自己的代码与教材

中的源代码对比，或开发中遇到困难时再参考源代码。

建议三：本书的每一课，都留下了“思维扩展”这一栏目，希望同学们

发散思维，完成栏目要求，它将帮助你更好地梳理知识，归纳总结知识点。

建议四：本书综合篇的几个案例，游戏开发难度大，某些知识点出现

交叉，如果你一开始看不懂，建议多看后面几个小节，反复钻研。

建议五：为方便你有效地学习，我们还提供了本书所有案例的源代码

和素材，链接：https：//pan.baidu.com/s/1slhjqBN，密码：ajcv 。

相信通过这门课程的学习，我们的思维能力会得到提高，我们对计算

机程序设计不再陌生，并且会多一份自信！那么，还等什么呢？让我们开

始学习吧！

编者

2017年4月
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第一课  皮卡丘诞生记

 学习目标

1   了解App Inventor开发环境。

2   了解组件的属性修改方法。

3   简单编写代码组块。

   问题情景

《神奇宝贝》是日本汤山邦彦执导的电视动画系列，讲述了主人公小智和皮卡丘在

神奇宝贝世界中冒险修行之旅。皮卡丘全身黄色，矮矮

胖胖，圆乎乎，相信我们都会非常喜欢。作为第一节课

接触App制作，让我们简单利用皮卡丘这个动画角色来体

验App Inventor的开发环境吧！

 项目描述

制作一个皮卡丘发出声音的小移动App程序。程序界

面如图1：在两个按钮上面分别放两张皮卡丘图片，上下

结构。程序功能为：当点击两个按钮时，分别发出两种皮

卡丘的表情声音。音乐素材和图片素材已经在网盘提供。
图1
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   知识链接

1．App Inventor 简介

App Inventor是由Google公司开发的一款在线开放的Android编程工具软件，用户通过

图形化积木式地拖放组件来完成Apps开发。2012年1月，Google公司将App Inventor移交给

麻省理工学院（MIT）的行动学习中心，并由MIT发布使用，目前已经发布了第2版。

App Inventor 特点：

●	开发环境搭建简单。采用浏览器+云服务模式，无需复杂软件安装。 

●	开发过程简单。手机App的界面设计和行为开发都可以通过可视化的拖放拼接组

件来完成，无需关注复杂的语法规则 。

●	组件模块丰富。App Inventor已经预先设置好了不同类型的组件模块，如多媒体

类、传感器类，甚至乐高机器人组件 。

●	方便多台机器交叉开发。所有开发代码储存在云端服务器上，方便开发者在任何

一台机器上进行开发，并且保证了源代码的一致性和安全性。

●	支持及时调试。提供了强大的调试功能，调试中代码的变更会自动同步到进行调

试的手机或者模拟器中，无需重装应用。

2  App Inventor 的开发环境

正如上面所说，App Inventor是完全基于浏览器开发安卓移动应用App 程序，目前

你可以通过浏览器访问

App Inventor，方法有两

种：访问MIT搭建的服

务器和访问国内搭建的

服务器，在这里我们建

议你选择后者。你可以

在Chrome浏览器或火狐

浏览器输入http：//app.

gzjkw.net/login/，它是由

广州市教育信息中心搭

建的服务器，如图2。
图2
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首次访问，需要注册一个账号，登录之后会出现图3所示的欢迎界面。

 

图3

3．使用App  Inventor新建项目

单击网页中的“新建项目”按钮，页面如图4。

图4

在弹出的对话框中输入项目名称pikaqiu（App Inventor目前尚不支持中文命名方

式），页面如图5。

 

图5

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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单击对话框“确定”按钮，完成项目的新建。此时进入App Inventor项目开发平台环

境，页面如图6。

 

图6

4．App Inventor开发平台的三大模块

App Inventor开发平台具有组件设计、逻辑设计和测试设备三大模块，具体内容和功

能如下。

（1）组件设计。在创建应用过程中，用此模块来进行组件的选择，并进行属性设

置，布置整个App程序的界面。如图6

就是组件设计界面。

（2）逻辑设计。此模块多用于

创建各组件的行为，也即编写代码模

块，实现整个App程序的逻辑功能。

可以通过点击“逻辑设计”按钮，进

入逻辑编辑模块，页面见图7和图8。 图7
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图8

在逻辑编辑界面上，App Inventor已经把代码块按照功能分门别类地归置好，方便我

们编辑。作为第一次接触这个环境，你可以尝试点击各个类别，看看有哪些功能逻辑，

这样有助于快速入门。

（3）测试设备：在开发应用过程中，有时候你需要对自己的作品进行同步的运行与

测试；App Inventor提供了三种测试方式。

方式一：安装并运行AI2模拟器。如果身边没有Android设备，你可以使用系统中集

成的Android模拟器来测试应用。但是在实际的开发过程中，模拟器并不能解决所有测试

的例子，例如模拟器没有办法实现摇一摇的功能。所以在这里不详细描述。

方式二：使用安卓设备和无线网络进行开发。这种方式是本书所推荐的，因为这种

方式不需要在计算机上安装任何软件，要做的事情仅是在安卓设备安装AI伴侣。你可以

扫描如图9所示的二维码，下载2.37版本的AI伴侣，如图10。版本更新情况需留意广州市

教育信息中心搭建的服务器网站。

图9 图10
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如何实现App Inventor项目与安卓设备连接呢？你只需要在App Inventor 网页的顶部菜

单选择“连接”->“AI伴侣”，如图11所示。

 

图11

然后浏览器会出现二维码对话框。使用你的安卓设备打开AI伴侣软件，单击“scan 

QR code”按钮扫描二维码，如图12，就可以看到你的作品实时状态。

图13图12

当然也可以在安卓设备的AI伴侣输入框输入六位编码，如图13的二维码的编码为

Jdjabn，然后点击“connect with code”按钮，也可以看到作品的实时状态。

方式三：使用USB数据线连接安卓设备。该方式需要在计算机安装aistarter和安卓设

备的安装驱动，过程烦琐，实现起来麻烦，本书在这里也不详细介绍。
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  项目实现

1．界面设计

作为第一个App例子，我们尽量把程序界面做得简单。首先上传两张皮卡丘图片和

两首皮卡丘声音到素材库，如图14。

图14

通过组件面板“用户界面”用鼠标拖拉两个按钮到工作面板的屏幕，如图15。

图15
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分别修改两个按钮的背景图像，对应pikaqiu1.png和pikaqiu2.png，清空它们的文本，

如图16。

图16

通过组件面板“多媒体”用鼠标再次拖拉两个音频播放器，分别播放两首声音，如

图17和图18。

 

图17
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图18

可以看到按钮和音频播放器两者的区别，前者是可视组件，后者是非可视组件，如

图19。

图20图19

 修改两个音频播放器的组件属性，如图20。

自此，我们的界面设计完毕。                       

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


