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3ds Max 是目前全世界范围内使用范围最广、用户群体最多的三维动

画软件之一，也是目前室内装修设计和影视动画设计行业的通用软件。作

为一款高端的设计软件，相信许多朋友可以了解和使用一些简单的操作功

能，但这并不代表您已经掌握了 3ds Max。

如果您想真正掌握该软件，并成为 3ds Max 高手，那么必须从软件的

基础知识入手，通过大量的练习，逐步提高操作能力和技术水平。本教材

是笔者根据多年的室内设计工作经历及课堂教学经验精心编著的，集 3ds 

Max 、VRay 软件于一体的室内效果图制作工具书。书中在对各软件的命令

进行细致深入讲解的同时，还将部分重点设计理论与技巧囊括其中，帮助

读者快速地从新手走向高手。

本教材共分为 13 章，第 1 ～ 8 章为基础技能篇，主要讲解 3ds Max

和 VRay 渲染器的各项基本参数，并配合各个精致的实例进行操作分析；第

9 ～ 13 章为案例实战篇，通过综合的实战介绍效果图制作的各项技巧，对

3ds Max 及 VRay 软件进行制作步骤上的系统实践，继而帮助读者切实掌握

计算机辅助室内设计的真谛。

本书由重庆工商职业学院邹华韬和俞婷婷担任主编，重庆工商职业学

院甘诗源、朱理东、张为以及云南经济管理学院张程担任副主编。编写分

工如下：第 1 ～ 3 章和第 10 章由俞婷婷编写，第 4 章由甘诗源编写，第 5

章由朱理东编写，第 6 章由张为编写，第 7 ～ 9 章以及第 11 ～ 13 章由邹

华韬所编写。另外云南外事外语职业学院赵继雄、珠海艺术职业学院闫永涛、

贵州电子信息职业技术学院田洪刚、安徽财贸职业学院许明星、湖南软件

职业学院刘凌翔对本书的编写提供了相关的图片资料。

前 言

PREFACE



本教材内容丰富，知识涵盖面广，实例典型，非常适合广大 3ds Max

和 VRay 渲染器的初、中级使用者阅读，还可作为相关专业的培训参考用书。

由于时间仓促，加之编者水平有限，书中疏漏之处在所难免，敬请读

者批评和建议。
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室内效果图实战模拟
Indoor design training

2

1.1  概述

随着人们生活水平的不断提高，工作与居住环境的舒适早已成为人们追求的生活目标之一，

室内设计这一学科应运而生。然而，要学习室内设计这门学科，掌握一款三维动画制作的设计软

件尤为重要。3ds Max 便是学习室内设计效果图制作的各类软件中比较突出的一款。

3D Studio Max，常简称为 3ds Max 或 MAX，是 Discreet 公司开发的（后被 Autodesk 公司

合并）基于 PC系统的三维动画渲染和制作软件。3ds Max 功能强大，主要有模型创建、材质表现、

灯光设计、渲染输出、动画制作等功能，适合不同设计领域的专业工作者，被广泛运用于建筑设计、

工业设计、多媒体制作、影视广告等。

3ds Max 在三维场景制作以及虚拟渲染中使用最为广泛。本书主要针对室内空间设计表达的

特点，通过具体的案例与创作，将理论知识与实践结合，使学生掌握 3ds Max 的技术特点与方法，

以此能够进入专业的职业领域。

本书主要讲述室内空间效果图的制作，整个内容由基础操作与创作思路入手，到 3ds Max

建模技术，再到 VRay 渲染技术详解，同时，有针对性地进行具体案例的实战分析。当然，要很

好地把握一张效果图的制作，正确处理光与色彩的关系，除了学习相应的技术之外，还需要具备

一定的艺术修养与生活经验，而后者的重要性往往要大于前者。因此，本书在注重讲解 3ds Max

与 VRay 渲染技术的同时会适当穿插色彩基础知识与光学原理的内容，起到基础讲解的目的。

1.2  3ds Max 的界面解析及基本操作

3ds Max 视图界面功能强大，操作方便 ( 图 1-1)。

1.2.1  3ds Max 视图界面

3ds Max 视图界面如图 1-2 所示。
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