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前　言

当你怀着好奇，打开这套书的时候，我们相识了。数学迷人的面纱缓缓

揭开，我们看到的是它神秘的王国里一个个鲜活的名字，墨子、华罗庚、阿基

米德、欧几里得 …… 他们不断研究数学，从此使数学流淌成一条宽阔的长

河。这条大河里，可以欣赏不可能的画，看到美丽的黄金分割线，了解每一

个数字和符号的来历；这条大河里，还有许多的世界数学名题和数学不解之

谜；另外，你还能看到让你兴奋起来的数学游戏题，巧妙的“变方为圆”，可以

锻炼思维，“手脑并用”，可以打开脑洞。

我们通过几年的时间，做了大量的收集，现在终于得到了它们，50 位小

学生需要认识的中外数学家和他们的小故事；50 个发生在数学历史上的有

趣小故事；50 个让孩子们大开眼界的美丽的数学应用；50 道小学生最感兴

趣的中外数学名题；50 道让低年级孩子玩转的数学题；10 个风靡世界的

数学小游戏介绍。这些背后，是老师们根据你的需要，向你说明，数学究竟

是什么，它将带给你怎样的快乐。现在，它来了，带着不一样的旋风，通过阅

读，你可以找到数学之根，与数学家对话，享受数学之美，还可以回到远古窥

视原始人的计数，这简直太美妙了，不是吗？这里，你还会读到一些有趣的

题目，学到非常巧妙的解题方法，当然还能接触到一些好玩的游戏，一些你

要动手做了才能见证奇迹的数学小练习，你喜欢吗？喜欢，那就开始吧。

我们的愿望是通过这套小书，你能找到学习数学的乐趣，爱上数学！享

受数学！

                                                            编　者

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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难度系数★1

1
难度系数★

1 圈一圈

小朋友，请你在下面图中横排或竖排上，把和是 12 的连续两个数或者

三个数找出来，并且圈一圈。

4 4 7 1 7 2 9 1

3 6 3 5 2 6 4

6 2 5 8 8 7

3 1 8 4 2 7 3 6

4 3 6

9 2 8

5 1 3 6

7 5 5 2 9 2 1 5

6 6 5 3 4 4 4

1 5 4 8

评价标准：（1）找到 4 组，就可获得   

　　　　   （2）找到 5 组，就可获得    

　　　　   （3）找到 6 组以上，就可获得     

竞技场：小朋友，你能在下面的表格中自己编些数字，然后让你的好朋

很多赞哦！
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友把和是 15 或 18 的连续两个数或者三个数找出来，并且圈一圈吗？（下图

可复印放大）

2 挑一挑

从给出的 4 个数字中挑出几个（每个只能挑一次），用上运算符号，使其

结果正中靶心。

                                     

1.　 7 　 4 　 1 　 5

　   　　　　　　　　　　　　　= 10

2.　 6 　 2 　 3 　 9

　   　　　　　　　　　　　　　= 10

3.　 3 　 6 　 7 　 5

　   　　　　　　　　　　　　　= 10

4.　 8 　 3 　 6 　 2

　   　　　　　　　　　　　　　= 10
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难度系数★1

评价标准：（1）做出 2 道，就可获得   

　　　　   （2）做出 3 道，就可获得    

　　　　   （3）做出 4 道，就可获得     

竞技场：同桌合作，一个人给出 4 个数字和靶心数，另一个同桌来打靶。

然后交换进行。

3 加法虫虫

在相互连接的白色六边形中分别填上数字 1-9，同一条虫虫中的数字不

能重复，使每条虫虫中的数字之和为 20。

评价标准：（1）填对 4 组，就可获得   

　　　　   （2）填对 5 组，就可获得    

　　　　   （3）填对 6 组以上，就可获得     

8
3

2
7

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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竞技场：在相互连接的白色六边形中分别填上数字 1-9，同一条虫虫中

的数字不能重复，使每条虫虫中的数字之和为 18 或其他，再来试一试吧！

（下图可复印放大）

4 移动瓶子

三个瓶子排列成图 1 的形式。现在只准你移动其中的一个，并将瓶口

朝下，使它成为图 2 的形式。你能移动吗？

 

图 1
1 3

2

图 2

　　　　　

评价标准：成功了就可获得     

画一画吧！
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难度系数★1

竞技场：左边有五只盛水的杯子，右边有五只空杯子，要使盛水的杯子

和空杯子间隔地排起来，但只准移动两个杯子，你能做到吗？

5 百数表中的秘密

49

66
53

你能根据百数表填出上面空格里的数吗？

如果你能不看百数表就填对，那是非常厉害的哦！不过看着百数表能

填对也很棒了！

评价标准：（1）填出 1 个，就可获得   

　　　　   （2）填出 2 个，就可获得    

　　　　   （3）填出 3 个，就可获得     

竞技场：你能在下面的格子中根据百数表的规律来填一填吗？

百数表在反面哦！
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这就是百数表呀！  　

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

6 移动硬币

下图是由 9 枚硬币摆成的一个“大”字，请你移动 2 枚硬币把它变成

“人”字。

     

评价标准：成功了就可获得     
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难度系数★1

竞技场：用 8 根火柴摆成小鱼的图形（如图 1）。请你移动其中的 3 根

火柴，使它进行 180 度转弯（如图 2）。想想看，应该怎么移动？

图 1 图 2

7 连一连，猜一猜

请按照 1 → 2 → 3 → …… → 30 的顺序把下面的数连起来，看看是什么？

4
6

7
8

9
3

2 1

5

30

29

24

27

26
20

25 19
18

23 21
17

15
14

11 13

10

12

28 22
16

　　

如果再涂上颜色就更漂亮哦！

先 猜 一 猜，

再连一连更

有意思！
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评价标准：（1）按顺序连对就可获得    

　　　　   （2）涂上漂亮的颜色就可获得     

竞技场：下面又会是一幅什么样的图案呢？请你连一连吧！

34

5

6

7
8

9

10
11

19

20

16

21

22

23
24

25

18 17

151413
12

2

1

8 找规律

请你照样子将空格填满吧！

→ →

7 6 5 7 6 5

＝ ＝ ＝ ≠ ＝ ＝ ＝ ≠
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难度系数★1

A B B B A B B B

V W X V W X

评价标准：（1）能填出 2 行，就可获得   

　　　　   （2）能填出 4 行，就可获得    

　　　　   （3）能填出 5 行以上，就可获得     

竞技场：你能根据前面的形式，自己来创造规律吗？

9 画一画

请你画出下一个是什么？

1.

2.

3.

4.

考眼力啦！

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


