


��������	
��

���� ����	
��� ���������

������� � ������� �� !! "# $ %&

'�(	)*+� 2014.12
ISBN 978-7-5647-2771-0

,� -�. /� -�. 0� -12345��56	

789: ;� -<634

�=*>?@A BCD EFGHI2014JK 289950L

��� �����	
� ���

�� � �������

�������� �

� ��

��������	
�������� 159��������� ���610051�

����

����

�	���

���


 ��www.uestcp.com.cn

����uestcp@uestcp.com.cn

� ��

 !"#$%

� ��

&'(&�!)*+

�����185,,-./0,, )1�9.5 23�23742

� ��20145 1267��

� ��20155 167�8)*

� ��ISBN 978-7-5647-2771-0

� ��30.009

� ��� !�"# �

$

:	;<=�>�0.?@?A.0.B/AC:	�D�>�0.?@?A.0?00A

$

:"EFGHIJKILMNOPQRS)*+TUV







书书书

目　录

第一章　多媒体技术与社会生活 １……………………………………………

第一节　走进多媒体世界 １………………………………………………………

第二节　多媒体技术在社会生活中的应用 ４……………………………………

第三节　多媒体技术的现状及发展前景 ６………………………………………

第四节　多媒体计算机系统 ８……………………………………………………

本章小结 １２………………………………………………………………………

第二章　多媒体作品设计 １５……………………………………………………

第一节　作品的需求分析 １５……………………………………………………

第二节　作品的规划与设计 １７…………………………………………………

第三节　脚本编写 ２０……………………………………………………………

本章小结 ２６………………………………………………………………………

第三章　媒体的采集与制作 ２９…………………………………………………

第一节　多媒体数据文件 ２９……………………………………………………

第二节　文本素材 ３９……………………………………………………………

第三节　图片素材 ４４……………………………………………………………

第四节　声音素材 ６４……………………………………………………………

第五节　动画素材 ７３……………………………………………………………

第六节　视频素材 ８５……………………………………………………………

本章小结 ９０………………………………………………………………………

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



第四章　作品的合成与递交 １０１…………………………………………………

第一节　多媒体作品创作工具 １０１………………………………………………

第二节　多媒体作品的合成 １０４…………………………………………………

第三节　作品的调试与递交 １２０…………………………………………………

本章小结 １２５………………………………………………………………………

参考答案 １３５…………………………………………………………………………



书书书

１　　　　

第一章　多媒体技术与社会生活

本章教学内容主要分为两个部分，第一部分从多媒体技术的基本概念和基本特征入手，联
系多媒体技术在现实生活中的应用现状，展望多媒体技术的发展前景；第二部分主要介绍多媒
体计算机的标准配置，常用多媒体外设以及常见的多媒体软件，从硬件和软件两方面对多媒体
技术的运用加以阐述。

第一节　走进多媒体世界

知识点

水平要求

知识性目标 技能性目标

了解 掌握 应用 模仿 熟练

热值（ⅠⅡ Ⅲ）

１．多媒体技术的概念  Ⅰ

２．多媒体技术特征  Ⅱ

１．多媒体技术的概念
媒体在计算机领域有两种含义：一是指存储信息的实体，如磁带、磁盘、光盘等；二是指承

载信息的载体，如数字、文字、声音、图形和图像等。多媒体技术中的媒体是指后者。
多媒体是指多种媒体的相互渗透和有机组合。
多媒体技术是指以计算机为平台综合处理多种媒体信息，如文本、图形、图像、声音、动画

和视频，在多种媒体信息之间建立起逻辑连接，并具有人机交互功能的集成系统。

２．多媒体技术特征
多媒体技术有三个显著特征：集成性、交互性、实时性，这是它与传统媒体的不同之处。

多媒体
技术特征

特性 示例

集成性

一方面它是在数字化的基础上，将文字、图形、图像、声音、动画
和视频等各种媒体集成的一种应用；另一方面多媒体技术要求
计算机采用高新的硬件技术和软件技术，构成一个多媒体操作
平台，协调一致地处理各种媒体的工作。

城市电子地图
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多媒体
技术特征

特性 示例

交互性
交互性是指人机交互功能，在多媒体系统中用户不是被动接受
而是积极参与其中的所有活动，用户的反应和参与是系统的重
要特性。

计算机辅助教学课件

实时性
实时性是指多媒体系统中声音及活动的视频图像是强实时的，
多媒体系统提供了对这些时基媒体实时处理的能力。 ＧＰＳ车载导航系统

【例】　在多媒体系统中，用户积极参与其中的活动，而不只是被动接受。用户的反应和参
与主要体现了多媒体技术的 （　　）

　　　　　　　　　 　　　　　　　　　 　　　　　　　　　Ａ．集成性 Ｂ．交互性 Ｃ．实时性 Ｄ．共享性
【答案】　Ｂ
【解析】　本题属于容易题，主要考查多媒体技术特征，多媒体技术的三个显著特征是集成

性、交互性和实时性。题中“用户的反应和参与”是交互性的重要特性，故选Ｂ。

１．多媒体技术中的“媒体”，一般认为是 （　　）

Ａ．磁盘、磁带、光盘等存储信息的实体

Ｂ．数字、文字、声音、图形和图像等承载信息的载体

Ｃ．电视、报纸、杂志等报导信息的媒体

Ｄ．计算机、平板电脑、智能手机等处理信息的工具

２．下列关于“多媒体”的叙述不正确的是 （　　）

Ａ．磁盘、磁带、光盘等是媒体

Ｂ．光纤不是媒体

Ｃ．媒体是承载信息的载体

Ｄ．数字、文字、声音、图形和图像等都属于媒体

３．数学老师在播放多媒体课件时，通过超链接或者按钮进入相应页面。这主要体现了多媒体
技术特征的 （　　）

Ａ．实时性 Ｂ．集成性

Ｃ．交互性 Ｄ．复杂性

４．在车载导航系统中，输入目的地名称就能显示出当前位置到目的位置的详细路线，汽车行驶
的同时就能立即反映出当前位置及周边设施。这主要体现了多媒体技术特征的 （　　）

Ａ．实时性 Ｂ．集成性 Ｃ．交互性 Ｄ．载体依附性

５．小李用多媒体课件做选择题模拟练习，在输入答案后课件会反馈答案正确与否，这主要体现
了多媒体技术特征的 （　　）

Ａ．实时性 Ｂ．集成性 Ｃ．交互性 Ｄ．复杂性
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６．电子书上不仅有数字化的文字，还有图片、声音、动画、视频等内容，这主要体现了多媒体技
术特征的 （　　）

Ａ．共享性 Ｂ．集成性

Ｃ．交互性 Ｄ．复杂性

１．在大型商场用于导购的电子屏幕上能够快速准确地找到各楼层各商家的信息，并且能马上
显示出商家的具体位置、商品介绍，甚至还包含了背景音乐、三维动画，这主要体现了多媒体
技术特征的 （　　）

Ａ．实时性 Ｂ．集成性

Ｃ．交互性 Ｄ．载体依附性

２．基于网络的远程视频教学，可以进行交互、讨论，达到“面对面”的教学效果，这主要利用了多
媒体技术特征的 （　　）

Ａ．实时性与交互性 Ｂ．实时性与集成性

Ｃ．交互性与集成性 Ｄ．交互性与载体依附性

３．当前平板电脑受消费者青睐的一个重要原因就是它的触摸屏，用户可以根据不同需要直接
在屏幕上进行操作，这主要利用了多媒体技术特征的 （　　）

Ａ．交互性 Ｂ．实时性

Ｃ．集成性 Ｄ．共享性

４．国内首个面向大学生的全球环境保护类创新型会议竞赛中，“Ｓｉｌａ上海”冠军团队的方案是
在上海多个主要地铁站台内放置可以测量ＰＭ 指数的仪器，每过半个小时或一个小时在网
站和手机ＡＰＰ上实时公布相关指数。这主要体现了多媒体技术特征的 （　　）

Ａ．实时性 Ｂ．真伪性

Ｃ．交互性 Ｄ．载体依附性
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第二节　多媒体技术在社会生活中的应用

知识点

水平要求

知识性目标 技能性目标

了解 掌握 应用 模仿 熟练

热值（ⅠⅡ Ⅲ）

１．多媒体技术在现实生活中的应用  Ⅰ

２．多媒体技术在因特网上的应用  Ⅰ

１．多媒体常见应用
多媒体常见应用有 ＭＰ３音乐、影视动画、数字电视等。
（１）ＭＰ３音乐　ＭＰ３音乐是指用ＭＰ３格式保存的音乐文件，它可以保存在计算机的硬盘

里或者记录到光盘上。ＭＰ３作为Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上最为流行的音乐格式，越来越受到音乐爱好者的
青睐。

（２）影视动画　随着计算机硬件技术的高速发展和计算图形学的深入研究，用计算机生成
各种足以乱真的动态虚拟场景画面和特技效果已成为可能。三维扫描、表演动画、虚拟演播室
等新技术的综合运用，可以获得魔幻般的特技效果，彻底改变传统动画制作的面貌。

（３）数字电视　数字电视是指电视信号在拍摄、编辑、制作、播出、传输、接收等方面都使用
了数字技术。数字高清晰度电视是一种高标准的数字电视，简称 ＨＤＴＶ（ｈｉｇｈ　ｄｅｆｉｎｉｓｉｏｎ
ＴＶ）。数字电视编码和压缩采用 ＭＰＥＧ　２标准。

数字电视的突出优点是：图像质量高、节目容量大、伴音质量好。

２．网上多媒体
随着多媒体技术和网络技术的发展，两者的结合已经成为目前多媒体技术应用与发展的

必然趋势，多媒体网络的概念越来越受到人们的关注。将多媒体应用于网络中，有许多技术问
题需要解决，其中主要的是网络的带宽（或传输速度）总是满足不了要求。网络多媒体技术，最
主要就是解决在网络上传输多媒体信息时既要尽量少占带宽，又要保证传输质量的矛盾，包括
声像优先、声音同步等方面的问题。

【例】　下列不属于多媒体技术应用的是 （　　）

Ａ．用３ｄｓ　ＭＡＸ软件制作三维动画 Ｂ．用ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ软件制作课件

Ｃ．用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件处理图片 Ｄ．用笔在纸上画立体几何图形
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【答案】　Ｄ
【解析】　本题属于容易题，主要考查多媒体技术的应用。多媒体技术是指以计算机为平

台综合处理多种媒体信息的集成系统，而“用笔在纸上画立体几何图形”没有以计算机为平台，
不属于多媒体技术的应用，故选Ｄ。

１．下列不属于多媒体技术应用的是 （　　）

Ａ．用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ对照片进行美化

Ｂ．用ＧｏｌｄＷａｖｅ对音频进行合成

Ｃ．化学老师在实验室做的“紫色石蕊试液遇碱变成蓝色”实验

Ｄ．Ｆｌａｓｈ动画广告

２．下列属于多媒体技术应用的是 （　　）

Ａ．老师使用磁带播放英语听力 Ｂ．老师使用ＧｏｌｄＷａｖｅ合成多段声音文件

Ｃ．音乐学院学生用麦克风唱歌 Ｄ．学生在通用技术课上制作ＣＤ碟片架模型

３．下列关于数字电视的突出优点的说法错误的是 （　　）

Ａ．图像质量高 Ｂ．节目容量大 Ｃ．传输不受干扰 Ｄ．伴音质量好

４．下列不属于多媒体技术在生活中的应用的是 （　　）

Ａ．广播 Ｂ．多媒体导航仪 Ｃ．ＭＰ３ Ｄ．影视动画

５．下列关于网上多媒体的说法正确的是 （　　）

Ａ．多媒体信息在网上传输不需要网络技术的支持

Ｂ．多媒体信息在网上传输的时候，信息容量大小对网络传输速度没有要求

Ｃ．“网上电视”采用多播协议，使得再多的网上用户看网络电视只占一个“频道”的带宽

Ｄ．受网络技术的局限，多媒体技术不可能被广泛应用于因特网

１．下列关于多媒体技术应用的说法错误的是 （　　）

Ａ．使用音频工具软件可以把ＣＤ中的乐曲转换成 ＭＰ３音频文件

Ｂ．数字电视信号在传输过程中完全不受干扰

Ｃ．电子商务属于多媒体技术应用

Ｄ．三维电子地图是多媒体技术的应用之一

２．网络多媒体技术最需要解决的问题是 （　　）

Ａ．既尽量少占带宽，又保证传输质量

Ｂ．既尽量多占带宽，又保证传输质量

Ｃ．既尽量少占带宽，又保证传输速度

Ｄ．既尽量多占带宽，又保证传输速度

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第三节　多媒体技术的现状及发展前景

知识点

水平要求

知识性目标 技能性目标

了解 掌握 应用 模仿 熟练

热值（ⅠⅡ Ⅲ）

１．多媒体技术的现状  Ⅰ

２．多媒体技术的发展前景  Ⅰ

１．多媒体技术的现状
（１）音频技术
音频技术主要包括音频数字化、语音处理、语音合成和语音识别。其中应用语音识别技术

的相关产品有：电子记事本、声控玩具、语音拨号手机等。
（２）视频技术
视频技术包括视频信号获取、存储、传输、处理、播放以及模拟视频信号数字化和数字视频

信号编码转换成电视信号等方面。大众化的数字视频产品有 ＶＣＤ、ＤＶＤ、可视电话、视频会
议、网上游戏等。

（３）数据压缩技术
多媒体数据通常是指文字、声音、图片、动画、影视等多媒体在计算机中的数字化代码。
目前流行的编码和压缩的国际标准有三种，一是ＪＰＥＧ 标准，适用于静止图像；二是

ＭＰＥＧ标准，适用于动态影像；三是Ｐ＊６４标准，适用于可视电话和电视会议。
（４）网络传输技术
压缩技术及相应产品的推出，为网络传输多媒体信息创造了条件。

２．多媒体技术的发展前景
（１）虚拟现实：是虚拟的现实世界的简称，是一种可以创建和体验虚拟世界的计算机系统。
（２）多媒体数据库和基于内容检索：多媒体信息检索技术的应用使多媒体信息检索系统、

多媒体数据库系统、可视信息系统、多媒体信息自动获取和索引系统等方面的技术和应用不断
得到发展。如基于内容的图像检索。

（３）多媒体通信技术：是多媒体技术和通信技术的有机结合，突破了计算机、通信、电视等
传统产业间相对独立发展的界限，是计算机、通信和电视领域的一次革命。
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【例】　超市收银员用扫描仪扫描顾客选购商品的条形码，计算机对条形码信息进行识别，
检索出对应商品的名称、价格等信息。这种对商品信息的检索一般采用的技术是 （　　）

Ａ．计算机多媒体技术 Ｂ．虚拟现实技术

Ｃ．模式识别技术 Ｄ．数据库技术
【答案】　Ａ
【解析】　本题属于容易题，主要考查多媒体技术的应用。多媒体技术是指以计算机为平

台综合处理多种媒体信息的集成系统，扫描条形码，采集、处理信息属于多媒体技术的应用，故
选Ａ。

１．Ｗｏｒｄ文档的语音录入功能可以实现“动口不动手”的文字录入，这主要采用的技术是
（　　）

Ａ．虚拟现实 Ｂ．视频技术

Ｃ．音频技术 Ｄ．数据压缩技术

２．通过可视电话与远在外地的亲人进行联系，这主要采用的技术是 （　　）

Ａ．虚拟现实 Ｂ．多媒体通信技术

Ｃ．音频技术 Ｄ．数据压缩技术

３．驾驶培训时，在汽车驾驶仿真室中能模拟道路环境如各类建筑、桥梁、隧道、水域、植被绿化
等；还能模拟各种天气环境如早晨、中午、黄昏，大雾、下雨、下雪等，这主要采用的技术是

（　　）

Ａ．虚拟现实 Ｂ．视频技术

Ｃ．音频技术 Ｄ．数据压缩技术

４．以下关于多媒体技术的描述中，错误的是 （　　）

Ａ．多媒体技术将多种媒体以数字化的方式集成在一起

Ｂ．多媒体技术是指将多种媒体进行有机组合而成的一种新的媒体应用系统

Ｃ．多媒体就是能用来观看的数字电影技术

Ｄ．多媒体技术与计算机技术的融合开辟出一个多学科的崭新领域

１．以下不属于虚拟现实的是 （　　）

Ａ．医学诊断专家系统

Ｂ．某科技馆的网络三维虚拟展馆

Ｃ．模拟汽车驾驶

Ｄ．虚拟“太空舱”体验
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２．下列对声音数字化的描述，错误的是 （　　）

Ａ．将声源发出的声音通过声卡转换为数字信号

Ｂ．将声源发出的声音通过声卡转换为模拟信号

Ｃ．声卡对模拟的声音进行采样、量化、编码

Ｄ．最终的数字信号可以用“０”和“１”来表示

３．据报道，最近有一款名为“找神马”的移动端ＡＰＰ正在公测中，安装了这款ＡＰＰ的用户，看

到心仪的商品———无论是电商网站的商品，别人身上的时装，还是杂志图片、影视明星形象

等，只要随时用智能手机拍照，就能轻易找到类似商品，并能在各大电商平台之间进行搜索

比价。其中主要采用的技术是 （　　）

Ａ．多媒体通信技术

Ｂ．虚拟现实

Ｃ．多媒体压缩技术

Ｄ．多媒体数据库和基于内容检索

第四节　多媒体计算机系统

知识点

水平要求

知识性目标 技能性目标

了解 掌握 应用 模仿 熟练

热值（ⅠⅡ Ⅲ）

１．多媒体计算机系统的组成  Ⅰ

２．常见的多媒体硬件设备  Ⅰ

３．常用的多媒体软件工具   Ⅲ

１．多媒体计算机系统的组成

多媒体计算机至少包括５个部分：个人计算机、光盘驱动器、声卡、操作系统和一组音箱或

耳机。

２．常见多媒体硬件设备

（１）ＣＤ　ＲＯＭ驱动器

（２）音频卡（声卡）

（３）视频卡

（４）扫描仪



９　　　　

（５）数码相机
（６）数码摄像机

３．常见多媒体软件工具

多媒体软件分类 主要功能 实例

多媒体操作系统
多媒体软件的核心，主要负责多媒体环境下
多任务之间的调试和资源管理，提供多媒体
信息的各种基本操作环境

Ｗｉｎｄｏｗｓ系统

多媒体数据采集
和编辑软件

主要用于采集与处理来自各种多媒体外设
的媒体数据

录取语音软件“录音机”、用于图像采集的
图像扫描软件、图像处理软件Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ、
二维动画制件软件Ｆｌａｓｈ、三维动画制件软
件３ｄｓ　ＭＡＸ、视频编辑软件Ｐｒｅｍｉｅｒｅ

多媒体创作
和集成软件

用于将多媒体素材按照设计脚本要求汇集
成具有交互功能的多媒体应用软件

Ａｕｔｈｏｒｗａｒｅ、Ｆｌａｓｈ、方 正 奥 思、Ｄｉｒｅｃｔｏｒ、
ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ

【例１】　下列软件中，主要用于三维动画制作的是 （　　）

Ａ．３ｄｓ　ＭＡＸ　 Ｂ．Ｐｒｅｍｉｅｒｅ

Ｃ．Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ Ｄ．Ｆｌａｓｈ
【答案】　Ａ
【解析】　本题属于容易题，主要考查多媒体常用软件工具。“３ｄｓ　ＭＡＸ”为三维动画制作

软件，“Ｐｒｅｍｉｅｒｅ”为视频编辑软件，“Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ”为图像处理软件，“Ｆｌａｓｈ”为二维动画软件，故

选Ａ。

【例２】　（２０１３年３月浙江省高考题）小李拍摄并制作一段主题为“环境保护”的视频，需

要的视频采集工具和加工软件分别是 （　　）

Ａ．录音机、ＡＣＤＳｅｅ　 Ｂ．扫描仪、ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ

Ｃ．数码摄像机、会声会影 Ｄ．绘图仪、Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ
【答案】　Ｃ
【解析】　本题属于稍难题，主要考查多媒体常用硬件设备和软件工具。“录音机”是用来

采集声音的工具，“扫描仪”是用来采集纸质文字或图片的工具，“绘图仪”是用来采集图像的工

具，都不能对视频进行采集；“ＡＣＤＳｅｅ”是看图软件，“ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ”是幻灯片制作软件，

“Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ”是图像编辑软件，都不能对视频进行加工；只有“数码摄像机”、“会声会影”能分别

对视频进行采集和加工，故选Ｃ。
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１．下列能处理视频数据的软件是 （　　）

Ａ．千千静听、ＧｏｌｄＷａｖｅ　 Ｂ．会声会影、Ｆｌａｓｈ
Ｃ．会声会影、Ｐｒｅｍｉｅｒｅ　 Ｄ．暴风影音、Ｆｌａｓｈ

２．在超市的收银处，将超市会员卡的信息输入到计算机中，需要使用的设备是 （　　）

Ａ．投影仪 Ｂ．扫描仪

Ｃ．打印机 Ｄ．绘图仪

３．下表是某平板电脑的主要参数信息，下列说法正确的是 （　　）

操作系统 ｉＯＳ　６．０

屏幕特性 １０２４＊７６８像素，触摸屏

摄像头 双摄像头

处理器 双核Ａ５

存储空间 １６ＧＢ

视频录制 １０８０ｐ

视频播放 ＡＶＩ，ＲＭ，ＲＭＶＢ，ＦＬＶ，ＷＭＶ９，ＭＰ４，ＭＫＶ

声音系统 内置音效芯片

音乐播放 ＡＡＣ，ＭＰ３，ＷＡＶ，支持全部常见格式音频文件播放

图像 支持ＪＰＥＧ，ＧＩＦ，ＢＭＰ格式

音频接口 ３．５ｍｍ耳机接口

Ｗｉ－Ｆｉ／ＷＡＰＩ 支持８０２．１１ａ／ｂ／ｇ／ｎ无线协议

网络模式 不支持３Ｇ网络

Ａ．该平板电脑可以播放“时间都去哪儿了．ｗａｖ”

Ｂ．该平板电脑不支持触摸功能

Ｃ．该平板电脑不具备无线上网功能

Ｄ．该平板电脑不能浏览“银杏树．ｊｐｇ”

４．以下属于视频卡功能的是 （　　）

①视频采集　　②数据压缩　　③解压缩　　④视频输出

Ａ．①④ Ｂ．②③
Ｃ．①②④ Ｄ．①②③④

５．以下属于音频卡功能的是 （　　）

①声音输入 ②ＭＩＤＩ接口

③采样、量化、合成处理 ④声音输出

Ａ．①④ Ｂ．②③
Ｃ．①②④ Ｄ．①②③④
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１．现要将一张纸质广告宣传单输入到计算机中，能实现这一需求的设备有 （　　）

①视频卡　　　②绘图仪　　　③数码相机　　　④扫描仪　　　⑤打印机

Ａ．③④ Ｂ．①②
Ｃ．②⑤ Ｄ．只有③

２．有一个多媒体文件，用 Ｗｏｒｄ、Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ、Ｆｌａｓｈ、Ｐｒｅｍｉｅｒｅ、Ｗｉｎｄｏｗｓ　Ｍｅｄｉａ　Ｐｌａｙｅｒ都不能打
开，以下可以尝试打开这个多媒体文件的软件是 （　　）

Ａ．记事本 Ｂ．录音机

Ｃ．画图 Ｄ．３ｄｓ　ＭＡＸ
３．在软件的配合下，“对声音文件进行多种编辑和特殊效果的处理”属于音频卡主要功能的

（　　）

Ａ．声音输入 Ｂ．ＭＩＤＩ接口

Ｃ．采样、量化、合成处理 Ｄ．声音输出

４．将采集到的声音信息数字化的过程，称为 （　　）

Ａ．信息传输 Ｂ．信息存储

Ｃ．模数转换 Ｄ．格式转换

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


