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前　言

当你怀着好奇，打开这套书的时候，我们相识了。数学迷人的面纱缓缓

揭开，我们看到的是它神秘的王国里一个个鲜活的名字，墨子、华罗庚、阿基

米德、欧几里得 …… 他们不断研究数学，从此使数学流淌成一条宽阔的长

河。这条大河里，可以欣赏不可能的画，看到美丽的黄金分割线，了解每一

个数字和符号的来历；这条大河里，还有许多的世界数学名题和数学不解之

谜；另外，你还能看到让你兴奋起来的数学游戏题，巧妙的“变方为圆”，可以

锻炼思维，“手脑并用”，可以打开脑洞。

我们通过几年的时间，做了大量的收集，现在终于得到了它们，50 位小

学生需要认识的中外数学家和他们的小故事；50 个发生在数学历史上的有

趣小故事；50 个让孩子们大开眼界的美丽的数学应用；50 道小学生最感兴

趣的中外数学名题；50 道让低年级孩子玩转的数学题；10 个风靡世界的

数学小游戏介绍。这些背后，是老师们根据你的需要，向你说明，数学究竟

是什么，它将带给你怎样的快乐。现在，它来了，带着不一样的旋风，通过阅

读，你可以找到数学之根，与数学家对话，享受数学之美，还可以回到远古窥

视原始人的计数，这简直太美妙了，不是吗？这里，你还会读到一些有趣的题

目，学到非常巧妙的解题方法，当然还能接触到一些好玩的游戏，一些你要

动手做了才能见证奇迹的数学小练习，你喜欢吗？喜欢，那就开始吧。

我们的愿望是通过这套小书，你能找到学习数学的乐趣，爱上数学！享

受数学！

                                                            编　者

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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亲爱的小朋友，你知道魔尺吗？这可不是一把普通的尺，它是一种益智

玩具 , 随意扭扭扭，就可以变换出不同形状的东西，动物、植物、玩具球等，信

手可得，是不是很吸引你？！不过你可别小看这小小的魔尺，它看似简单 , 却

包含无数的数学智慧在里面。让我们一起来玩吧！

魔尺一把

游戏名称：魔尺变变变   

英文名称：Rubik's Twist

游戏类型：益智休闲类游戏   

发 明 人：匈牙利建筑师厄尔诺·鲁比克

游戏起源：匈牙利

魔尺变变变

1

武器装备

游戏名片
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魔尺由多个相连的直角三角形柱体所组成，拥有可转动的关节。有多

少个直角三角形柱体就表示有几段，目前市面上魔尺的种类有：12 段、24 段、

36 段、48 段、60 段、72 段、96 段、120 段、240 段，其中以前四种最为流行。人

们通过向不同方向扭转其关节，转完所有段数，那得到自己想象的形状。

一根魔尺的块和块之间可以任意旋转，就整根魔尺来说，可以像拧麻花

一般任意变形，使之呈现各种形状。

魔尺千变万化，那要怎样才能转出图形呢？让我们先来学习几个图形的

公式吧！下面以 24 段魔尺为例。

一、设定面：对魔尺的每段进行编号。

1. 白色一面分别为 1，3，5，7...( 为奇数）；

2. 有色一面分别按顺序 2，4，6，8...（为偶数）。

 一段 

游戏简介

简单技巧

一段

钥匙 领结 眼镜 风扇 小狗

金鱼 鸭子 毛毛虫 手表 木马
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魔尺变变变1

二、设定转动方向。

1. 用上标“1”表示“顺时针转动 90 度” ；

2. 用上标“-1”表示“逆时针转动 90 度”；

3. 用上标“2”表示“顺时针转动 180 度”；

4. 上标“-2”表示“逆时针转动 180 度”。（逆时针转动 180 度效果等同

于顺时针转动 180 度哦！）

三、综合设定：举例说明。

1. 91 表示第 9 段顺时针转动 90 度；

2. 14-1 表示第 14 段逆时针转动 90 度；

3. 172 表示第 17 段顺时针旋转 180 度。

注：公式下面画线，则先按照倒序转。如：21-1 22-1 232 表示先转 232，再

22-1，最后 21-1。

熟练后无需公式，充分发挥自己的空间想象能力即可。

拿出你的魔尺一起来变一变吧！

1. 钥匙：22 32 92 112 142 192 222 242。

2. 丹顶鹤：32 81 92 101 141 152 16-1 182 242。 

 

操练起来
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3. 球：21 31 4-1 51 6-1 7-1 81 9-1 101 111 12-1 13-1 141 151 16-1 171 18-1 19-1 201 

21-1 221  231 24-1 。

1. 通过上面的练习，你找到窍门了吧，看图片试试吧！

2. 挑战自我，玩 48 段魔尺！

步骤 图形名称

52 62 82 121 141 23-1 242 251 341 352 36-1 451 471

42 9-2 121 131 14-2 151 16-2 17-1 18-2 191 211 222 231 241 27-2 322 35-2 

37-2 392 40-1 41-1 422 431 441 452 47-2

2-1 31 41 5-1 61 7-1 8-1 91 10-1 111 121 141 15-1 17-1 181 19-2 20-1 21-1 

23-1 241 261 27-1 282 291 301 31-1 32-1 331 341 35-1 361 37-1 38-1 391 

40-1 411 421 432 44-1 45-1 462 471 481

百变魔尺，百变造型，动手创造，其乐无穷。比一比，看谁创造的造型多！

 

钥匙 丹顶鹤 球

爱心 木马

 

实战演习
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魔尺变变变1

魔尺在 20 世纪 80 年代初叫作魔棍，魔尺的学名是 Rubik's 

Snake( 官方名称是 Rubik's Twist)，和魔方一样 , 都是由匈牙利人

厄尔诺·鲁比克（Ern Rubik）在 20 世纪 70 年代发明的。魔尺可

以变化成各种形状，比如：单个 24 段的魔尺可以变化出 100 多

种精美图案； 2 个以上魔尺可以组装成更复杂、精美的花式。

你知道吗 ?

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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魔方大家都知道吧，它的受欢迎度在智力游戏世界是一个奇迹。假设

一秒可以转 3 下魔方，不计重复，则需要转 4542 亿年，才可以转出魔方的所

有变化。神奇吧！让我们一起玩转“魔方”，感受“魔力”！

武器装备

魔方

游戏名片

游戏名称：魔方   

英文名称：Rubik's Cube        

游戏类型：益智休闲类游戏   

发明人：匈牙利建筑师厄尔诺·鲁比克 

我国的魔方高手：江淦源

神奇的魔方

2
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神奇的魔方2

游戏简介

魔方，又叫魔术方块或鲁比克方块，通常泛指三阶魔方。三阶魔方通常

都是正方体，由弹性好的硬塑料制成。魔方共 6 色 6 面，由 6 个中心块（固

定不动）、8 个角块和 12 个棱块组成。

将魔方随意打乱，然后在最短的时间内将它复原。

此外除三阶魔方外还有二阶、四阶至十三阶魔方，近代新发明的魔方越

来越多，它们的造型不尽相同，但都趣味无穷。

简单技巧

一、字母表示每面

 

6 个中心块 8个角块 12 个棱块

F-前面

B- 后面

R- 右面

L-左面

U-顶层

D-底层

M- 中间层
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二、字母和符号表示每面的旋转

如：F 表示前面顺时针旋转 90 度，F′表示前面逆时针旋转 90 度。

R2 表示右面顺时针方向转动 2 次 90 度。

三、三阶魔方还原，只要 7 步！

跟着做：

1. 顶面白色做出相同颜色的十字。（灰色表示剩余颜色）

第一步：先做底面中心黄色，四个白色的“小花”（如图 1）。

第二步：底面棱块与侧面中心块颜色对齐（如图 2），再旋转 180 度（如

图 3），其他三面同样步骤，至图 4。

2. 做出顶面都是白色再加上四个侧面的 T 形同色。

图 1 图 2 图 3 图 4

F2

FDF'

R'D'2RDR'D'R

R'D'RDR'D'R
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神奇的魔方2

3. 中层棱块归位。

4．顶层再做黄十字。

 

注：f 表示前两层同时顺时针旋转 90 度。f' 表示前两层同时逆时针旋转

90 度。

5. 调整顶层角色块的朝向，对好顶层黄色面。

6. 调整顶层角色块顺序。

URU'R'U'F'UF

U'F'UFURU'R'

FRUR'U'F' fRUR'U'f'

R'U'RU'R'U'2R

R2D2R'U'RD2R'UR'F2

FUF'UFU2F'
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7. 调整顶层棱色块顺序，将魔方最后还原第一种情况。

第二种情况，让 3 个棱顺时针轮换。

恭喜你，大功告成！

参照视频网址：http://www.rubik.com.cn

各种异型魔方：

各种超级比赛：

R'U'RU'R'U'2R

FUF'UFU2F'

FUF'UFU2F'

R'U'RU'R'U'2R'

你知道吗 ?

单手拧魔方 蒙眼拧魔方 脚拧魔方
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在没有钉子、绳子的情况下，你能将六根木条交叉固定在一起吗？相传 1800

多年前的孔明发明了一种方法，用咬合的方式把三组木条垂直相交固定，后人

称其为孔明锁，这种方法在建筑上被广泛应用。让我们一起来玩玩孔明锁吧。

武器装备

孔明锁

游戏名片

游戏名称：孔明锁    

游戏类型：益智休闲类游戏   

发明人：诸葛亮（另一说为鲁班）

游戏起源：中国

游戏发展：18 世纪流行于欧洲

3
“解不开”的孔明锁

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


