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前  言

“程序设计”与“软件开发”曾经是那些拥有高超编程技术的少数人

的“专用名词”，也有一大批对之感兴趣的同学们苦苦徘徊在“代码”语

言的门外。但是，App Inventor却为所有人打开了移动应用软件开发的大

门，同学们能更加轻松愉快地设计自己的移动世界了。App Inventor所开

发的程序应用于世界上最受欢迎的移动操作系统之一——Android平台，是

基于代码块的图形化编程环境，把编程的代码融入各个小组件里，成为像

积木一样的模块、部件，操作者只需要按照自己的想法和需求，进行拖动

组合，即可编写出各种各样的应用软件。

学习开发面向Android的移动应用，能帮助同学们培养逻辑思维能力、

创新意识以及合作与分享的习惯。为了让同学们快乐地学习，轻松快速地

迈进“软件开发”的大门，本书共分为基础篇、进阶篇以及知识拓展等三

大部分。其中，前两部分均结合了同学们感兴趣的一些游戏和生活应用

实例开发等展开，鼓励同学们在实战演练中边学边做，不断提升自己的能

力。知识扩展则提供了同学们进一步提升能力的必备知识。此外，本书十

分注重逻辑思维和创新意识的培养，所有的实例任务都围绕着任务需求分

析开展。在任务实现的过程中，同学们可以逐步掌握App Inventor各种组

件的作用与用法，在原任务的基础上思考和提出更完善的方案并尝试实

现，更鼓励同学们在此过程中与同伴进行分享，互相提高。为帮助同学们

更好地掌握本书的知识技能，我们还在各章节提供了二维码，同学们可以

通过扫描二维码获取优质的学习资源哦！

你心动了吗？马上翻开书页，开始你的APP梦幻之旅吧！

下面给出使用本书的一些建议：

1．认真做好需求分析。需求分析是软件开发顺利开展的前提条件。

2．学以致用。灵活运用学到的知识技能，充分发挥创造力，尝试开发

出独具特色的应用程序。

3．乐于分享。把作品分享出去吧，既能体验成功的喜悦，更能收获更
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多的建议，从而帮助自己不断完善和改进作品。

在本书的编写过程中，得到了东莞市教研室及东莞市创客教育研究中

心组的大力支持，在此对各位热心支持帮助本书编写的领导、老师们表示

深深的感谢。

因作者水平有限，书中难免存在不足，欢迎读者朋友们共同交流探讨。

编 者
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基础篇

第一章  HelloKitty

在这一节中，我们将：

● 开启创建应用之旅，制作第一个APP——HelloKitty。

● 体验APP开发的全过程。

学习目标

● 初步认识组件设计界面和逻辑设计界面。

● �学会测试调试的三种方法：使用PC模拟器运行调试；使用APK文件

运行调试；使用AI伴侣实时调试。

● 体验APP开发的全过程：需求分析—界面设计—逻辑设计—测试调试。

1.1 需求分析

让计算机在屏幕上输出“Hello World”的程序，几乎是所有编程语

言中的一个典型入门程序，它可以用来确定编译器、程序开发环境以及

运行环境是否安装妥当。这个传统可以追溯到20世纪70年代，从Brian 

Kernighan在贝尔实验室使用C语言开始。使用App Inventor，即便是创建

最简单的应用，也可以实现声音的播放以及对屏幕触摸的响应，而不仅

仅是打印一行“Hello World”。

本任务将一步步通过组件设计和逻辑设计来引导读者完成你的第一

个APP程序——“HelloKitty”。基础需求如下：

（1）当触摸屏幕中的Kitty猫图片时，手机会发出“喵喵”的猫叫

声，如同屏幕中的Kitty猫与你打招呼。
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（2）当摇晃手机时，手机会发出震颤声。

1.2 新建项目

确定基本需求之后，我们就可以登录App Inventor，开始新建一个项

目。步骤如下：

（1）登录App Inventor在线开发环境http://app.gzjkw.net/login/。

（2）进入项目管理页面，单击“新建项目”按钮创建第一个APP项

目，如图1-1所示。

（3）弹出对话框，在“新建项目...”对话框中输入项目名称：

HelloKitty，如图1-2所示。

（4）单击“确定”按钮，完成项目的新建。此时，网页将自动跳

转至组件设计界面，如图1-3所示。

图1-1  新建项目 图1-2  输入项目名称

图1-3  组件设计界面

项目名称仅由字母、数字以及下画线组成，且必须以字母开头。
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1.3 界面设计

1．组件设计界面介绍

组件设计界面由以下五个部分组成：组件面板、工作面板、组件列

表、组件属性以及素材资源。

（1）组件面板：组件是制作APP应用的基本元素，组件面板包含了

App Inventor提供的各种组件。

（2）工作面板：显示一个虚拟的手机屏幕，用于设计APP的界面。

（3）组件列表：被拖入工作面板的组件（即对象），都会显示在

组件列表中，可以进行重命名或者删除。

图1-4  组件类别

App Inventor对组件进行了分类。在APP运行时出现在手机屏

幕中的是可视组件，设计时会显示在屏幕中。反之，就是非可视组

件，运行时不显示，设计时会显示在屏幕之外，如图1-4所示。

如果想在应用中使用一个组件，需要从组件面板中拖动组件到

工作面板的虚拟手机屏幕中。一旦组件被拖进工作面板，我们就把

它称为这种组件的对象。

x05085w1.indd   3 2017-9-7   16:50:18



4

App Inventor与程序设计

（4）组件属性：每种组件都有其特有的性质，我们称之为属性。

在组件属性中可以查看或者设置某一具体组件对象的属性，例如，组件

中文字的颜色和大小、组件的宽度和高度等。

（5）素材资源：素材资源面板会列出整个项目中使用到的图片、

声音等资源，也可以通过“上传...”按钮上传素材。

2．导入资源

工欲善其事，必先利其器。在程序开发之前，我们需要准备好资

源，这样在后续的过程中才能有条不紊。

根据需求分析，我们可以知道，HelloKitty应用仅使用一张图片和两

段声音音频，如图1-5所示。进入App Inventor的组件设计界面，通过单

击界面右下方“素材”面板中的“上传文件...”按钮来导入我们需要的

资源到项目中，如图1-6所示。

图1-5  素材资源

图1-6  导入资源

在组件面板中选择组件，将其拖动至工作面板后，组件列表就

会显示新增的组件对象。在组件列表中选择相应的组件对象，即可

在组件属性面板中修改其特定属性。
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3．设计草图

程序界面是信息呈现及用户交互的关键部分，它直接影响应用程序

的用户体验。所以，根据程序要实现的功能，我们需要选择合适的组件

并合理布局界面，从而有效地实现功能并达到更好的用户体验。

应用布局的设计流程如下：

（1）确定组件清单。

表 1-1  组件清单

组件类型 数量 命名 重点属性设置 作用

标签 1个 Label_Kitty 设置文本为HelloKitty
显示HelloKitty

文本

按钮 1个 Button_Kitty

设置图像为Kitty.gif
（从素材资源中选择，
以下同理，如图1-7所
示）

显示HelloKitty
图片，用于设定
用户触摸按钮后
的特定动作

音效 2个

meow
设置源文件为meow.

mp3
播放“喵喵”

声

toot
设置源文件为toot .

mp3
播放“嘟嘟”

声

加速度传
感器

1个 默认 默认
检测设备是否

被摇动

（2）添加组件，完成Hellokitty的界面设计，如图1-8所示。

添加组件之后，在组件列表中选择相应的组件对象，修改其组

件属性，如图1-9所示。其中，屏幕“Screen1”可以看成是一个大

的容器，里面放着标签、按钮等。所以，一旦Screen1的“水平对

齐”属性设置为“居中”，则该“容器”中的所有组件对象都会相

对Screen1水平居中显示，如图1-10所示。
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图1-7  设置按钮组件的图片属性

图1-8  设计草图 图1-9  组件列表及组件属性
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4．相关组件介绍

表1-2  相关组件介绍

组件 组件面板 用途

标签 用户界面

①用来显示文字的组件，所显示的文字在组件
的文字属性中指定

②可以在组件设计或逻辑设计中调整显示的文
字及显示效果

按钮 用户界面

①用户触摸按钮时会触发“被点击”事件，我
们可以在“被点击”事件中设定要完成的功能

②用户可自由调整按钮的各种外观属性，或决
定按钮是否可以被点击

音效 多媒体
①可以播放声音文件的组件，并使手机产生数

毫秒的震动
②音效组件适合播放短小的声音文件

加速度传感器 传感器

①非可视组件
②可以用于侦测晃动。当摇晃设备时将触发加

速度传感器的“被晃动”事件。例如被晃动时会
播放“嘟嘟”的音效

图1-10  设置屏幕对齐属性
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1.4 逻辑设计

使用组件设计完成APP的界面设计之后，真正的功能实现需要在逻

辑设计中完成。单击网页菜单栏最右侧的“逻辑设计”按钮，可以将

App Inventor切换至逻辑设计界面，如图1-11所示。

1．逻辑设计界面介绍

逻辑设计界面由模块和工作面板两个部分组成。

（1）模块：也称块编辑器，有三大类模块（见表1-3）。第一类为

内置块，提供逻辑设计所需的一些基本操作和元素，如“控制”；第二

类是用户在组件设计界面添加到屏幕中的组件对象，每个组件对象中含

有与之相关的代码块；第三类为任意组件，针对屏幕中含有的每一类组

件，都可以提供操作该类组件的代码块，通过这些代码块可以操作任意

的组件，而不是固定某个组件。

当单击这些模块时，会弹出许多关于该模块的具体功能块，我们可

以拖动到工作面板中，通过不同功能块的组合可以实现各种程序，完成

针对一些特定事件的处理，例如按钮被点击、手机被晃动时会发出不同

的声音。 

图1-11  逻辑设计界面
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表1-3  块编辑器属性

内置块

控制 条件判断、循环、打开关闭屏幕等功能

逻辑 包含各种逻辑判断功能，如：并且、或者、否定

数学
常用数学运算功能，例如，加减乘除、产生随机

数等

文本 文本及其操作，例如合并文本、分割文本等

列表 创建和操作列表，可用列表存储复杂结构的数据

颜色 各种颜色值

变量 定义和操作变量

过程 定义和调用过程

Screen

组件列表中的组件名称 对应组件对象的特有属性、事件和方法

任意组件

任意组件类型

可以使用拖入工作面板中的任意组件，拖入工作
面板的每种组件在任意组件中都会有一个节点，点
击会在右边出现可以操作该类组件属性、事件和方
法的块列表

（2）工作面板：这里是逻辑设计区，可以在此完成各种逻辑设

计，如对组件的属性进行设置、调用组件方法、完成事件触发的逻辑处

理等。

每一种代码块都具有不同的颜色，例如，触发事件代码块用土

黄色表示，属性相关代码块用绿色表示（浅绿色代码块可以用来读

取属性，深绿色代码块可以用来设置属性），调用方法代码块用紫

色表示。我们可以通过不同颜色快速找到需要的代码块。
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工作面板左下角是程序的警告提示信息，App Inventor 提供了时效

性很强的代码块警告机制，当用户编写的代码块出现错误时，就会给出

提示，而用户也可以通过点击“显示警告”按钮，定位到出现问题的代

码块，以便检查和排错。

工作面板右下角是垃圾箱，当用户发现拖选了错误的代码块，可以

拖进垃圾箱进行删除。

2．功能设计

在开发功能之前，不妨先用表格梳理界面上各种组件需要实现的功

能，再来添加代码块。根据先前的设计，当按钮Button_Kitty被点击之后

会播放音效meow，当手机被晃动会播放音效toot。我们可以将以上所说

的这些自然语言分解为“对象”“触发事件”和“动作”，见表1-4。

表 1-4  事件处理

对象 事件（当……的时候） 动作（做……）

按钮Button_Kitty 被点击 播放音效meow

加速度传感器1 被晃动 播放音效toot

3．功能实现

（1）实现按钮被点击的功能。

首先，在块编辑器中选中按钮Button_Kitty，在右侧框中会出现按钮

Button_Kitty的所有代码块，如图1-12所示。拖动滑动条浏览这些代码

块，找到  代码块，拖动至工作面板中。在块编辑

器中选中音效meow，再找到 ，将其拖动至工作面板中，

并拼接至  代码块内，如图1-13所示。

代码块上是有“卡口”的，在拼接代码块时可以听见“咔嗒”

声。
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