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速写速写同素描一样，不但是造型艺术的基础，而且是一种独立的艺术形式。速写作为一种能够配合其他

造型手法而又不失独立完整的综合技巧，可以使我们敏锐地捕捉形象，快速地抓住特点，树立直观表达的

信心。风景速写，是将自然中的所见所感快速、简要地表现出来的一种绘画形式。其描绘的对象为高山大川、

树木花草、房屋建筑等。在各种速写中 , 风景速写的难度较小，因为除了气象有变、时辰有别会使景色产

生阴阳隐现的不同，以及风吹草动、水起涟漪之类的局部变化以外，景物本身不会产生位置的移动，这就

使我们有较多的时间选择作画角度、确定构图、描绘和润色加工。

速写“速”即为速度，通常理解为“快”。然而“快”与“慢”并非绝对，一张风景速写，可以在一两分

钟内写就，亦可在一两个小时甚至更长的时间内完成。因此对风景速写的认识，不能简单地理解为“快”，

而应根据不同对象及不同的表现形式来决定。

速写“写”为写生，是作者表达在自然生活中的所见所感，也是指作画时用笔的具体要求。“写”最能神

形兼备地表现景物，最能体现作者的情感，最能显示速写本身的艺术魅力。因此，画风景速写，既要把握“速”

字，更要注重“写”字。“写”是速写的核心与目的，“速”则是服务于“写”的手段与方法。

速写风景画是美的艺术。初学者首先要了解自然之理，掌握好客观世界变化的规律，但仅仅停留在精通自

然之理上是不够的，还必须从艺术的功能和特点出发，对写生对象进行适当移位和取舍，运用透视、明暗、

色彩等，加强虚实、主次关系，使画比现实生活更高、更典型、更集中，使其既动人又耐看，成为一幅赏

心悦目的艺术作品。

第一章 基础知识

风景速写概述
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工具与表现方法

人的风景速写与室内课堂写生不同，由于其绘画环境的特殊性，户外风景速写可根据自己的喜好和实际需要来

确定工具，但以简单方便、便于携带为宜。常用工具与表现方法大致有以下几种。

线描为主的画法及工具解析

苹果用线来抓取形态，方便快捷，因而在风景速写中，线的

运用非常普遍。以线造型，重在线的运用与体验，发挥线条

的表现力，在线的运用上要关注线的疏密对比、粗细对比、

刚柔对比。在一幅作品中，用线最好有一个总体倾向性，不

能死板没有变化。

线条以线为主的作品常用的工具有钢笔、针管笔、美工笔。

钢笔与针管笔画面效果较为接近，都是以细线条为主，但针

管笔线条可以更细，并且有多种粗细不同的型号，所以常用

于大环境的刻画。美工笔的特点是能粗能细，既能表现线条，

又能铺大色块，在风景速写中经常被运用。

线面结合的画法及工具解析

苹果速写常常采用线面结合的方法去表现物象。对于形的结

构、透视，线的表现力比较强。而对于形的立体感、色彩感、

肌理感，则面的表现力较强。线面结合可以优势互补，使画

面的层次更加丰富，形体的表现也可以相对深入。其特点是

以线造型为主，明暗表现为辅。

线条线面结合的作品多以铅笔、炭画铅笔为主要绘画工具。

铅笔软硬兼有，容易修改，塑造起来能使画面产生非常细腻、

多层次的效果。炭画铅笔比铅笔见效要快，能产生强烈的画

面效果，但因质地较粗，不易画细和修正，所以常常与铅笔

搭配使用。

明暗为主的画法及工具解析

苹果明暗画法是以光影的明暗色调来反映物象的一种处理

方法，这种处理方法比线条画法更能体现物体的质感、色彩

的深浅和肌理效果。明暗画法既要考虑物体的形，又要兼顾

物体的黑白关系。

线条画明暗为主的作品较常用到的工具有木炭条、炭精条，

这两种笔质地松软，容易铺大色块，极适合处理画面的明暗

大关系。炭精条较木炭条要硬一些，作画时容易画深但不易

修改，下笔时应多斟酌。
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画面取景

风景风景画写生不是自然场景的拍摄和机械描摹，而应该是画者主观能动的艺术表现，往往需要采取移动、增

添或改变自然景象等方法，来获得完美而生动的画面。取景时要从立意出发，运用构图规律，勾画出适合表现

一定情调、境界的画面，来确定画面的主题。常见的取景方法有两种：自然取景法和移景取景法。

自然取景法

就是自然取景法就是在观察分析的基础上，选取自己喜欢的景物范围。这种取景

法一般以自然场景为基础，略做调整，如景物的位置、大小、前后关系等。

移景取景法

就是移景取景法是在自然场景的基础上进行大胆的取舍、添加。因为在写生中，

有时候面对的景物总体来看很不错，很吸引人，但是其中的一棵树、一座房子或

者一根电线杆显得格格不入，为了画面的协调和完整性，我们应该大胆舍去这些

与画面不协调的因素，使画面更加完美。

画面构图

风景构图是把所要画的景物按照一定的原则，有目的地组构、布置在一定的空间内，并加以整理，使画面的整

体形式感完美和谐。风景构图要求画面饱满、形象完整，画面中的景物大小适中，各物象之间的位置关系不能

太集中或太松散，要做到疏密有致。风景画中，常用的构图有水平式、均衡式、垂直式、三角形式、满构图式、

团块式等。

主次呼应

苹果主次呼应分形状上的呼应联系、转

折过渡，明暗上的对照、映衬。一组景

物出现在画面上，力求它们之间互相联

系、此呼彼应，整个画面协调。

画面布局

苹果布局指景物在画面上的位置安排及

其分割关系 , 应做到左右呼应，合理运

用点、线、面的分衡。视平线不宜放在

画幅的二分之一处，否则构图会太呆板，

一般安排在画面上方或下方。在景物的

组合上注意重叠交错，形状上形成大小、

高低、方圆、宽窄对比。

突出中心景物

苹果突出中心景物，除了将其置于画面的重要位置上，也可以把中心景物的面积扩大，把陪衬景物的面积缩小。还可以将中心景物拉近

画实，对其背景进行简括处理，并通过线条、明暗等手段强调中心景物，使其在画面上更突出。中心景物一般放在画面的近景或中景。
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透视知识讲解

所谓我们画风景速写时，就是要把三维空间的立体形

体用线、面表现出来。画景物时要仔细观察推敲，分

析其透视规律，对物象做细致的研究、刻画，使观者

对画纸上的平面图形产生明显的立体空间感。这种由

立体到平面、又由平面到立体的转化，就是利用客观

的透视规律来完成的。

透视基本规律

就是人的视觉透视有着近大远小、近高远低的基本规律。我们在画风景速写时运用这一规律易使画面产生空间感和立体感。当物体离观

察者越远时，物体的轮廓、清晰度将减弱。因此，我们画远景时，轮廓、纹理和色调应变浅变轻。这些技巧会使我们的眼睛产生错觉，

虽然我们看到的是平面，但这平面有立体感。

地平观察下图中的景物，注意分析如何运用空间透视和一些简单的技法让画面呈现近大远小、近实远虚的视觉效果。

透视的基本术语

就是心点 :作画者眼睛正对着视平线上的一点。

就是视点 :作画者眼睛所处的位置。

就是视平线 :与作画者眼睛平行的水平线。

就是视中线 : 视点与心点的连线，也是与视平

线成直角的线。

中景的树较远景塑造得更细

致，色调略淡于近景。

远处的房子只有大

致的轮廓，没有明

显的结构特点。

道路近宽远窄。

近景的树与房屋结

构清晰，是整个画

面色调最深、塑造

最具体的区域。
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平行透视

就是当物体的一个面与我们的画面平行时，所产生的透视叫平行透视，也叫一点透视。与画面平行的面不发生透视变形，而顶面与侧面

发生透视缩减。凡与视平线平行的线始终平行，与视平线垂直的线，最后消失于一点。

成角透视图（两点透视）

平行透视图（一点透视）

三点透视

就是三点透视有三个消失点，高度线不完全垂直于画面。根据站点的高低，高度线或消失于天空中的天点，或消失于地面中的地点。另

外两组深度线延长与视平线形成两个消失点，消失在视平线上。

消失点
视平线

消失点

消失点 消失点

消失点

视平线 消失点

消失点 视平线 消失点

三点透视图

消失点

视平线

视中线
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就是物体一个面与画面形成一定角度，所产生的透视叫成角透视，也叫

两点透视。它与平行透视不同的是画面出现两个消失点，消失点不是在

画面主点处，而是在视线主点两侧。



人的每一种绘画形式的造型元素都离不开运用点、线、面造型这一共性特征。在风景速写中，点、线、面作为

造型元素又有双重含义：一方面，表现了物象的形状、比例、结构、明暗、虚实、空间等造型关系；另一方面，

点、线、面又具有自身的视觉美感和个性特征。

直线挺拔 ,曲线委婉、流畅而柔美。点有圆形、方形、三角形、不规则形等。

点的转变：量少时作为点看，量多时，可作为大点和长线。用点可塑造出特殊形式的线或面，使作品呈现出不同的艺术效果。

线的不同组合方式呈现出不同形式的面。

点、线、面

人的点在画面中是与面和线相对而言的，点可大可小，可分为无方向性点和有方向性点两类。无方向性点组合在一起可以形成画面的

层次变化，有方向性点则可以产生丰富的有动感的各种形态的肌理效果。

人的线大致可分为规则线条、不规则线条、勾勒线条与点状线条。对于不同类型的画笔选择和对同一工具的变化使用都会获得不同意

味与不同表现力的线条。在中国传统绘画艺术中对线的认识与表现已达到了很高的水平，我们应从中认真借鉴与学习。

人的点和线的集合都可以形成面，面的变化也是十分丰富的，有虚实、浓淡、大小、前后、软硬、通透与密实、轻松与厚重等变化。

面的应用可以是以明暗的方法来塑造形体，也可以是以独立形象或点缀的方法来丰富画面的表现力。在一幅速写作品中，灵活地应用点、

线、面可以极大地丰富作品的表现力。

点、线、面结合塑造各类物象的结构与质感。

塑造技法
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常见景物的画法
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山石的画法

人的山石结构复杂，画山要画出山的脉络和气势，画石要注意“石分三面”。

“石分三面”的意思是要画出石的立体感，如同素描中的黑、白、灰三大面。

画山石时，先用较长的线画出山石的外形轮廓，再用短线塑造山石的形体

结构和体积，最后整理完成。

云、水的画法

人的在风景写生中，云、雾和水都是非常常见的物象，一般采用空白法和勾线法来表现。空白法就是留白，留出云、雾和水的位置，一

笔都不画。勾线法就是用柔软的曲线勾画出云、雾和水的外形轮廓，然后再用长短不等的线条表现它们的结构关系。

建筑物的画法

人的画建筑物要避免单薄、琐碎和呆板。首先要抓住建筑物的

基本几何形状，突出其整体形象特征，把握原建筑的造型美感，

对门窗和表面装饰不能去细抠，要充分概括处理，点点画画即

可。画建筑物至少画两个面才能容易体现出建筑物的厚度和体

量，其边缘轮廓缺少变化会显得生硬。用笔尽量活泼一些，还

可以用树木等物体破开或遮挡一些建筑局部，找出其中的韵律

和节奏。画建筑群应注意层次、高低、疏密组合关系，以近景

的建筑或中心建筑刻画为主，中景为辅，远景的建筑只画出其

基本轮廓特征即可，把握住近繁远简这条基本原则。
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树叶树叶 : 树叶是树木的主要组成部分。有些树的树叶极为细密，刻画塑造时须加以概括，应抛开叶子的个体造型，注重叶群整体组合

的造型特点。有些树的树叶大而少，如芭蕉、棕榈树，塑造时应注意个体叶子的造型特点和细部特征。刻画时应按叶子的生长方向，以

及叶与叶之间相互的穿插关系进行表现。

树的画法

人的树是风景画中不可缺少的组成部分，但树的姿态各异，种类繁多，所以研究、分析

树的构造很重要。一般叶疏的树，以画干为主；叶密的树，以画叶为主。

树叶树干、枝 : 画树干最好从树干的中间开始，这样可以对树的上下空间有更好的把握。画树干一般用单线双勾法来表现，然后再用不

同长短、粗细的线条或点来塑造树干的体积和质感特征；也可以一边勾画树干，一边用线、点来塑造。有的树根是裸露在外的，在表现

此类树的时候，一般也用双勾法来画，但应该注意它们的前后穿插关系。

苹果在传统山水画中有“树分四枝”之说，意思是出枝要从前后左右四面生发，要体现树的立体空间。画树枝时线条可以放松些，不需

要每根线条都交代清楚。树枝一般有上仰式和下垂式两种形式，但在具体画的时候要灵活运用，而且要注重线条本身的表现语言。
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点景的画法

素描风景速写中，除了画峰峦、树木、建筑等较大的景物外，常常要画一些房舍、舟桥、人畜以及鸟兽等物，以穿插点缀其间，此类统

称点景。点景能增加风景速写的情趣，使画面更加活泼生动，是平衡画面、通神透气的点睛之处。
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第二章 范画练习

树干的画法

步骤一 :确定大的构图，用简单概括的直线勾勒出树干的动态、走势，用笔应大胆。

步骤二 :着手刻画树枝，画时应注意树枝要向四面发展，有粗细疏密的层次变化。

步骤三 :按树枝的生长态势细分细枝，拉开整体枝干的疏密层次，完成整个树丛的塑造。

步骤四 :用短线条丰富树干粗糙的质感，用线要松动自然。最后加画土石、杂草丰富画面效果。

技法提示
金属树有一根主干向上生长，然后发出的枝干向前后左右四面生长。刻画时可以把枝干

理解成圆柱体，将圆柱体改变透视角度 , 这样就能表现树分四枝的透视关系。注意把握

枝干的前后穿插关系及立体感。

作画步骤
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步骤一

步骤二

步骤三

步骤四



杂树的画法

步骤一 :明确各部分的远近关系，轻轻勾画出小径与远山的轮廓。注意空间透视的把握。

步骤二 :明确小径两边杂树的生长态势，用自然流畅的线条表现出来，注意把握线条的粗细变化。

步骤三 :添画另一边的杂树，并适当刻画中景，使画面具体、形象起来。注意把握画面大的明暗层次。

步骤四 :调整线条的疏密及穿插关系，最后运用活泼流畅的线条丰富近、中、远景，使画面完整统一。

技法提示
金属画前应先区分树种的外形差异，了解其生长结构。先画主干再画枝干，后画树叶，用笔

要符合树的长势，关键结构和部位交代清楚，次要部位可一笔带过。处理好树的根部与地面

的联系和衔接，树干和树冠的比例应适当，充分表现出枝干的层次和体积关系。

作画步骤
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河岸杨柳的画法

技法提示
金属柳树的树干苍老，树皮组织厚，绘制时可通过有变化的曲线表现粗糙的树皮纹理。

柳条细长，柔软下垂，一般在枝干的末端加画柳条，注意线条的高低错落和疏密关系。

步骤步骤一 :明确画面近、中、远景的位置，用流畅的线条勾画出柳树的树干，用笔应苍劲有力些。

步骤步骤二 :画出河边的渔船与渔夫，刻画时注意把握平行透视下近大远小的透视规律。

步骤步骤三 :加画柳树的枝叶，注意处理好柳叶的疏密关系，画出柳枝的动势和形态美感。

步骤步骤四 :进行对岸房屋与树木的刻画，加强画面节奏与韵味，使画面各种关系更完善。

作画步骤
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公园凉亭的画法

步骤步骤一 :合理安排构图，用简单的线条画出凉亭和树丛的大轮廓，注意凉亭在画面中的空间层次。

步骤步骤二 :勾画凉亭屋顶与梁柱的细节特征，注意线条的疏密、粗细、曲直等变化。

步骤步骤三 :添画前景的小树与道路，使画面具体起来，此处的前景可简要表现以突出中景的凉亭。

步骤步骤四 :在完成画面的整体塑造时对树丛进行深层次的刻画，拉开画面黑、白、灰关系。

技法提示
金属凉亭这类古典园林建筑多采用对称的布局方式，在结构上有一定的规律性，画时应选

择最能体现凉亭体积感和画面空间感的角度。注意理解传统园林建筑屋顶的造型特点，处

理好屋顶和亭柱的衔接与穿插关系。

作画步骤
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