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Thomas A. Bauer, Bernd H. Mikuszeit

Vorwort

Die allgemeine Debatte zur Bildungspolitik in Deutschland wie in Osterreich
hat viele Facetten. Die am meisten argumentierte ist die der Bedeutung von Bil-
dungsstandards fiir das wirtschaftliche Fortkommen von Gesellschaften und fiir
die berufliche Karriere von Individuen. Dafiir werden viele Forderungen in den
Raum gestellt. Eine von diesen riickt zunehmend im Vordergrund und bestimmt
viele andere weitere Aspekte: die Qualitit des Unterrichts, der Bildungsprogram-
me und der Bildungsaktivititen. Betroffen davon sind aber nicht nur Lehrerinnen
und Lehrer, Dozentinnen und Dozenten oder Trainerinnen und Trainer, auch
nicht nur die Inhalte oder entsprechende Didaktiken und Methoden, genau so
wenig wie nicht nur die organisatorischen Rahmenbedingungen, sondern es sind
die so genannten Lehr- und Lernumgebungen. Jenseits der damit angesprochenen
strukturellen Rahmengegebenheiten ist es vor allem das kommunikative System,
das in der allgemeinen Bildungsdebatte zur Diskussion gestellt wird.
Kommunikation, und damit klarerweise auch die im Bildungskontext einge-
setzten Medien, Medienprogramme und Mediensysteme sind nicht einfach nur
strukturelle Mechanismen, durch die Wissen und Bildung generiert und verteilt
wiirden. Wissenskommunikation ist im Kontext institutionalisierter Bildung ein
sozial arrangiertes Gefiige des Austausches von aufeinander bezogenen Hand-
lungen - aufgeladen durch zueinander gewandte Erwartungen der Qualitit von
Lehren und Lernen. In diesem Sinne sind auch Bildungsmedien nicht einfach nur
mediale Apparaturen, sondern strukturell arrangierte und im Muster der Me-
dientechnologie materialisierte und standardisierte Umgebungen, in denen die
zu einem gewissen Grad ritualisierten Aktivititen von Lehren und Lernen ihr
kommunikatives Verhaltnis realisieren. Das Qualititsziel dabei kann nicht nur
das der kommunikativen bzw. medial gelungenen Wissensvermittlung (Lehren)
sein, auch nicht nur das der effektiven Aufnahme (Lernen durch Mechanismen
des Behaltens und Erinnerns), sondern mehr: das der Wissensverstiandigung. Ein
solches Qualitatsziel verlangt nicht nur - um die Habermas'schen Kategorien der
Universalpragmatik zu bemiihen - Verstindlichkeit und Anschaulichkeit des In-
halts, nicht nur die Richtigkeit (Wahrhaftigkeit) des Inhalts und auch nicht nur
Deutlichkeit des Geltungsanspruchs von Inhalt und Autoritat, sondern mehr: die
mediale (und in und mit dieser die sozial-strukturelle) Umgebung so zu arran-
gieren, dass sie als Dispositiv der Wissensverstindigung von beiden Akteuren



10 Thomas A. Bauer & Bernd H. Mikuszeit

(Lehrende und Lernende) angenommen und genutzt wird. Verstandlichkeit und
Verstehen sind dann als auf Verstdndigung ausgerichtete Haltungen (habituel-
le Muster) zu werten, wenn sie durch Motivation, Fertigkeiten, Fahigkeiten und
der Haltung der Verantwortung fiir das, was durch sie geschieht und ermoglicht
wird, begriindet sind. In diesem Sinne ist Wissensverstandigung nicht einfach ein
Tauschverfahren mit Inhalten und deren Deutungen, sondern ein auf den Ernst
(Wert) und die Ernstbedeutung des Wissens (von Bildung) ausgerichtetes Script
zwischen den Moglichkeiten und Herausforderungen von Kreativitit und Regle-
ment. Lehren und Lernen sind kulturelle Techniken, die durch Aktivititen der
Verstindigung zueinander und aufeinander verwiesen sind. Als Aktivititen der
Kommunikation sind sie angewiesen auf eine Medienumgebung, in der das Ver-
standigungsgeschehen strukturiert und materialisiert wird: technologisch, didak-
tisch und sozial. Was eine Medienumgebung ist, was sie kann und was man von
ihr erwarten kann, ist nicht nur eine Frage der Praxis, sondern auch eine der the-
oretischen Konzeption. In diesem Sinne kann und muss man damit rechnen, dass
im Hinblick auf die denkbare Steigerung von Komplexitit der Medienbegriff nicht
nur statisch-strukturell (Apparatur, System), sondern auch dynamisch-kulturell
(Umgebung, Verhaltenszusammenhinge) verstanden werden kann. Strukturen,
die man entwickelt, stehen fiir Deutungen, die man intendiert.

Der im Kontext der Beschreibung von Lehren und Lernen gerne gebrauchte
Begriff der Wissensvermittlung bevorzugt einen funktionalen bzw. instrumen-
tellen Medienbegriff: Medien als Mittel der Ubertragung. Verbunden damit ist
die Vorstellung, dass, wenn ,,das Medium" bzw. die Medien gut, kompatibel und
elaboriert sind, dann profitiert der Lehr- und Lernprozess, bzw. das Unterrichts-
geschehen davon. Die Vermutung ist, dass dieses dann geschickter, effektiver und
effizienter von der Hand geht. Diese Vorstellung neigt dazu das Lehrgeschehen
vom Lerngeschehen zu trennen, aber auch das Lerngeschehen vom (personalen)
Lehrgeschehen unabhingig zu machen. Mogliche Schwichen zwischen Menschen
(face-to-face-Kommunikation) sollen durch eine auf Dauer ausgerichtete (und so
standardisierte) Technologie kompensiert werden. Aber menschlich und individu-
ell mogliche Grenzen sind nicht das einzige Argument fiir die Auslagerung der di-
daktischen Performance in Medien und Mediensysteme. Selbstverstandlich spielen
auch die Grenzen - einerseits, aber auch die Potenziale - der Organisierbarkeit und
Rationalisierbarkeit von Komplexitit eine entscheidende Rolle. Medien - sowohl
als technische Apparaturen wie auch als technologisch rationalisierte Systeme - ab-
sorbieren und kompensieren Komplexitit in einer Weise, wie das im face-to-face-
Format des Unterrichts nicht moglich ist: Inhalt, Halbwertszeit der Abrufbarkeit
und der Erinnerung, die Zahl von Adressaten und die Momente Adressierung wie
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die der Abrufbarkeit, all diese Kennzahlen lassen sich im Gebrauch von Medien
und Mediensystemen erweitern und potenzieren. Das Argument ist nicht nur 6ko-
nomisch im Sinne der Verringerung von Aufwand fiir mehr Effekt, sondern auch
rational im Sinne von Erweiterung (enlargement) und Bereicherung (enrichment)
der Generierung von Wissen.

Ein weiter gedachtes, weniger materielles und strukturelles Medienmodell -
namlich das Medium als Organisationsgeschehen und Organisationsumgebung
der Wissensverstandigung (vgl. Bauer, in diesem Band) - gibt gute Griinde fiir
die theoretische Beschreibung dessen, was man ein Bildungsmedium nennt, was
Bildungsmedien koénnen und was man von ihnen erwarten kann: nicht nur die
Objektivierung und Standardisierung von Wissensakkumulation und Wissensver-
mittlung, sondern auch die Flexibilisierung, Diversifizierung und Dynamisierung
der Wissenskommunikation im Sinne einer auf Wissensverstandigung ausgerich-
teten wechselseitigen Beobachtung zwischen den Akteuren des Lehrens und denen
des Lernens.

Die Intention des Buches

Wissen und Bildung sind Konstrukte, die terminologisch, semantisch und prag-
matisch einander ergidnzen. Das eine ist ohne das andere weder kulturell, noch
gesellschaftlich oder politisch hinreichend definiert. In diesem Sinne verdienen
Medien, Medienprogramm und Mediensysteme, die im Kontext der Generierung
von Wissen - innerhalb und auflerhalb schultypischer Institutionen - in Gebrauch
genommen werden, die Beschreibung als Bildungsmedien. Das hier vorliegende
Buch geht von dieser Definition aus und will fiir eine solche Beschreibung einerseits
ein theoretisches Programm vorlegen, andererseits fiir die Praxis der Bildung (auch
des Unterrichts) auf Basis dieser theoretisch begriindeten Standards die Dimensio-
nen der Qualitdt und die Perspektiven der Qualitatsbestimmung kenntlich machen.

Um dieses Ziel zu erreichen, wurden die Texte der Autoren drei grofieren Ka-
piteln zugeordnet: Kapitel 1. Mediengesellschaft: Grundlagen und Perspektiven,
Kapitel 2. Lehren und Lernen: Projekte und Praxis, Kapitel 3. Bildungsmedien:
Qualitatskriterien und Bewertung.

Im ersten Kapitel werden Grundlagen, Perspektiven und theoretische Zugénge
von Lehren und Lernen in der Mediengesellschaft erortert. Dabei wird ein neuer,
ndmlich mediologischer Zugang zur Theorie von Bildungsmedien zur Diskussion
gestellt, der den Begriff der Wissensvermittlung um den der Wissensverstandigung
erweitert. Das Konzept einer ,, Differenziellen Didaktik® wird als ,,ein gesamtheitli-
ches, alle beeinflussbaren Bedingungsfaktoren gleichermaflen berticksichtigendes
theoretisches, also ,,erklarendes” Konzept fiir intentionales Lehren mit dem Ziel des



