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内窑简介

本书由云牺社区富万出晶。

作者是阿里资深数据专家，对RocketMQ奇深入的研

究，并杳大量的实践经验。 在写这本书之前，作者不仅

系统、深入地阅读7RocketMQ的源代码，而且还向

RocketMQ的官方开发团队深入了解了宫的诸多设计细

节。 作者结合自己多年使用RocketMQ的经验 3 从开发

和运维两个维度，给出了大部分场景下的优秀实践，能

帮助读者在学会使用租用好RocketMQ的同时，尽量少

“踩坑”。 同时，本书也结合；原码分析了分布式消息队

列的原理，使读者可以在复杂业务场景下定制高特殊功

能的消息队列。

全书共13章，在逻辑上分为两大部分。

第一部分（第才～8章） RocketMQ实战

第才～2章详细讲解了RocketMQ如何快速入门，以及在

生产环境下的配置和使用，

第3～4章具体讲解了不同类型生产者和消费者的特点，

以及分布式消息队列的协调者NameSe「ve「，

第5章从消息的存储、 发送、复制和高可用等多个维度

讲解了RocketMQ的内部机制，

第6章讨论了消息的可靠性 3 以及如何让消息队列在满

足业务逻辅需求的同时稳定、可靠地长期运行；

第 7 章讨论7在大流量场景下，吞吐量优先时

RocketMQ的使用方法，

第8章介绍了RocketMO与SpringBoot 、 Spa「k 、 Flink

以及自定义的运维工具等冥他系统的对接方法；

第二部分（第9～13章） : RocketMQ原理

首先对RocketMQ的源码结构进行了整体介绍，然后深

入分析了NameSe「V町、各种常用消费类、 主从同步机

制，以及基于Netty的通信的源码实现。掌握这些源代码

以后 3 读者可以快速走制属于自己的具有特殊功能的消

息中间件。



仅限非商业用途或学习研究使用

E画阳”



仅阳阵罚E胃莲百；1写有有充夜雨



仅限非商业用途或学习研究使用

｜ 云栖社区在翻阻菌

APACHE ROCKETMQ 

R~~ketM 
杨开元。著

。 在时c!hW

因此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



仅限非商业用途或学习研究使用

图书在版编自（ CIP ）数据

RocketMQ 实战与原理解析／杨开元著 北京：机械工业出版社， 2018.5

（云栖社区系列）

ISBN 978 - 7-111- 60025一 l

I. R… II. 杨… III. 计算机网络一软件工具 IV. TP393.07 

中国版本图书馆 CIP 数据核字（ 20 1 8 ）第 109610 号

RocketMQ 实战与原理解析

出版发行： 机械工业出版社（北京市西城区百万庄大街 22 号邮政编码 100037 I 

责任编辑： 张锡鹏 责任校对 ： 殷虹

印 刷： 北京市兆成印刷有限责任公司 版 次： 2018 年 6 月第 1 版第 1 次印刷

开本： 186mm × 240mm 1/16 印张： 10 . 5

书号： ISBN 978-7-111-60025-1 定价： 59 . 00 元

凡购本书， 如有缺页、倒页、脱页，由本社发行部调换

客服热线（ 010) 88379426 88361066 投稿热线：（ 010) 88379604 
购书热线（ 010) 68326294 88379649 68995259 读者信箱： hzit@hzbook.com

版权所有 · 侵权必究
封底无防伪标均为盗版

本书法律顾问北京大成律师IJJ务所韩光／邹晓东

因



仅限非商业用途或学习研究使用

A>专r:eve'I«推荐序

在阿里巴巴技术发展初期，伴随着淘宝业务的快速发展，网站流量呈现几

何级增长。 单体巨无霸式的应用无法处理爆发式增长的流量，阿里内部从业务 、

组织层面进行了一次大的水平与垂直切分，拆分出用户中心、商品中心、交易

中心 、 评价中心等平台型应用，分布式电商系统的雏形由此诞生。 阿里的消息

引擎就是在这样的大背景下诞生的，并被应用于各个应用系统之间的异步解娟

和削峰填谷。

从最初的日志传输领域到后来阿里集团全维度在线业务的支撑， RocketMQ

被广泛用于交易、数据同步、缓存同步、 IM 通讯、流计算、 IoT 等场景。 在近

几年的双 1 1 全球狂欢节中， RocketMQ 以万亿级的消息总量支撑了全集团 3000

多个应用，为复杂的业务场景提供了系统解娟、削峰填谷的能力，保障了核心

交易链路消息流转的低延迟、 高吞吐，为阿里集团大中台的稳定性发挥了举足

轻重的作用。

为了更好地发展 RocketMQ 社区生态， 2016 年双 11 前后，阿里巴巴将

RocketMQ 捐赠给 Apache 基金会，吸引了全球的开源爱好者参与到 RocketMQ

社区中，并于 2017 年 9 月成为 Apache 基金会的顶级项目 。 在开源社区的帮助

下， RocketMQ 具备了对接主流大数据流计算平台、离在线数据处理以及对接

存储平台的能力 。

因
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本书介绍了分布式消息中间件 RocketMQ 的方方面面，作者为大数据领域

的技术专家，在分布式领域具有很丰富的理论积累和实战经验。 书如其人，书

中各章节尽展实战经验，店丁解牛般剖析了 Apache RocketMQ 的原理和架构

设计。 本书深入浅出地分析了 RocketMQ 的整体架构，分享了部署和运维的经

验，涵盖 RocketMQ 的核心特性一一高可用、高可靠机制，以及开源生态等。

本书作为国内首本全面解析 Apache RocketMQ 的书籍，对于希望了解

RocketMQ 技术内幕，以及想要掌握分布式系统设计理念的技术人员来说的确

不容错过。

一一用新宇， Apache RocketMQ 项目管理委员会成员

因
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为什么要写这本书

几年前在做一个项目的时候，若需要用到消息队列，简单调研一下就会决

定用 Kafka，因为当时还不知道有 RocketMQ。 在我加人阿里后，当时有个项

目需要用到消息中间件，试用了 RocketMQ，发现阿里开源的消息中间件性能

非常强大，但是上手有点费劲，因为现有文档多是零零散散的博文。 在没有合

适文档指导的情况下，对系统中用到的 RocketMQ 模块心里没底，系统偶尔出

现异常时总会束手无策，需要通过查看很多源码，才能保证系统的稳定运行。

熟悉 RocketMQ 以后，我发现它是一款非常优秀的中间件产品，可以确保不丢

消息，而且效率很高。 同时因为它是用 Java 开发的，所以修改起来比较容易 。

在阿里内部， RocketMQ 很好地服务了集团大大小小上千个应用，在每年的双十一

当天，更有不可思议的万亿级消息通过 RocketMQ 流转（在 2017 年的双 11 当天，

整个阿里巴巴集团通过 RocketMQ 流转的线上消息达到了万亿级，峰值 TPS 达

到 5600 万），在阿里大中台策略上发挥着举足轻重的作用。 所以如果有合适的参

考文挡， RocketMQ 会被更多人接受和使用，让更多人不必重复造“轮子” 。

我做了很多年开发，在学校课本上学的开发知识有限，大多数是通过看书

和上网学到的， 其中很多优秀的文章对自己帮助很大。 所以我很希望能用这本

书回馈技术社区中有需要的开发者们。

因
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动笔写这本书前，我系统地阅读了 RocketMQ 的源码，有些理解不够透彻的

地方请教了阿里 RocketMQ 开发团队的同事，然后也总结了自己多年实际工作

中的一些经验。 希望这本书能简明扼要地说清楚 RocketMQ 的使用方法和核心

原理。

读者对象

口希望学习分布式系统或分布式消息队列的开发人员 。

口服务端系统开发者，他们可以借助高质量中间件来提高开发效率。

口软件架构师，他们可以通过消息队列优化复杂系统的设计。

本书特色

本书系统地介绍了 RocketMQ 这款优秀的分布式消息队列软件，通过阅读

本书，读者可以快速把 RocketMQ 应用到自己的项目中，也可以通过更改源码

定制符合自身业务的消息中间件。

如何阅读本书

本书分为两大部分 ：

第一部分是 RocketMQ 实战，包括第 1～8 章。 这是本书的主体内容，可帮

助读者快速用好 RocketMQ 这个分布式消息队列。

这部分是按照由浅入深的方式撰写的，为了让读者快速上手，首先介绍了

搭建一个简单 RocketMQ 集群的方法，以此来发送和接收消息；然后详细介绍

了如何用好 Consumer 和 Producer，如何选择合适的类以及进行参数设置；再

进一步根据应用，说明如何让 RocketMQ 在各种异常情况下保持稳定可靠，以

及如何增大 RocketMQ 的吞吐量，从而在单位时间内处理更多的消息。

因
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第二部分是源码分析，包括第 9～ 13 章。 当读者有特殊的业务需求，需要

更改或扩展 RocketMQ 现有功能的时候，这部分内容能帮助读者快速熟悉源

码，找到要下手更改的地方，快速实现想要的功能。

这部分也适合想通过源码，深人学习消息队列的读者阅读。 学习别人优秀

的代码是提升自己技术水平的一条有效途径。

勘误和支持

由于水平有限，编写时间仓促，书中难免会出现一些错误或者不准

确的地方，恳请读者批评指正。 有任何的意见或建议，都可以通过邮箱

rocketmqqa@ l 63 .com 和我联系，真挚期待你的反馈。

致谢

写技术书籍很耗费时间 ， 加之互联网行业快节奏的工作方式，导致我写这

本书的时间大多是在周末和夜晚。 在此感谢家人对我的支持和理解，尤其感谢

我的妻子，没有她对家庭的照顾和对我的鼓励，这本书是无法完成的。

感谢阿里消息中间件团队的 Leader 王小瑞，是你从技术和写作思路上给我

很大的帮助。 感谢消息中间件团队的其他同学，你们为开源社区贡献了一个高

质量的软件，你们写的很多高质量博文使开发者更容易理解 RocketMQ。

感谢机械工业出版社的编辑杨福川、张锡鹏，感谢云栖社区的刁云怡，阿

里的校友耿嘉安，是你们始终支持我的写作，你们的引导和帮助使我能顺利完

成全部书稿。

谨以本书献给我最亲爱的家人，以及众多热爱软件开发工作的朋友们！

杨开元

因此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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快速入门

本章可以让读者了解 RocketMQ 和分布式消息队列的功能，然后搭建好单

机版的消息队列，进而能够发送并接收简单的消息。

1.1 消息队列功能介绍

简单来说，消息队列就是基础数据结构课程里“先进先出”的一种数据结

构，但是如果要消除单点故障，保证消息传输的可靠性，并且还能应对大流量

的冲击，对消息队列的要求就很高了。 现在互联网“微架构”模式兴起，原有

大型集中式的 IT 服务因为各种弊端，通常被分拆成细粒度的多个“微服务”，

这些微服务可以在一个局域网内，也可能跨机房部署。 一方面对服务之间松榈

合的要求越来越高，另一方面，服务之间的联系却越来越紧密，对通信质量的

要求也越来越高。 分布式消息队列可以提供应用解辑、 流量消峰、消息分发等

功能，已经成为大型五联网服务架构里标配的中间件。

1.1.1 应用解榈

复杂的应用里会存在多个子系统， 比如在电商应用中有订单系统、库存系
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统、物流系统、 支付系统等。 这个时候如果各个子系统之间的搞合性太高，整

体系统的可用性就会大幅降低。 多个低错误率的子系统强精合在一起，得到的

是一个高错误率的整体系统。

以电商应用为例，用户创建订单后，如果搞合调用库存系统、 物流系统、

支付系统，任何一个子系统出了故障或者因为升级等原因暂时不可用，都会造

成下单操作异常，影响用户使用体验。

如图 1-1 所示， 当转变成基于消息队列的方式后，系统可用性就高多了，

比如物流系统因为发生故障，需要几分钟的时间来修复，在这几分钟的时间里，

物流系统要处理的内容被缓存在消息队列里，用户的下单操作可以正常完成。

当物流系统恢复后，补充处理存储在消息队列里的订单信息即可，终端用户感

知不到物流系统发生过几分钟的故障。
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图 1-1 消息队列的解稠功能

1.1.2 流量；肖峰

每年的双十一，淘宝的很多活动都在 0 点的时候开启，大部分应用系统流

量会在瞬间猛增，这个时候如果没有缓冲机制，不可能承受住短时大流量的冲

击。 通过利用消息队列，把大量的请求暂存起来，分散到相对长的一段时间内

处理，能大大提高系统的稳定性和用户体验。

举个例子，如果订单系统每秒最多能处理一万次下单，这个处理能力应对

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


