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前言 如果
你想成为
一名
军事指挥官

    亲爱的小读者们，也许没有什么比成为一名将军更加让你们兴奋

的了。但是要做一名将军，你们就很有必要阅读这两部著作 《孙

子兵法》和《三十六计》。

    在春秋时期，孙武用他的“孙子兵法”帮助吴国打败了其他国家。

后世的将军们都凭借着孙子兵法建功立业。《孙子兵法》流传到日本，

里面的名句成为日本封建霸主们的座右铭；流传到欧洲，被拿破仑奉为

案头书；到现在还是美国西点军校的必读教材。

    和《孙子兵法》不同，《三十六计》在明清时期才最终成书，但是作

用却不可低估，因为书中的每一条计策都是血与火锤炼成的经验，是

无数人用生命实践和验证过的。

    不过，现在小朋友要读懂这两部著作的原文还是太困难了，幸好

我们这只是两套漫画书。漫画书是奉献给孩子们的最好的阅读形式。

在中国明朝的时候，有一个很有作为的大臣，为了教会一个小皇帝一些

做皇帝的才能，就曾经为他编写过一套类似于漫画的图书——《帝鉴

图说》。伟大的文学家鲁迅先生小时候也曾经对一本漫画形式的《山海

经》爱不释手。

    将精彩的内容和生动的画面相结合，相信你们一定能够从中收获

很多。希望你们能够从这两套书中，学习到面对强敌的勇气和克敌制

胜的智慧。

      《孙子兵法》是世界上现存最早的军事科学论著之一，也是我国古

代最完整、最著名的兵书，有“兵学圣典”之盛誉，作者孙武也因此被

后人尊为“兵圣”。

      《孙子兵法》全文共十三篇，从战略的高度，论述了作战准备、将帅

素养、用兵谋略、治军行军等与战争有关的方方面面，并将其提升到

哲学与艺术的境界，字里行间闪烁着智慧的光芒。如“不战而屈人之

兵”“知彼知己，百战不殆”“胜兵先胜而后求战”“奇正相生”等名句，

早已脍炙人口。博大精深的思想，使得《孙子兵法》早已超越了一般兵

书的范畴，把它当成一部启迪人生智慧、指引成功之路的策略宝典来

读也未尝不可。

    我们出版的这套《漫画孙子兵法》，正是以此为出发点，用明白简

练的现代文，加上生动有趣的漫画，为读者扫清原文中艰涩难懂的语

言障碍；再精选原文中的重要段落，配以相应的经典历史战事，进一步

生发阐释原著中精深奥妙的道理。可爱的画面、精彩的故事、有趣的情

节、恰到好处的心得点评，一定会让你深深沉迷于这部魅力无穷的古

典名著之中，难以自拔，不忍释卷。

    当然，因为时间仓促和水平有限，本书定有不少不足之处，敬请广

大读者批评指正。
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知识点

孙子曰：地形有通者，有挂者，

有支者，有隘者，有险者，有远者。

我可以往，彼可以来，曰通；通形

者，先居高阳，利粮道，以战则利。

可以往，难以返，曰挂；挂形者，敌

无备，出而胜之；敌若有备，出而不胜，难以返，不利。我

出而不利，彼出而不利，曰支；支形者，敌虽利我，我无出

也；引而去之，令敌半出而击之，利。隘形者，我先居之，

必盈之以待敌；若敌先居之，盈而勿从，不盈而从之。险

形者，我先居之，必居高阳以待敌；若敌先居之，引而去

之，勿从也。远形者，势均，难以挑战，战而不利。凡此六

者，地之道也；将之至任，不可不察也。

故兵有走者，有弛者，有陷者，有崩者，有乱者，有北

者。凡此六者，非天之灾，将之过也。夫势均，以一击十，曰

走；卒强吏弱，曰弛，吏强卒弱，曰陷；大吏怒而不服，遇

敌怼而自战，将不知其能，曰崩；将弱不严，教道不明，吏

卒无常，陈兵纵横，曰乱；将不能料敌，以少合众，以弱击

强，兵无选锋，曰北。凡此六者，败之道也；将之至任，不

可不察也。

夫地形者，兵之助也。料敌制胜，计险厄远近，上将

之道也。知此而用战者必胜，不知此而用战者必败。

地形篇
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故战道必胜，主曰无战，必战可也；战道不胜，主曰必

战，无战可也。故进不求名，退不避罪，唯人是保，而利合

于主，国之宝也。

视卒如婴儿，故可与之赴深溪；视卒如爱子，故可与

之俱死。厚而不能使，爱而不能令，乱而不能治，譬若骄

子，不可用也。

知吾卒之可以击，而不知敌之不可击，胜之半也；知

敌之可击，而不知吾卒之不可以击，胜之半也；知敌之可

击，知吾卒之可以击，而不知地形之不可以战，胜之半也。

故知兵者，动而不迷，举而不穷。故曰：知彼知己，胜乃不

殆；知天知地，胜乃不穷。

行军作战讲究天时地利人和，

三者缺一不可，而本篇是我国最早

的关于军事地形学研究的论著。

孙子论述了地形对战争的影

响。他提出在不同的地形条件下军

队作战的若干原则，辩证地揭示了

敌情与军事地理的关系。根据实战

的情况，遭遇六种地形，军队应当

正确应对。同时，用兵作战也有六

种失败的情况，将帅对此有重大的

责任，不能不认真研究。

内容
提要

9
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我方的！

这条路是
我方的！  

我军可以去，敌军也可以来的，
叫“通”，在这种地形上作战，
首先要占领高地，并保证补给
线畅通。

哎呀！要掉下去了！

地形篇概述

 地形有通、挂、
支、隘、险、远六种
类型。

一夫当关，
万夫莫开！

在两山间有峡谷的
叫“隘”，我军应
先占据隘口待敌。

若敌军已经占据
隘口，并设防，
绝不可强行进
攻。若敌军没设
防，则可以迅速
进攻。

别客气，你先⋯⋯

你先渡
河攻击
吧⋯⋯

不利于任何一方出击的地形
叫作“支”。在这种地形上
作战，要诱敌来攻，趁势反
击，可胜。

我、我
不会游
泳⋯⋯你们趁夜里游

过去突袭敌人。

凡是易进难退的地形，叫“挂”，
在这种地形上作战，敌人若无
防备，可胜；敌人若有防备，
则不易取胜，而且容易被敌人
断了后路。

10 11
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兵
有
六
败

用兵作战有走、弛、陷、
崩、乱、北六种失败的情况。

以上六个方面，
是利用地形作
战的原则，将
帅不能不研究。

大王，我军走到
敌国就要半年⋯⋯

继续爬的话，我
就推啦！

在崎岖坎坷的“险”地作
战，定要占据高地，若高
地被敌人占据，当立即引
军他去，切勿进攻。

“远”就是敌我
相距甚远，如果
双方势均力敌，
就不宜长途迎敌，
勉强求战会对我
军不利。

都给我排好队，
听见没有！

士卒强悍，但指挥官
懦弱，指挥松弛，叫
作“弛”。

敌我双方势均力敌，我军以十
分之一的兵力对抗敌人的全部
兵力，必然败逃，这种情况叫作
“走”。

也跑路
吧⋯⋯

那我们还
打吗？主帅逃跑了！

出现这六种失败的情况，
不是因为天灾，而是因
为主将的过失。

12 13
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将领无能，约束
不严，教导无方，部
署混乱，将士不遵守
规章叫作“乱”。

部将因主将不能了
解和发挥他们的能
力而心怀不满，擅
自带领所属部队单
独出战而导致军队
崩散的情况，叫作
“崩”。

啊？

我一定要立功，
让那个笨蛋将
军看看！

很好，你负责军
队的伙食吧。

我有千钧之力！

立正！
指挥官强悍，士卒懦
弱，战斗力必然差，
叫作“陷”。

嗯，我已经心
中有数了。

能利用地形克敌者必胜，
否则必败。

地形是用兵的辅助条件，研究
地形的险易，计算道路的远近， 
都是主将应懂得的道理。

啪叽

将帅对此有重
大的责任，不
能不认真研究。

这六种战
败的原因，
都是将帅
的责任。

将领不能判断敌情，以
寡敌众，以弱击强，用
兵无重点，叫作“北”。

这、这是八卦阵 ？

因
地
制
宜
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