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« Windows 95/98/NT4 #{E &% .
« Photoshop 3/4/5.
« 32 MB. 64MB 5% & 1] RAM.
« 50 MB B &5 .
. 24bit HEA B
+ CD-ROM H.3K.

BT, U LR ERFETEM, AL LEATKPTS/6, BATRERAHREM
BEey, @Amik AR, KPTS/6 HUTARBIELFARR.

132 &
#F Windows 95/98/NT4 #1423 KPT5/6 &— A5G K HFE, HAEBRWT:



