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·思维游戏福尔摩斯思维习惯养成术



你想像福尔摩斯一样聪明机智吗？

你想摆脱脑子不够用的状态吗？

你想为你的大脑注入新的活力吗？

“福尔摩斯思维习惯养成术”系列含《逻辑思维游戏》、《思维游

戏》、《数学思维游戏》、《探案游戏》四册，这是一套与众不同的益

智游戏书，书的内容有趣、超值、引人入胜，特别适合小学以上读者的阅

读，它集神秘的案件、幽默的故事、惊险的情节、搞笑的人物以及丰富的

知识于一体，具有知识性、科学性、娱乐性的特点，书中含140左右个智

力闯关趣味游戏，涉及数学、物理、化学、生物、文学、常识等各类学

科，有逻辑题、数独、迷宫、拼图、连线、找不同、图形等多种游戏方

式，虽然书中的案件多数都是由福尔摩斯侦破的，但是需要小读者的协

助，通过解决各种问题，可以提高小读者们的观察力、记忆力、想象力、

判断力、推理能力、创造能力等，对全面提升综合素质很有裨益。

小读者们，快来见见我们的大侦探吧，跟着

福尔摩斯一起开始奇妙的旅行吧！

“伙伴们，跟我来！”
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7

案发现场有七只袜子随便地摆放着，目击者对福尔摩斯说放

在最下面的袜子是嫌疑犯留下的，那么仔细看看放在最下面的是

几号袜子呢？
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8

埃及王请福尔摩斯帮忙在上面地图中画四条直线，将图
分割成七部分，使每一部分中有三个金字塔和七个球，线条
无须从一边画到相对的另一边。这样他就可以平均分给七个
大臣来管理这些区域。福尔摩斯该怎样画呢？
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9

福尔摩斯今年多少岁？起点为左下角的球，终点为右上角的
球。请选择互相连接的9个球，将球上的数字相加，能得到的最大
值就是福尔摩斯的年龄，快算算吧！
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10

福尔摩斯两个时间同一个地点的两张照片，有一些不一
样的地方，你能一一找出来吗？
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11

福尔摩斯和呼哈族的豆逗以及福尔猫、勇士（福尔摩斯的狗，探
案好帮手）乘船出海钓鱼，经过一个小时垂钓，你来看看他们每个人
都钓到了什么？
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12

坏蛋要炸领事馆，要拆除这个爆炸装置，拆弹专家和福尔摩斯必须按
照正确的顺序依次按下5个按钮，直到“PRESS”。每个按钮只能按一次。
U表示上，D表示下，L表示左，R表示右，数字代表移动次数。那么他们必
须先按下哪个按钮？
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13

福尔摩斯想通过迷宫献花给米莉小
姐，你建议他走哪条道路呢？
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14

康达画家中的一幅描述丛林的画中隐藏着若干东西，他请福尔摩斯在
画中找出蝴蝶结、蜡烛、梳子、王冠、茶杯、鱼、鱼钩、叉子、手套、吉
他、锤子、连指手套、领带、电话话筒、兔子、袜子、牙刷。
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15

福尔猫和勇士要找到藏在密室里的福尔摩斯，密室的四周是一个走廊
迷宫，现在它们显然需要你的帮助，它们该走哪一条路线呢？
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16

福尔摩斯想要到卢拉星球的居民家中参观，但必须求出房顶上缺少的
数字是什么，并且窗子和门上的每一个数字都只能用一次，数字的顺序不
能颠倒。请你快来帮帮他吧！
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