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近 年 来 ， B I M 在 建 筑 领 域 得 到 迅 速 发 展 ， 尤 其 是 B I M 被 明 确 写 入 建 筑 业 发 展

“十二五”规划并继续列入住房和城乡建设部、科技部“十三五”相关规划之后，其发

展趋势更是突飞猛进。

目前，使用Autodesk Revit创建建筑模型已经成为主流，并广泛应用于工程项目规

划、单体设计、施工及运维等领域。此外，Autodesk Revit作为BIM软件的领跑者，除了自

身强大功能之外，还具有丰富的应用程序接口（API），能够形成与多款软件信息交流的

渠道，从而进一步奠定其平台级工具的地位。

本书是专门为基于Revit平台从事建筑工程BIM应用者编写，作为一本基础应用型教

材，主要是面向高等院校建筑类专业的学生、设计部门、基建部门以及建筑爱好者等。

本书条理清晰，以现行相关建筑设计规范和建筑设计资料集为基础，以Revit创建模

型为主线，简明扼要地阐述了创建建筑模型的基本操作方法，既可作为各院校建筑类专

业的学习用书，又可作为工程技术人员进行BIM学习的参考书。
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工程建设数字设计及计算机应用技术发展进程基本可以分为三个阶段，即人工阶

段、键盘阶段和集成阶段。

在人工阶段，人们主要依靠计算工具（算盘、计算尺、计算器等）来完成相关工

作；在键盘阶段，则依靠计算机辅助绘图、计算机辅助设计（如CAD）、三维数字软件

等 ，提高工作质量与效率，但工程技术人员大多是利用独立的软件工作；在集成阶段，

在不断提升计算机软件应用技术的同时，充分利用数字化、信息共享、协同工作的 BIM 

技术来大大提高工作质量与效率。

1.1　为什么要用BIM 

2010 年，国务院提出坚持创新发展，将战略性新兴产业加快培育成为先导产业和支

柱产业，重点培育和发展的战略性新兴产业包括节能环保、新一代信息技术、生物、高

端装备制造、新能源、新材料、新能源汽车等。

对于新一代信息技术产业的培育发展，具体包括了促进物联网、云计算的研发和

示范应用、提升软件服务、网络增值服务等信息服务能力、加快重要基础设施智能化改

造、大力发展数字虚拟等技术的要求和内容。

建筑业可持续发展的两大组成部分是建筑工业化和建筑业信息化。信息化是现代工

业化的重要支撑，是建筑业贯彻执行国家战略性新兴产业政策、推动新一代信息技术培

育和发展的具体着力点。要实现工程建设信息化，则必须依赖于建筑信息模型技术（即

BIM 技术）所提供的各种基础数据。

2011年，住房城乡建设部在《2011～2015年建筑业信息化发展纲要》中明确提出，

在“十二五”期间加快建筑信息模型（BIM）、基于网络的协同工作等新技术在工程中的

应用。

目前，尽管我国工程规划、设计、施工、运维等阶段及其中的各专业、各环节以及

工程建设管理都已普遍应用计算机软件，但计算机应用软件水平的进一步提升目前仍然
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面临着两个主要问题：一是信息共享，二是协同工作。

工程建设行业不同软件间信息不交换、不及时、不准确的信息孤岛问题已经是国内

普遍存在的问题。大到一个行业，小到一个企业、一个部门，数据不能有序流通、信息

不能共享，给行业和企业带来了巨大的经济损失。

解决各个系统之间的数据交互和业务集成，也就成了行业和企业信息化的主要战略

任务，这也是BIM技术的优势所在。BIM模型和信息可以在建筑工程全生命期中持续传递

和共享使用，从而提高工作效率和效益。

1.2　BIM的基本概念

1.2.1　建筑信息模型（BIM）

建筑信息模型（BIM）是指全生命期工程项目或其组成部分物理特征、功能特性及管

理要素的共享数字化表达，具体涵盖以下三方面内容。

（1）Building Information Model　建筑信息模型是一个项目物理特征和功能特性的

数字化表达，是该项目相关方的共享知识资源，为项目全生命期内的所有决策提供可靠

的信息支持。

（2）Building Information Modeling　建筑信息模型应用是建立和利用项目数据在

其全生命期内进行设计、施工和运营的业务过程，允许所有项目相关方通过不同技术平

台之间的数据互用在同一时间利用相同的信息。

（3）Building Information Management　建筑信息管理是指利用数字原型信息支

持项目全生命期信息共享的业务流程组织和控制过程。建筑信息管理的效益包括集中和

可视化沟通、更早进行多方案比较、可持续分析、高效设计、多专业集成、施工现场控

制、竣工资料记录等。

建筑信息模型、建筑信息模型应用及建筑信息管理是既独立又相互关联的整体。

1.2.2　工程项目全生命期

工程项目全生命期：根据我国企业分类及专业分布特点，将项目全生命期阶段划

分为策划与规划、勘察与设计、施工与监理、运行与维护、拆除或改造与加固等五个阶

段。

美国BIM标准NBIMS-US 中将建筑工程全生命期划分为策划（Conceive）、规划

（Plan）、设计（Design）、施工（Build）、运营（Operate）、改造（Renovate）、报废

（Dispose）七个阶段。
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1.2.3　模型结构

模型整体结构分为任务信息模型以及共性的资源数据、基础模型元素、专业模型元

素四个层次。

1）任务信息模型：以专业及管理分工为对象的子建筑信息模型。

2）资源数据应支持基础模型元素和专业模型元素的信息描述，表达模型元素的属性

信息。资源数据应包括描述几何、材料、时间、参与方、成本、度量、物理、功能等信

息所需的基本数据。典型的资源数据及其信息描述见表1-1。

表1-1　典型的资源数据及其信息描述

元　 素 典型信息

几
何
表
达

轴网 轴线位置，相对尺寸

实体（包括立方体、扫掠实体、放
样实体等）

体积，表面积，实体类型，面、线（边）、点（顶点）索引

面域（包括三角面片、平面、扫掠
面等）

面积，面类型，线、点索引

线（包括曲线、直线、多段线等） 长度，线类型，点索引

点 坐标

笛卡尔坐标系 X 轴方向，Y 轴方向，Z 轴方向

材
料

材料 名称，描述，类别

混合材料 名称，描述，材料，成分比例

材料层（墙防水层、保温层） 名称，描述，材料，关联构件与位置

材料面（如墙面砖、漆） 名称，描述，材料，关联表面

时
间

日期 年、月、日

时间 时、分、秒

持续时长

事件时间信息 计划发生时间，实际发生时间，最早发生时间，最晚发生时间

资源时间信息
关联任务，关联资源，计划开始时间，计划结束时间，计划资源消耗

曲线，实际开始时间，实际结束时间，实际资源消耗曲线

任务时间信息
计划开始时间，实际开始时间，计划结束时间，实际结束时间，最早

开始时间，最晚结束时间，计划持续时长，实际持续时长

参
与
方

个人 名称，职务，角色，地址，所属组织

组织（公司、企业） 名称，描述，角色，地址，关联构件，相关人员

地址 位置，描述，关联个人，关联组织

成

本

成本项 币种，成本数值，关联构件/属性，关联清单，计算公式

货币关系 兑换币种，汇率，时间

度
量

字符变量

数字变量

国际标准单位（包括力单位、线刚
度单位等）

导出单位

荷
载

集中荷载 集中力大小，作用位置

分布荷载 分布力大小，作用区域

自重荷载 关联构件，重力加速度
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3）基础模型元素应表达工程项目的基本信息、任务信息模型的共性信息以及各任务

信息模型之间的关联关系。基础模型元素应包括共享构件、空间结构划分、属性集元素、

共享过程元素、共享控制元素、关系元素等。典型基础模型元素及其信息描述见表1-2。

表1-2　典型基础模型元素及其信息描述

元　素 典型信息（利用资源数据表达）

共享
构件

梁
名称，几何信息（如长、宽、高、截面），定位（如轴线，标高），材料（如材

料强度、密度），工程量（如体积、重量）

柱
名称，几何信息（如长、宽、高、截面），定位（如轴线，标高），材料（如材

料强度、密度），工程量（如体积、重量）

板
名称，几何信息（如长、宽、厚度），定位（如轴线，标高），材料（如材料强

度、密度），工程量（如体积、重量）

墙
名称，几何信息（如长、厚度），定位（轴线，标高），材料（如材料强度、密

度、热导率，材料层），工程量（如体积、重量、表面积、涂料面积）

孔口 名称，几何信息（如几何实体索引），定位（如轴线，标高）

管件
名称，几何信息（如三维模型），定位（如轴线，标高），类型（如 L 弯头、T 

弯头），材料（如材料内外涂层），工程量（如重量）

管道
名称，几何信息（如管径、长度、截面），定位（如轴线，标高），类型（如软

管、管束），材料（如材料内外涂层），工程量（如重量）

临时储存设备（如水
箱）

名称，几何信息（如长、宽、高），定位（如轴线，标高），材料（如材料密
度），工程量（如体积、重量）

管线终端（如卫浴终
端）

名称，几何信息（如长、宽、高），定位（如轴线，标高），材料（如材料密
度），工程量信息，成本

空间
结构 

建筑空间 位置信息（空间位置），用途，关联构件

楼层 位置信息（标高），用途，关联构件

场地 位置信息（经纬度、标高、地址），用途，关联构件

属性
属性定义 名称，类型

属性集 名称，属性列表

过程

事件 名称，内容，发生时间，事件状态（准时、推迟、提前）

过程 前置事件（开始条件），后继事件（为其开始条件）

任务 任务事件信息（开始、结束、持续时长等），紧前紧后关系，父/子任务

控制 

工作日历 工作起始时间，工作结束时间，重复（每天、周一到周五、本周、仅一日等）

工作计划方案 名称，关联项目，关联进度计划（销售计划、施工计划），关联任务

工作进度计划 名称，关联项目，关联进度计划（某施工层、施工段进度计划），关联任务

许可（审批、审核） 状态，描述，申请者，批准/否决者

性能参数记录 所处生命期，机器或人工收集的数据（可以是模拟、预测或实际数据）

成本项（如清单、定
额项目）

成本值，工程量，关联任务

成本计划 关联时间，关联成本项

注：共享构件：包含广义建筑构件，构件的几何信息以及其他物理属性。

空间结构：表达模型的空间组织，包含空间的位置、形态、从属包含关系等信息。空间结构是指根据空间

布置将项目模型分解为可操作的子集，包含项目的场地、单位工程、楼层、区域划分等空间元

素，模型的空间结构应具有自上而下的包含及从属关系。

属性元素：表达对象特性信息的元素，可以与模型对象相关联。

过程元素：描述逻辑有序的工作方案和计划，以及工作任务的信息。

控制元素：控制和约束各类对象、过程和资源的使用，可以包含规则、计划、要求和命令等。

需要全本请访问 www.ertongbook.com
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4）专业模型元素应表达任务特有的模型元素及属性信息。专业模型元素应包括所引

用的相关基础模型元素的专业信息。典型专业模型元素见表1-3。

表1-3　典型专业模型元素

元　　素 典型模型信息

建
筑
专
业

引用的基础模型元素
基础模型元素的索引信息（包括墙、梁、柱、板、建筑空间、楼层、场地、属

性定义、属性集等）

门

名称，几何信息（如长、宽、厚度），定位（轴线，标高），类型（如双扇
门、扇开门、推拉门、折叠门、卷帘门），材料（如材料层、密度、热导率），
工程量（如体积、重量、表面积、涂料面积）

窗

名称，几何信息（如长、宽、厚度），定位（轴线，标高），类型（如平开
窗、推拉窗、百叶窗），材料（如材料层、密度、热导率），工程量（如体积、
重量、表面积、涂料面积）

台阶
名称，几何信息（如台阶长、宽、高度，凸缘长度），定位（轴线，标高），

材料（如材料强度、密度），工程量（如体积、重量、表面积）

扶手
几何信息（如长度、高度，样式），定位（轴线，标高），材料（如材料层、

密度）、关联构件

面层
几何信息（如厚度、覆盖面域），材料（如材料层、密度、热导率），工程量

（如体积、重量、表面积、涂料面积），关联构件

幕墙
几何信息（如厚度、覆盖面域），材料（如材料层、密度、热导率），工程量

（如体积、重量、表面积、涂料面积），关联构件

结
构
专
业

引用的基础模型元素
基础模型元素的索引信息（包括墙、梁、柱、板、建筑空间、楼层、场地、属

性定义、属性集等）

结构构件（梁、柱、墙、
板） 

名称，计算尺寸（如长、宽、高），材料力学性能（如弹性模量、泊松比、型
号等），结构分析信息（如约束条件，边界条件等）

基础

名称，几何信息（如长、宽、高），定位（轴线，标高），工程量（如体
积），计算尺寸，材料力学性能（如弹性模量、泊松比、型号等），结构分析信
息（如约束条件，边界条件等）

桩

名称，几何信息（如长、宽、高）、定位（轴线，标高）、计算尺寸，材料力
学性能（如弹性模量、泊松比、型号等），结构分析信息（如约束条件，边界条
件等）

钢筋
编号，计算尺寸（如规格、长度、截面面积），材料力学性能（如钢材型号、

等级），工程量（如根数、总长度、总重量），关联构件

其他加劲构件

名称，几何信息（如长、直径、面积）、定位（轴线，标高）、计算尺寸（如
长、直径、面积），材料力学性能（如材料型号、等级），结构分析信息，工程
量，关联构件

荷载 自重系数，加载位置，关联构件

荷载组合 预定义模型，荷载类型，加载位置，组合系数与公式，关联构件

结构响应 是否施加，关联构件，关联荷载或荷载组合，计算结果

暖
通
专
业

引用的基础模型元素
基础模型元素的索引信息（包括墙、板、建筑空间、楼层、场地、属性定义、

属性集等）

空调
设备

锅炉、火炉
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体

积、重量），类型（如型号、用途、输入电压、功率）

制冷设备（如冷水
机、凉水塔、蒸发
式冷气机等）

名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体
积、重量），类型信息（如型号、输入电压、功率、制冷范围）

湿度调节器
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体

积、重量），类型信息（如型号、调节范围）
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元　　素 典型模型信息

暖
通
专
业

通风
设备

空气压缩机
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体

积、重量），类型信息（如型号、用途、输入电压、功率）

风扇、风机
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体

积、重量），类型信息（如型号、用途、输入电压、功率）

集水
设备

水箱
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体

积、重量），类型信息（如型号、用途）

管道

风管
几何信息（如截面），定位（如轴线，标高），类型（如排风管、供风管、回

风管、新风管、换风管），材料（如材料及内外涂层），工程量（如重量）

冷却水管
几何信息（如截面），定位（如轴线，标高），类型（如供水管、回水管、排

水管），材料（如材料内外涂层），工程量（如重量）

管道支架与托架
几何信息（如几何实体索引），定位（如轴线，标高），类型（如型钢类型、

管夹类型），材料（如材料及内外涂层），工程量（如重量），结构分析信息
（如抗拉、抗弯）

管件（连接件）
几何信息（如几何实体索引），定位（如轴线，标高），类型（如 L 弯头、

T 弯头），材料（如材料及内外涂层），工程量信息（如重量），结构分析信息
（如抗拉、抗弯）

过滤
设备

空气过滤器、通风
调节器、扩散器

名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体
积、重量），类型（如型号、调节范围）

分布
控制
设备

一氧化碳传感器、
二氧化碳传感器

几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重
量），类型信息（如型号、敏感度）

其他
部件

减振器、隔振器、
阻尼器

几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重
量），类型信息（如型号、隔振能力）

风管消声装置
几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重

量），类型信息（如型号、分贝范围）

给 
水
排
水
专
业

引用的基础模型元素
基础模型元素的索引信息（包括墙、板、建筑空间、楼层、场地、属性定义、

属性集等）

管道

供水系统管道
几何信息（如截面），定位（如轴线，标高），类型（如型号），材料（如材

料及内外涂层），工程量信息（如重量）
排水系统管道

回水系统管道

管道支架与托架
几何信息（如几何实体索引），定位（如轴线，标高），类型（如型钢类型、

管夹类型），材料（如材料及内外涂层），工程量（如重量），结构分析信息
（如抗拉、抗弯）

管件（连接件）
几何信息（如几何实体索引），定位（如轴线，标高），类型（如 L 弯头、T 

弯头），材料（如材料及内外涂层），工程量（如重量），结构分析信息（如抗
拉、抗弯）

泵送
设备

泵
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体

积、重量），类型信息（如型号、用途、输入电压、功率）

控制
设备

分布控制板和分布
控制传感器

几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重
量），类型信息（如型号、敏感度）

集水
设备

储水装置、压力容
器

几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重
量），类型（如型号、用途）

水处
理设

备 

截油池、截砂池 几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重
量），类型信息（如型号、调节范围）集水和污水池

（续）
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元　　素 典型模型信息

电
气
专
业

引用的基础模型元素
基础模型元素的索引信息（包括墙、板、建筑空间、楼层、场地、属性定义、

属性集等）

管线

电缆接线盒
几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重

量），类型信息（如型号、接头数量）

电缆
几何信息（如截面），定位（如轴线，标高），类型（如型号，功率，电流与

电压限值），材料，工程量信息（如重量）

管道支架与托架
几何信息（如几何实体索引），定位（如轴线，标高），类型（如型钢类型、

管夹类型），材料，工程量（如重量），结构分析信息（如抗拉、抗弯）

管件
几何信息（如几何实体索引），定位（如轴线，标高），类型（如 L 弯头、

T 弯头），材料信息（如材料及内外涂层），工程量（如重量），结构分析信息
（如抗拉、抗弯）

配电板
几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重

量），类型信息（如型号）

安全装置
几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重

量），类型（如型号，跳闸限值）

储电
设备

储电器
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体

积、重量），类型信息（如型号、容量）

机电
设备

发电机
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体

积、重量），类型（如型号、用途、输入功率、输出功率、额定电压）

电动机
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体

积、重量），类型（如型号、用途、输入电压、功率）

电动机连接
几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如体积、重

量），类型信息（如型号、连接方式）

太阳能设备
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），工程量（如面

积、重量），类型（如型号、功率）

变压器
名称，几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），类型（如型

号、用途、输入电压、输出电压）

终端

视听电器
几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），类型（如型号、功

率）

灯
几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），类型（如型号、功

率）

灯具 几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），类型（如型号）

电源插座
几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），类型（如型号、插座

形式、插头数量）

普通开关 几何信息（主要是指尺寸大小），定位（轴线，标高），类型（如型号）

1.2.4　工程项目各个阶段任务信息模型

（1）策划与规划阶段　策划与规划阶段宜包含项目策划、项目规划设计、项目规划

报建等任务信息模型。

（2）勘察与设计阶段　勘察与设计阶段宜包含工程地质勘察、地基基础设计、建筑

设计、结构设计、给水排水设计、供暖通风与空调设计、电气设计、智能化设计、幕墙

（续）
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设计、装饰装修设计、消防设计、风景园林设计、绿色建筑设计评价、施工图审查等任

务信息模型。

涉及工程造价的任务信息模型应包含工程造价概算信息，工程造价概算应按工程建

设现行全国统一定额及地方相关定额执行。

（3）施工与监理阶段　施工与监理阶段宜包含地基基础施工、建筑结构施工、给水

排水施工、供暖通风与空调施工、电气施工、智能化施工、幕墙施工、装饰装修施工、

消防设施施工、园林绿化施工、屋面施工、电梯安装、绿色施工评价、施工监理、施工

验收等任务信息模型。

涉及工程造价的任务信息模型应包含工程造价概算信息，工程造价概算应按工程建

设现行全国统一定额及地方相关定额执行。

涉及现场施工的任务信息模型应包含施工组织设计信息。

（4）运行与维护阶段　运行与维护阶段宜包含建筑空间管理、结构构件与装饰装

修材料维护、给水排水设施运行维护、供暖通风与空调设施运行维护、电气设施运行维

护、智能化设施运行维护、消防设施运行维护、环境卫生与园林绿化维护等任务信息模

型。

（5）改造与拆除阶段　改造与拆除阶段宜包含结构工程改造、机电工程改造、装饰

工程改造、结构工程拆除、机电工程拆除等任务信息模型。

所有任务信息模型可根据项目需要合并或拆分建立，拆分建立的信息模型应与原任

务信息模型协调一致。

各个阶段还可根据业主需要建立业主信息模型。

1.2.5　任务信息模型应用

任务信息模型应用是面向完成任务目标并支持任务相关方交换和共享信息、协同工

作的任务信息模型各种应用及任务流程信息管理的统称。

结合我国工程建设的国情，统一应用 BIM 技术的方式和方法，使项目全生命期内的

各参与方能够信息共享、协同工作，解决建设行业的信息孤岛问题，提高工程建设的质

量与效率，将模型应用（modeling）及业务流程信息管理（management）统称为应用。

1.2.6　BIM 协同平台

BIM 协同平台包含的主要内容有：

1）BIM 协同平台内置相关的设计标准和业务流程。

2）BIM 设计过程中的用户管理。

3）BIM 设计内容共享授权管理。
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4）BIM实施中的工作流程管理，如专业配合、质量控制、进度控制、成果发布等。

5）BIM 项目的多参与方数据共享管理。

6）BIM 交付数据或模型的生成与交付管理。

7）BIM 项目的归档与再利用管理等。

1.2.7　BIM 模型深度（BIM model depth）

（1）LOD标准　模型的细致程度，英文称为Level of Details，也称为Level of 

Development。描述了一个BIM模型构件单元从最低级的近似概念化的程度发展到最高级

的演示级精度的步骤。美国建筑师协会（AIA）为了规范BIM参与各方及项目各阶段的界

限，在2008年定义了LOD的概念。

从概念设计到竣工设计，LOD被定义为五个等级，但为了给未来可能会插入的等级

预留空间，定义LOD为100～500，见表1-4。

表1-4　LOD等级

LOD等级 名　 称 描　 述

LOD 100 Conceptual
等同于概念设计，此阶段的模型通常为表现建筑整体类型分析的建筑体

量，分析包括体积，建筑朝向，每平方造价等

LOD 200 Approximate geometry
等同于方案设计或扩初设计，此阶段的模型包含普遍性系统，包括大致的

数量，大小，形状，位置以及方向。模型通常用于系统分析以及一般性表现
目的

LOD 300 Precise geometry

模型单元等同于传统施工图和深化施工图层次。此模型已经能很好地用于
成本估算以及施工协调，包括碰撞检查，施工进度计划以及可视化。模型应
当包括业主在BIM提交标准里规定的构件属性和参数等信息

LOD 400 Fabrication
此阶段的模型被认为可以用于模型单元的加工和安装。此模型更多被专门

的承包商和制造商用于加工和制造项目的构件，包括水电暖系统

LOD 500 As-built
最终阶段的模型表现的项目竣工的情形。模型将作为中心数据库整合到建

筑运营和维护系统中去。模型应包含业主BIM提交说明里制订的完整的构件
参数和属性

应用时，需结合项目的不同阶段以及项目的具体目的来确定LOD的等级，根据不同

等级所概括的模型精度要求来确定建模精度。但在实际应用中，根据项目具体目的不

同，也不能生搬硬套，可以进行适度的调整。

（2）上海标准　根据《上海市建筑BIM建模深度和收费标准》（讨论稿），BIM模

型建模深度可分为 L1～L4四个等级，分别为概念级、方案级、设计级、施工级。

（3）北京标准　《民用建筑信息模型设计标准导读》（北京市地方标准DB11\T 

1069—2014）中有如下规定：

BIM 模型深度是指模型中信息的详细程度；根据不同的设计专业，划分为建筑、结

构、机电三类模型；模型深度分为几何和非几何两个信息维度；每个信息维度分为五个
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等级区间（即1.0、2.0、3.0、4.0、5.0）。

1）建筑专业 BIM 模型深度等级表

①建筑专业几何信息深度等级表见表1-5。

表1-5　建筑专业几何信息深度等级表

序
号

信 息 内 容
深 度 等 级 

1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

1
场地：场地边界（用地红线、高程、正北）、地形表面、建筑地坪、场地道

路等
√ √ √ √ √

2 建筑主体外观形状：例如体量形状大小、位置等 √ √ √ √ √

3 建筑层数、高度、基本功能分隔构件、基本面积 √ √ √ √ √

4 建筑标高 √ √ √ √ √

5 建筑空间 √ √ √ √ √

6 主要技术经济指标的基础数据（面积、高度、距离、定位等） √ √ √ √ √

7
主体建筑构件的几何尺寸、定位信息：楼地面、柱、外墙、外幕墙、屋顶、

内墙、门窗、楼梯、坡道、电梯、管井、吊顶等
√ √ √ √

8 主要建筑设施的几何尺寸、定位信息：卫浴、部分家具、部分厨房设施等 √ √ √ √

9
主要建筑细节几何尺寸、定位信息：栏杆、扶手、装饰构件、功能性构件

（如防水防潮、保温、隔声吸声）等
√ √ √ √

10
主体建筑构件深化几何尺寸、定位信息：构造柱、过梁、基础、排水沟、集

水坑等
√ √ √

11 主要建筑设施深化几何尺寸、定位信息：卫浴、厨房设施等 √ √ √

12 主要建筑装饰深化：材料位置、分割形式、铺装与划分 √ √ √

13 主要构造深化与细节 √ √ √

14 隐蔽工程与预留孔洞的几何尺寸、定位信息 √ √ √

15 细化建筑经济技术指标的基础数据 √ √ √

16 精细化构件细节组成与拆分的几何尺寸、定位信息 √ √

17 最终构件的精确定位及外形尺寸 √ √

18 最终确定的洞口的精确定位及尺寸 √ √

19 构件为安装预留的细小孔洞 √ √

20 实际完成的建筑构配件的位置及尺寸 √

注：√表示应该具备的选项。

②建筑专业非几何信息深度等级表见表1-6。

表1-6　建筑专业非几何信息深度等级表

序
号

信 息 内 容
深 度 等 级 

1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

1 场地：地理区位、基本项目信息 √ √ √ √ √

2
主要技术经济指标（建筑总面积、占地面积、建筑层数、建筑等级、容积

率、建筑覆盖率等统计数据）
√ √ √ √ √

3
建筑类别与等级（防火类别、防火等级、人防类别等级、防水防潮等级等基

础数据）
√ √ √ √ √
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