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第1章　建筑快题设计表达解析
chapter 1

本书集合了 1895 Design 团队核心讲师的建筑快题高分攻略，融合多年教学和实战的经验，结合优秀建

筑快题作品，进行优缺点解析并优化学习方向，力争给读者具有建设性的建筑快题设计思考方法和操作路径。

此外，本书一大重要突破是将建筑快题设计的过程拆解成为几大部分，通过专题讲解分别介绍各个设计

环节需要思考的设计要点和可遵循的设计策略。而这部分内容在国内的出版物中少之又少，描述如何把设计

概念具体落实到设计过程中的书籍基本没有，因此这也是我们出版本书的动力！

在开始正式讲解之前，希望读者树立一个基本观念，打破可能困扰大家的一些疑问。

疑问 1：现阶段有诸多社会机构、团体或个人对建筑快题设计有不同的定义和理解，有推崇手绘的，有

设计至上的，哪种是正确的？

解答：都有道理，但都太片面。在我们看来，应该是以设计为核心、表现为辅助来完成整个建筑快题设计，

二者缺一不可，即能够在规定时间内准确、清晰、完整地表达出自己的设计理念。

建筑快题设计主要包括两个大的方面：图面表达和方案设计。这两者共同组成了一套完整的建筑快题，

它们的比重和分量是不同的。表达，就是大家经常提到的表现，它的作用主要有两点，其一是能够体现出设

计者的建筑基本素养和设计态度，是否能在规定时间内完成；其二是为了方案而服务，能够清晰明确地表达

自己的设计思想。方案，就是考查作者的设计能力的，包含场地设计、平面功能分区设计、流线组织、空间

设计、造型立面设计和竖向设计等诸多方面，是建筑快题设计的最核心的内容，也是检验建筑快题好坏的根

本标准，更是大家最需要提高的方面。

我们可以这样描述二者的关系，表达是从属于方案的，建筑快题设计分数的高低也是依照设计来评判的。

因此，想要提升建筑快题设计的能力， 设计是关键，当然，表达也不能走“极端化”。我们所说的“极端化”

分为两种，一种是对表达过于轻视，导致通过阅读整个图纸不能够读懂设计者的设计理念和思路，即表现得

太差；另一种则是对表现过分重视，把大段的时间倾注在表现上，从而压缩了设计的时间，虽然图面看似漂

亮了，但反倒得不偿失，有的甚至由于过分装点（如一些装饰的饰带等）反倒影响了阅卷时的清晰度。由此

说来，表达要遵循两个原则就足够了——清晰和准确，即用美观的表达方式来表达清楚自己的设计。本书也

是主要围绕整个建筑快题的表达和方案两个部分展开，基本契合当下的建筑快题设计潮流，适合建筑快题备

考的同学进行参考和学习。

疑问 2：建筑快题设计的分类及区别是什么？

解答：建筑快题设计根据时间长短可以分为 3 小时快题、6 小时快题和 8 小时快题。3 小时建筑快题一

般出现在入职考试中和考研复试快题考试中。3 小时通常考查小规模建筑、概念性建筑物、构筑物设计或具

有某种意境的空间设计等。具体的考查内容有售楼处、咖啡厅、小茶室、大门设计、主题雕塑、冥想空间、

园林中的文化小筑等。6 小时建筑快题几乎出现在所有高校的考研初试建筑快题考试中，6 小时快题通常考
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查中小型规模的公共建筑的场地设计、功能分区、流线组织、空间设计和造型设计等，具体涉及的建筑类型

十分广泛，包括观览类、商业类、文教类、办公类、旅宿类、医疗养老类、改造类、体育类、交通类等，因

此掌握这些常考建筑类型的设计要点十分重要。8 小时快题一般出现在本科课程设计中，是考查综合建筑快

题实力的一门功课，在考查具体内容和题目设置上与 6 小时快题基本一致，但由于时间较长，会对整体图纸

的表达和排版有更高的要求。

本书是 1895 Design 团队集体的研究成果，本着查漏补缺、精益求精的态度，我们一直通过不断的完善

希望呈现给大家最高效有益的教材成果，希望能对大家起到最好的引导和教授作用。在此，感谢所有 1895 

Design 团队成员的辛勤付出。

本次出版得力于机械工业出版社的大力支持，在此对负责本书的时颂编辑表示感谢 ！

最后，祝大家学有所成！

编　者
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1.1  钢笔表现

目标

（1）清晰、准确、严谨地表达出自己的设计理念。

（2）熟练表达，增加思考时间。

（3）马克笔建筑快题表达的效果图是吸睛神器，必须练好。

（4）马克笔建筑的色彩选用很重要但并不唯一，要记住两点：①色彩搭配；②明暗关系。

注：表达不是表现，表现是绘画、艺术，不属于建筑快题设计的范畴，它的落脚点是美观、绚丽；而表

达的落脚点在于清晰、准确。

1.1.1  工具

1. 铅笔

铅笔是不可或缺的，但每个人的习惯不同，可根据个人不同喜好而定，一般常用 2B 的木杆铅笔画草图，

然后再上墨线，或在画成图时使用 2H 铅笔，2H 铅笔比较浅，不容易弄脏图面。当然，也可以使用自动铅笔，

但不适宜在做方案阶段使用，因为自动铅笔不利于产生设计的感觉。应注意的是，使用铅笔画图时不要将图

面蹭脏，否则不利于马克笔上色。

2. 绘图笔

不一样的绘图笔会有不一样的效果。常用的是晨光小红帽中性笔，白雪走珠笔，价格也较适宜。其他的

还有针管笔，如红环、施德楼、樱花等品牌，推荐使用红环一次性针管笔，其笔头软硬适中，笔感顺滑，容

易掌握，墨水干得比较快，适宜在效果图上使用；施德楼的一次性针管笔下笔较稳，适宜在绘制平面图时使用。

钢笔或美工笔不易掌握，没有美术基础的不建议使用。

3. 马克笔

马克笔是上手最快，最容易出效果的上色工具，当然彩铅等也可以配合使用。马克笔的品牌比较多，如

Touch、科贝、法卡勒、霹雳马、遵爵等，大家可根据自己喜好和习惯决定自己用什么牌子。各个牌子的颜色，

笔触都不同。
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玫瑰图排线练习

快线：运笔迅速，线条刚挺，强调头尾。 慢线：运笔放松，小曲大直，艺术表现力较强。

4. 草图纸

建筑师必备纸，要提前裁到适宜大小，不能太大，顺手即可。

5. 高光笔

不同于修正液，它干得比较快且控制性强，可以用于效果图的表现，但不建议多用。

6. 其他

橡皮、比例尺、美工刀、丁字尺、平行尺、坐标纸、圆模板等。

1.1.2　线条

原则：放松 呼吸 出头 始终

1. 基本线条

初学者在画线条时往往手腕僵硬，画出来的线条也呆板，不好看。这个时候一定要掌握正确的拿笔姿势，

时刻提醒自己把手腕放松，并且进行大量的排线练习以及成图临摹练习。

2. 快线与慢线

两种风格没有好坏之分，全凭个人喜好，通常可以将两者结合使用。

3. 其他线型

弧线：弧线较直线更难控制，画之前可以先找

准关键点或者打好草稿，运笔尽量迅速流畅。

植物线：植物的画法非常多，但其根本

是由一些基本类型的线条组成。
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只有一个灭点，通常位于画面（建筑、场景）中心。常用于画法院、政府办公楼等对称的建

筑以及室内、街景等。

两个灭点分别位于建筑两侧。视平线

高度与人眼位置同高时即人视图，当

视平线高于建筑即鸟瞰图。经常为了

方便画图，将灭点（视平线）与地面

同高，也就是所谓“狗视图”。

1. 沿透视方向排线 2. 斜向排线 3. 部分留白

4. 暗面排线方式

1.1.3　透视

1. 一点透视

2. 两点透视
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分奇数体块

透视面垂直方向等分连接对角线

分偶数体块

透视面对角线等分

分为俯视（鸟瞰图）和仰视（人视图）两种，具有较

强的视觉冲击力，掌握难度较大。通常用来表现超高

层建筑以及特定的、需要较强视觉效果的图面。

4. 体块分割

3. 三点透视

1.1.4　配景

1. 树

（1）平面树。 （2）平面树曲线练习。
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