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前    言 

 
HTML 技术经过了很长的发展，版本不断更新，每一次更新都为网页设计工作带来

了巨大的变化。HTML 的上一个版本诞生于 1999 年，此后，Web 世界已经经历了巨变。

虽然 HTML5 仍处于完善之中，但是现在大部分的浏览器已经具备了支持某些 HTML5 新

特性的功能。在 2007 年，HTML 5 被 W3C 所接受，正式成为网页设计标准。在当前市场

应用中，HTML 5 将成为 HTML、XHTML 以及 HTML DOM 的新标准。和之前的版本相比，

HTML 5 的功能更加强大，并且支持移动 Web 应用。 

本书的内容 

本书分 5 篇，共 17 章，循序渐进地讲解了 HTML 5 技术的基本知识。本书从 Web 开发

标准与网页网站制作介绍讲起，依次讲解了网页设计技术基础，HTML 5 的整体架构，体验

基本元素，使用表单元素，音频和视频应用详解，绘图应用详解，数据存储应用详解，使用

Web Sockets API，使用 Geolocation API，使用 Web Workers API，在 Android 手机中使用 HTML 
5，游戏实战，统计图实战，特效实战，Web 设计中的典型模块，文件操作实战，使用 HTML 
5+CSS 3 开发商业站点实例等知识。上述内容几乎涵盖了 HTML 5 技术中的所有主要内容，

全书内容言简意赅，讲解方法通俗易懂、详细，不但适合网页设计高手们学习，也特别有利

于初学者学习并消化。 

本书特色 

本书内容丰富，讲解细致，我们的目标是通过一本图书提供多本图书的价值，读者可以

根据自己的需要有选择地阅读。在内容的编写上，本书具有以下特色： 
（1）结构合理 
从用户的实际需要出发，科学安排知识结构，内容由浅入深，叙述清楚。 
（2）遵循“理论加实践”这一主线 
为了使广大读者彻底弄清楚 HTML 5 技术的精髓，在讲解每一个知识点时，通过具体地

演示实例讲解了每一个知识点的具体用法。 
（3）易学易懂 
本书内容条理清晰、语言简洁，可以帮助读者快速掌握每个知识点。使读者既可以按照

本书编排的章节顺序进行学习，也可以根据自己的需要对某一章节进行针对性的学习。 
（4）实用性强 
本书彻底摒弃枯燥的理论和简单的操作，注重实用性和可操作性，通过详实的语言和细

腻的笔法，详细讲解了 HTML 5 各个知识点的基本知识。 
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（5）内容全面 
本书可以称为“内容最全面的一本 HTML 5 开发书”，无论是传统网页技术开发的知识点，

还是数据存储、API 等知识，甚至 Android 和 iOS 移动 Web 的开发知识，在本书中都有详细

介绍。 

读者对象 

初学网页设计的自学者 
网页设计师 
Web 开发人员 
大中专院校的老师和学生 
毕业设计的学生 
移动 Web 设计人员 
相关培训机构的老师和学员 
从事移动 Web 开发的程序员 
本书主要由王石磊编写，参加编写的还有管西京、周秀、张余、李佐彬、王梦、王书鹏、

唐凯、关立勋、张建敏、杨靖宇、谭贞军、杨絮、刘英田、高秀云、任杰、张子帝、黄河、

孟娜、杨国华、王南荻、翟明、焦甜甜、张储、刘继虎。在编写过程中，得到了机械工业出

版社有关人员的大力支持。正是各位编辑的求实、耐心和高效率的工作精神，才使本书在较

短的时间内出版。另外要告知各位读者，本编写团队毕竟水平有限，书中纰漏和不尽如人意

之处在所难免，诚请读者提出意见或建议，以便修订并使之更臻完善。 

 

编  者   
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第一篇  基础知识篇 

第 1 章  网页设计技术基础 
随着计算机技术的普及和网络技术的发展，互联网已经成为人们生活中不可缺少的一部

分，各种各样的网站纷纷建立起来。在众多的网页设计技术中，HTML 5 是当前最流行的技

术之一。本章将简要介绍网页设计的基础知识、Web 标准布局知识和常用的网页制作工具，

并详细阐述了 HTML 5 的全新功能。 

1.1  认识网页和网站 

网页和网站是相互关联的两个因素。两者之间相互作用，共同推动了互联网技术的飞速

发展。本节将对网页和网站的基本概念进行简要说明。 

1.1.1  网页 

网页和网站是有差别的，例如平常说的搜狐、新浪和网易等都是网站，而新浪上的一则

体育新闻就是一个网页。从严格意义上讲，网页是 Web 站点中使用 HTML 等标记语言编写而

成的单位文档。它是 Web 中的信息载体。网页由多个元素构成，一个典型的网页由如下几个

元素构成。 
（1）文本 

文本就是文字，是网页中的最重要的信息，在网页中可以通过字体、大小、颜色、底纹、

边框等来设置文本的属性。在网页概念中的文本是指文字，但不是图片中的文字。在网页制

作中，文本可以方便地设置成各种字体、大小和颜色。 
（2）图像 
图像是页面中最重要的构成部分，图像就是网页中的图，不管是明星图片还是自然风光

图片。在网页中只有加入图像后才能使页面达到完美的显示效果，可见图像在网页中的重要

性。在网页设计中用到的图片一般为 JPG 和 GIF 格式。 
（3）超链接 
超链接是指从一个网页指向另一个目的端的链接，是从文本、图片、图形或图像映射到

全球广域网上的网页或文件的指针。在因特网上，超链接是网页之间和 Web 站点之中主要的

导航方法。由此可见，超链接是一个神奇的功能，移动你的鼠标就可以逛遍全世界。 
（4）表格 
表格大家都知道，平常生活中经常见到小如值日轮流表，大到国家统计局的统计表。其

实表格在网页设计中的作用远不止如此，它是传统网页排版的灵魂，即使 CSS 标准推出后也

能够继续发挥不可限量的作用。通过表格可以精确地控制各网页元素在网页中的位置。 
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（5）表单 
表单的作用很重要，它是用来收集站点访问者信息的域集，是网页中站点服务器处理的

一组数据输入域。当访问者单击按钮或图形来提交表单后，数据就会传送到服务器上。它是

非常重要的通过网页与服务器之间传递信息的途径，表单网页可以用来收集浏览者的意见和

建议，以实现浏览者与站点之间的互动。 
（6）Flash 动画 
Flash 一经推出后便迅速成为最重要的 Web 动画形式之一。Flash 利用其自身所具有的关

键帧补间、运动路径、动画蒙版、形状变形和洋葱皮等动画特性，不仅可以建立 Flash 电影，

而且可以把动画输出为不同的文件格式的播放文件。 
（7）框架 
框架是网页中的一种重要组织形式之一，它能够将相互关联的多个网页的内容组织在一

个浏览器窗口中显示。从实现方法的定义上讲，框架由一系列相互关联的网页构成，并且相

互间通过框架网页来实现交互。框架网页是一种特别的 HTML 网页，它可将浏览器视窗分为

不同的框架，每一个框架可显示一个不同网页。 
如图 1-1 所示的雅虎中国主页是由上述元素构成的典型网页。 

 

图 1-1  雅虎中国的主页 

上述各种网页元素组合在一起，为所有的浏览者呈现了绚丽的界面效果。在本书后面的

章节中，将和读者一起来领略 HTML 5 的神奇，共同开始我们的网页设计神奇之旅。 

1.1.2  网站 
搜狐、新浪、CSDN、网易等都是网站，网站是由网页构成的，它是一系列页面构成的整
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体。一个网站可能由一个页面构成，也可能由多个页面构成，并且这些构成的页面相互间存

在着某种联系。一个典型网站的具体结构如图 1-2 所示。 
上述结构中的各种元素，在服务器上将被保存在不同的文件夹内，一般如图 1-3 所示。 

          

            图 1-2  网站基本结构图                    图 1-3  网站存储结构图 

1.1.3  网站制作流程 

设计师和企业决策者是制作网站的关键人物。所以要从决策者决定做网站的那一刻作为

制作网站的开始。网站制作的基本流程如下。 
（1）初始商讨：决策者们确定站点的整体定位和主题，明确建立此网站的真正目的，并

确定网站的发布时机。 
（2）需求分析：充分考虑用户的需求和站点拥有者的需求，确定当前的业务流程。重点

分析浏览用户的思维方式，并对竞争对手的信息进行分析。 
（3）综合内容：确定各个页面所要展示的信息，进行页面划分。 
（4）页面布局，设计页面：根据页面内容进行对应的页面设计，在规划的页面上使内容

合理地展现出来。 
（5）测试：对每个设计好的分页进行浏览测试，在最后要对整个网站的页面进行整体  

测试。 

注意——合理为最“美” 
在设计一个网站的时候，应该遵循“合理、简约、美观、大方”四个原则。也就是说，

复杂的并不一定是最好的，合理的才是最好的。网站设计的基本原则如下。 
（1）网页内容要便于阅读。 
（2）站点内容要精、专和及时更新。 
（3）注重整体的色彩搭配。 
（4）考虑带宽因素。 
（5）适当考虑不同浏览器、不同分辨率的情况。 

1.1.4  网页设计流程 
网页和网站技术是互联网技术的基础，通过合理的操作流程可以快速地制作出美观大方

的站点。 
（1）整体选题：选题要明确，例如我要在这个网页中显示某款产品的神奇功效，那就不

能以公司简介为主题。 
（2）准备素材资料：根据页面选择的主题准备好素材，例如某款产品的图片。 
（3）规划页面布局：根据前两步确定的选题和准备的资料进行页面规划，确定页面的总

体布局。上述工作可以通过画草图的方法实现，也可以在编辑器工具里直接规划，例如在
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Dreamweaver 中。 
（4）插入素材资料：将处理过的素材和资料插入到布局后页面的指定位置。 
（5）添加页面链接：根据整体站点的需求，在页面上添加超级链接，实现站点页面的跨

度访问。 
（6）页面美化：将上面完成的页面进行整体美化处理。例如，利用 CSS 将表格线细化，

设置文字和颜色，对图片进行滤镜和搭配处理等操作。 

1.1.5  发布站点 

发布站点是整个工作的倒数第二步，具体操作流程如下。 
（1）申请域名：选择合理、有效的域名。 
（2）选择主机：根据站点的状况确定主机的方式和配置。 
（3）选择硬件：如果需要自己的站点体现出更为强大的功能，可以配置自己特定的设备

产品。 
（4）软件选择：选择与自己购买的硬件相配套的软件，例如服务器的操作系统和安全软

件等。 
（5）网站推广：充分利用搜索引擎和发布广告的方式对网站进行宣传。 
制作网站的最后一步是维护。和传统产品一样，设计师们也需要做一些售后服务的工作，

也就是对网站进行定期维护。 

1.2  Web 标准布局介绍 

无论做什么事情都需要遵循一定的标准和规则，设计网页也同样如此，也需要一个

标准来约束迅猛增长的网页数量。随着网络技术的飞速发展，各种应用类型的站点纷纷

建立。因为网络的无限性和共享性，以及各种设计软件的推出，多样化的站点展示方式

便应运而生。为保证设计出的站点信息，能完整地展现在用户面前，Web 标准技术便应

运而生。 

1.2.1  当前的 Web 开发标准 
Web 标准是所有站点在建设时必须遵循的一系列硬性规范。从页面构成来看网页主要由

三部分组成：结构（Structure）、表现（Presentation）和行为（Behavior）。所以对应的 Web 标

准由如下三方面构成。 
（1）结构化标准语言 
当前使用的结构化标准语言是 HTML 和 XHTML，下面将对这两种语言进行简要介绍。 
HTML（Hyper Text Markup Language，超文本标记语言），是构成 Web 页面的主要工具，

用来表示网上信息的符号标记语言。通过 HTML，将需要表达的信息按某种规则写成 HTML
文件，通过专用的浏览器来识别，并将这些 HTML 翻译成可以识别的信息，就是所见到

的网页。HTML 语言是网页制作的基础，是初学者必需掌握的内容。当前的最新版本是

HTML 5。 
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