




本书是帮助 Photoshop CS6 初学者快速实现从入门到精通的经典自学教程，全书双栏排版、

全彩印刷，以精辟的语言、精美的图示和范例，全面深入地讲解了 Photoshop CS6 的各项功能，

并使读者在不断实践中，从新手成长为 Photoshop高手。 

全书共分为 14章，内容环环相扣、精彩纷呈，前 13章从最基本的 Photoshop CS6软件界面

介绍开始，逐步深入到选区、图层、通道、蒙版、滤镜、动作等软件核心功能和应用方法。最后

一章综合实例通过 25 个精美案例讲解如何使用 Photoshop CS6 进行数码照片处理、照片模板制

作、创意合成、海报设计、广告设计、文字特效设计和包装设计，使读者能将前面学到的专业知

识应用到实际工作中去。附录介绍了如何运用 Photoshop制作网页、3D与视频动画。 

本书内容丰富、信息量巨大，语言通俗易懂，讲解深入、透彻，案例精彩、实战性强，读者

不但可以系统、全面学习 Photoshop 基本概念和基础操作，还可以通过大量精美范例，拓展设计

思路，掌握 Photoshop 在照片处理、文字特效、海报、平面广告、包装、网页、动画等行业的应

用方法和技巧，轻松完成各类商业设计的工作。 

本书配有 1 张 DVD 光盘，除包含全书所有实例的高分辨率素材和源文件外，还赠送时长 24

小时、全书 210多个实例的高清语音视频教学录像，让您花一本书的钱，享受多本书的价值。 

本书适合广大 Photoshop 初学者，以及有志于从事平面设计、插画设计、包装设计、网页制

作、三维动画设计和影视广告设计等工作的人员使用，同时也适合高等院校相关专业的学生和各

类培训班的学员参考阅读。 
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多媒体光盘使用说明 

 
本书附带 1张 DVD光盘，主要包含源文件和多媒体视频教程，源文件为书中操作实例的原始文件、素材和制作完成后

的最终效果 PSD文件，视频教程为实例操作步骤的配音视频演示录像，播放时间长达 24小时。 

光盘操作方法 

（1）将光盘放入光驱后，双击“我的电脑”→“光盘驱动器”图标，打开光盘内容界面，如图 1所示。 

 

图 1  光盘中的内容 

（2）双击“源文件”文件夹图标，打开包含各章节的文件夹，如图 2 所示；双击任何一个文件夹，即可打开相应部分

的素材文件和最终效果文件，如图 3所示。 

   

图 2  源文件         图 3  第 2章中的素材文件 

（3）双击“视频”文件夹图标，然后双击任何一个章节的文件夹，将显示相应章节的多媒体视频教程文件；双击所需

视频文件即可播放，如图 5所示。 

     

图 4  第 5章中的多媒体视频教程       图 5  手把手 5-5的视频文件内容 
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软件简介 

Photoshop CS6是 Adobe公司最新推出的图像编辑软件，是每一位从事平面设计、网页设计、影像合成、多媒体制作、

动画制作等专业人士必不可少的工具，具有功能强大、设计人性化、插件丰富、兼容性好等特点。Photoshop CS6精美的操作

界面和革命性的新增功能将带给用户全新的创作体验。随着数码相机的普及，越来越多的摄影爱好者开始使用 Photoshop 来

修饰和处理照片，从而大大扩展了 Photoshop的应用范围和领域。 

内容编排 

本书共分为 14章，从认识 Photoshop的软件界面入手，由浅入深地讲解了 Photoshop的工具、命令、各项功能和操作技

法，带领读者快速进入 Photoshop CS6的世界。 

第 1章介绍了 Photoshop CS6的应用领域、工作界面、新增功能以及辅助工具等，使读者在深入学习 Photoshop CS6之

前，对该软件有一个全面而系统的了解。 

第 2章讲解了图像的基本编辑方法，详细介绍了 Photoshop CS6的各项基本操作，如文件的新建、打开、保存、关闭；

图像的变换与变形操作等。 

第 3章讲解了选区的创建和编辑，结合实例介绍了选区的基本操作、基本选择工具、编辑选区和选区的应用等，如为照

片添加相框、制作画册、为人物添加头饰等。 

第 4章讲解了图像的颜色和色调调整，主要介绍了基本的色彩理论，并结合 Photoshop的颜色模式、颜色调整命令，来

介绍如何使用恰当的工具调出美丽和谐的色彩。 

第 5章介绍了矢量工具与路径，详细地介绍了创建和编辑路径的工具和操作方法，以及路径在图像处理中的应用。 

第 6章介绍了图像的绘制，讲解了 Photoshop中所有绘图工具的使用方法和应用技巧。 

第 7章介绍了照片的修复和修饰，介绍了各种修复工具和润饰工具的相关知识和使用方法，简单快速地修复有缺陷的数

码照片和修饰图像中的颜色。 

第 8章讲解了图层的操作，对图层的相关知识进行了详细介绍，学习如何创建图层、编辑图层和管理图层，以及图层样

式的运用等。 

第 9章介绍了蒙版，详细介绍了不同类型的蒙版的原理，以及蒙版在实际工作中的应用方法。 

第 10 章介绍了通道，主要介绍了通道的原理、操作方法，以及基于通道混合的应用图像和计算命令，并结合到实际工

作当中。 

第 11 章介绍了文字的艺术，讲解了创建文字的工具以及一些相关的基础操作，让读者可以根据设计的需要，随心所欲

地为作品添加各种艺术文字。 

第 12章讲解了滤镜的综合运用，重点介绍了比较常用的一些滤镜，了解滤镜的特点和操作方法。 

第 13章介绍了动作与任务自动化，包括如何创建、编辑和应用动作，以及如何使用各种动作自动化命令来提高工作效率。 

第 14 章是综合实战，通过 25 个精美案例讲解了如何使用 Photoshop CS6 进行数码照片处理、模板制作、图像合成、广

告设计和包装设计等，使读者能将前面学到的专业知识应用到实际工作中去。 

附录介绍了如何使用 Photoshop制作网页、3D与视频动画，详细讲解了制作网页、创建和编辑 3D模型以及创建视频动
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画的相关知识。 

本书特色 

本书以通俗易懂的语言，结合精美的创意实例，全面、深入地讲解了 Photoshop CS6 这一功能强大、应用广泛的图像处

理软件。总的来说，本书有如下特点： 

1.从零起步 由浅入深 

本书完全站在初学者的立场，由浅入深地对 Photoshop CS6 的常用工具、功能、技术要点进行了详细、全面的讲解。书

中各章均通过手把手和边讲边练的方式来讲解基础知识和基本操作，保证读者轻松入门，快速学会。 

2.知识全面 轻松自学 

本书从最基础的 Photoshop CS6 软件界面认识开始讲起，以循序渐进的方式详细解读选区、调色、路径、通道、蒙版、

滤镜等最核心、最实用的功能。另外，作者还将平时工作中积累的各方面的实战技巧、设计经验毫无保留地奉献给读者，让

读者在自学的同时掌握实战技巧和经验，轻松应对复杂、变化的工作需求。 

3.全程图解 一看即会 

全书使用全程图解和示例的讲解方式，以图为主、文字为辅。通过这些辅助插图，让读者在学习时更加易学易用、快速

掌握。 

4.精美实例 激发灵感 

为了激发读者的兴趣和引爆创意灵感，全书很多插图和示例构思巧妙，创意新颖。这些案例涵盖了 Photoshop 的各个领

域，例如创意、文字、纹理、修饰照片、广告、招贴、海报、平面印刷等。力求使读者在学习技术的同时也能够扩展设计视

野与思维，并且巧学活用、学以致用，轻松完成各类平面设计工作。 

5.多媒体教学 提高效率 

全书配备了多媒体教学视频，进行全程语音讲解。读者只要打开随书赠送的多媒体光盘，结合书本，就可以在家享受专

家课堂式的讲解，成倍提高学习效率。 

创作团队 

本书由风尚设计组织编写，参加本书编写的有：陈运炳、申玉秀、李红萍、李红艺、李红术、陈云香、陈文香、陈军云、

彭斌全、林小群、刘清平、钟睦、刘里锋、陈志民、朱海涛、廖博、喻文明、易盛、陈晶、张绍华、黄柯、何凯、黄华、陈

文轶、杨少波、杨芳、刘有良、江凡、张洁等。 

由于作者水平有限，书中错误、疏漏之处在所难免。在感谢您选择本书的同时，也希望您能够把对本书的意见和建议告

诉我们。 

联系邮箱：lushanbook@gmail.com 
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