




创意案例欣赏

1 矩形图标
视频：光盘 /视频 /1.3.2 1 圆角矩形图标

视频：光盘 /视频 /1.3.2 1 组合图形图标
视频：光盘 /视频 /1.3.4 2 立体图标

视频：光盘 /视频 /2.2.1

2 线性图标
视频：光盘 /视频 /2.2.3 2 扁平化图标

视频：光盘 /视频 /2.2.4 2 糖果质感
视频：光盘 /视频 /2.3.1 2 木头纹理

视频：光盘 /视频 /2.3.2

2 织布纹理
视频：光盘 /视频 /2.3.3 2 时间图标

视频：光盘 /视频 /2.4.1 2 照相机图标
视频：光盘 /视频 /2.4.2 2 日历图标

视频：光盘 /视频 /2.4.3
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3 水晶质感
视频：光盘 /视频 /3.2.1 3 金属质感

视频：光盘 /视频 /3.2.2 3 纸盒质感
视频：光盘 /视频 /3.2.3

3 发光效果
视频：光盘 /视频 /3.2.4 3 开关按钮

视频：光盘 /视频 /3.3.1 3 滑块按钮
视频：光盘 /视频 /3.3.2

4 底部标签导航
视频：光盘 /视频 /4.2.1 4 底部标签的扩展导航

视频：光盘 /视频 /4.2.1

4 顶部标签导航
视频：光盘 /视频 /4.2.1 4 列表式导航

视频：光盘 /视频 /4.2.4



5 登录表单
视频：光盘 /视频 /5.1.1 5 搜索表单

视频：光盘 /视频 /5.1.3

4 抽屉导航
视频：光盘 /视频 /4.2.2 4 混合组合导航

视频：光盘 /视频 /4.2.5



6 平板电脑音乐播放 APP 界面
视频：光盘 /视频 /6.2.4 6 手机主题界面

视频：光盘 /视频 /6.2.5

5 操作提示对话框
视频：光盘 /视频 /5.2.2 5 天气插件

视频：光盘 /视频 /5.3.1 5 音乐插件
视频：光盘 /视频 /5.3.2

6 手机系统照相 APP 界面
视频：光盘 /视频 /6.2.1 6 手机系统收音机 APP 界面

视频：光盘 /视频 /6.2.2 6 天气预报 APP 应用程序界面
视频：光盘 /视频 /6.2.3
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随着智能手机和各种移动终端设备的普及，APP 作为第三方应用程序已逐渐把人们带入一个习惯

使用 APP 客户端上网的时期。目前，各种 APP 应用层出不穷，APP　UI 设计师也成为了人才市场上十

分紧俏的职业。

本书内容

本书是一本专门介绍使用 Photoshop 设计制作 APP 元素的图书。全书分为 6章，第 1章介绍了

APP　UI 元素设计基础，帮助读者了解 APP　UI 基础以及使用 Photoshop 绘制基础元素；第 2章 ~第 4

章介绍了 APP 图标设计、APP 按钮设计和 APP 导航设计，通过理论知识与案例制作的结合逐一讲解

这些 APP 中最常见的元素；第 5章介绍了 APP 其他元素的设计，包括表单设计、对话框设计和主页

桌面小工具设计等，前面章节的安排使读者由浅及深逐步地了解使用 Photoshop 进行 APP 元素设计

的设计思路和制作过程；第6章介绍了APP整体框架界面设计，包括界面设计基础知识，以及系统界面、

应用程序界面和手机主题界面的制作，通过完整界面的制作来综合前面各章知识，帮助读者巩固学习，

并能将理论应用到实际工作中。

本书特色

讲练结合，专业性强。本书将 APP　UI 元素设计的相关理论与实例操作相结合，不仅能使读者学

到专业知识，也能在实例操作中掌握实际应用，全面掌握 APP　UI 的元素设计方法。

案例丰富，实操性强。书中案例涉及APP　中的界面元素设计，如图标设计、按钮设计、导航设计等，

最后一章介绍了完整的 APP 界面设计，将前面所学应用到实际操作中去。

创意灵感，全面性强。书中每章添加了“设计师心得”模块，全面讲解了APP　UI设计中的行业知识、

准则知识，帮助读者拓展 APP　UI 的相关知识。

海量资源，轻松学习。本书配套光盘中包括书中所有案例的相关设计素材、效果文件和视频教学，

读者可以通过书盘结合轻松掌握书中知识。

本书适合读者

本书不仅适合APP　UI设计爱好者，以及准备从事APP　UI设计的人员，也适合Photoshop使用者，

包括平面设计师、网页设计师等相关人员，同时也可作为大中专相关专业及培训中心学生的辅助教材。

本书团队

本书由众多UI 设计师、用户体验设计师，以及设计类院校专家、教授共同策划编写。其中第 1

章、第 2章、第 3章和第 7章由河北工程技术高等专科学校的贾冬青负责主要编写工作，共约 25 万

字；第 4章、第 5章、第 6章和第 8章由河北工程技术高等专科学校的刘振名负责主要编写工作，共

约 23 万字；其他相关章节的内容整理和案例测试工作由张小雪、何辉、邹国庆、姚义琴、江涛、李

雨旦、邬清华、向慧芳、袁圣超、陈萍、张范、李佳颖、邱凡铭、谢帆、周娟娟、张静玲、王晓飞、

张智、席海燕、宋丽娟、黄玉香、董栋、董智斌、刘静、王疆、杨枭、李梦瑶、黄聪聪、毕绘婷、李

红术等人完成。全书由贾冬青和刘振名负责统稿并审读。

由于时间仓促、作者水平有限，书中不足之处在所难免，欢迎广大读者批评指正。
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APP　UI
APP 应用程序的界面是由多个不同的基本元素组

成的，如图标、按钮、菜单、表单等，它们通过色调、

材质、风格的统一搭配布局，形成一个界面。主界面

与其他多个界面之间再进行组合，最终构成一个完整

的 APP 界面。

元素设计基础

第　
　章
　　

1　　
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1.1　 APP　UI 是指可移动的操作系统（包括手机和平板电脑等）和UI

设计的人机交互、操作逻辑、界面美观的整体设计。UI 设计的好坏

影响了一款 APP 产品的成败，下面我们一起来认识 APP　UI 设计。

认识APP　UI 设计

1.1.1　　APP　UI 设计与网页UI 设计的区别

由于操作的媒介不同，APP　UI 设计与网页UI 设计有一些区别。

1.　　　界面空间不同

APP　UI 和网页 UI 最大的区别是空间不同。网页的空间非常大，操作鼠标可以查看非

常多的信息；而手机空间有限，我们只能通过上下滑动来获取更多的信息，因此手机上的

按钮等重要控件元素需要放置在醒目的位置，以方便用户操作。

2.　　　操作习惯不同

在网页中，我们可以利用鼠标进行点击、双击、右击等各种操作，而在手机上我们

只能进行点击，或者长按和滑动的操作，因此我们需要按照浏览者在不同媒介的习惯来

定位不同的 UI 设计，从而更好地引导浏览者进行浏览等相关操作，以便更好地满足浏览

者的需求。

3.　　　精确度不同

我们知道，在网页上鼠标的精确度是非常高的，即使再小的东西也能够通过点击或者

鼠标拖拽来实现，而且精确率非常高。但是在手机上就不同了，通常需要设计一个精致的

按钮，点击的范围最好大一些，这样才能够保证按钮的精确度。

4.　　　按钮位置不同

在网页界面中，无论按钮在屏幕中的哪个位置，对于操作的影响都不是很大，浏览者

可以轻松地移动鼠标到任何想去的位置，点击任何需要的按钮即可，因此我们可以看到大

部分网页中按钮都在边缘的一个狭小空间内。

而在 APP 界面中，设计者需要考虑的是手机的使用环境以及使用者的习惯。通常人

们更加希望单手操作手机，因此我们设计的按钮更多地置于屏幕下方，或左、右手大拇指

能控制到的区域内。

5.　　　按钮状态不同

网页中的按钮通常有 4个状态，即默认状态、鼠标经过状态、鼠标点击状态、不可用

状态。而 APP 中的按钮通常只有 3个状态，即默认状态、点击状态和不可用状态。在手

机界面中，按钮需要更加明确、指向性更强。

1.1.2　　APP　UI 设计流程

任何设计都需要按流程进行，APP　UI 设计也不例外。
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1.　　 产品定位

根据产品的功能分析不同场景下的网络环境、光线和使用条件等，针对共性因素和特

定因素提供相应的功能和界面设计。

考虑用户的系统体验，因为用户在使用其他同类APP软件时积累了大量的使用经验，

并且自觉地养成了一定的使用习惯，因此用户的习惯十分重要。

2.　　　风格定位

产品定位直接影响产品的风格。风格有很多种，例如扁平化的还是立体化的，卡通的

还是清新的，如图 1‑1所示。选择一种主颜色以及相应的搭配色彩，需要符合风格定位。

　　 　　

图 1‑1　　产品风格

3.　　　产品控件设计

对产品界面中的菜单、按钮、功能图标等控件进行设计，以及对选用何种控件进行分

析研究，如图 1‑2 所示。

图 1‑2　　产品控件
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图 1‑4　　主色

图 1‑3　　不同尺寸的应用图标

*　 主色：主色约占75%，是决定画面风格趋向的色彩。主色并不一定只有一个颜色，

它可以是一种色调，一般为同色系或邻近色的 1～3 种色调，如图 1‑4 所示。

*　 辅助色：辅助色约占 20%，用于辅助主色，使画面更完美、更丰富、更显优势，
如图 1‑5中白色、灰色为辅助色。

4.　　　界面整体视觉优化

完成原型后对整体进行视觉设计，对界面的文字、配色、布局、图标大小等统一规划，

对相对位置、间距等进行细节调整，以及查看交互细节、交互操作是否符合用户的操作

习惯。

5.　　　应用图标设计

应用图标是 APP 的入口，与 APP 界面中的功能图标不同。将应用图标设计放在最后

是为了避免 APP 界面修改导致的应用图标的修改，也能使应用图标和 APP 界面统一。为

了不同界面和网页推广的使用，应用图标必须保证可以输出为多种尺寸，并且在小尺寸中

也能清晰辨别图标中的信息，如图 1‑3 所示。

6.　　　其他页面设计

设计其他二级页面，添加图标等控件

到界面中，完成整套 APP 设计。

7.　　　切片与输出

对图片进行切片并输出，即完成了一

个 APP　UI 的设计。

1.1.3　　APP界面配色

在手机 APP 界面设计中，色彩是很重要的一个UI 设计元素，合理地搭配色彩能够制

作出震撼的视觉效果，设计出吸引人的焦点。

1.　　　APP 中的三色构成

APP 色彩搭配方案由主色、辅助色和点睛色构成。
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