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前  言

UG 是当前应用广泛、 具备强大竞争力的大型集成软件之一， 涉及产品设计、 零件装配、
模具设计、 NC 加工、 工程图设计、 模流分析、 自动测量和机构仿真等功能。 该软件能够改善

整体流程以及流程中各步骤的效率， 应用于航空航天、 汽车、 通用机械和造船等领域。
本书基于 UG NX 12 软件的全功能模块， 对各个模块进行了全面细致的讲解， 包括 UG

NX 12 基本操作及命令的使用， 并配以大量的制作实例， 全书共 10 章。
第 1 章： 主要介绍 UG 软件的基本概况、 视图、 软件环境、 基准工具等内容。
第 2 ～ 6 章： 主要介绍跟机械零件设计相关的功能指令， 包括草图的绘制、 基础特征

建模、 特征变换操作、 曲线与曲面设计及参数表达式建模等内容。
第 7 章： 主要介绍机械零件的装配形式、 装配指令的应用， 以及在装配环境下进行零

件设计与装配的全过程等内容。
第 8 章： 主要介绍 UG 机构仿真与动画设计的相关内容， 包括运动模型的创建、 连杆

定义、 运动副的创建、 结算方案与求解、 仿真结果与动画的制作输出等内容。
第 9 章： 主要介绍 NX Nastran 有限元分析模块在机械零件有限元分析中的相关运用。
NX Nastran 是全球航空、 航天、 汽车、 造船等行业绝大部分客户认可的解算器。
第 10 章： 主要介绍 UG 工程图模块在机械设计中的实际应用。 内容包括非主模型模

板的制作与图框制作、 图纸布局、 图纸编辑、 标注及编辑修改、 文字注释与公差添

加、 自定义符号、 明细表制作等相关制图功能。
概括来说， 本书特点如下。
•从软件的基本应用及行业知识入手， 以 UG NX 12 软件的模块和插件程序的应用为主

线， 以实例为引导， 讲解软件的新特性和软件操作方法， 帮助读者快速掌握设计技巧。
•内容囊括了现今热门的设计与制造行业， 实用性较强， 能够让不同专业的读者学习到

需要的知识， 掌握丰富的技能。
•采用一个指令或相似指令 + 案例的形式进行讲解， 近百个实战案例， 涵盖各行业。
本书既可以当成大中专院校机械 CAD、 模具设计、 钣金设计、 电气设计、 产品设计等

专业的培训教程， 也可以当成对制造行业有浓厚兴趣读者的案头参考指南。
本书由山东烟台工程职业技术学院机械工程系的史丰荣、 孙岩志和徐宗刚负责主要编

写。 参与内容编写和案例测试的还包括： 张红霞、 孙占臣、 罗凯、 刘金刚、 王俊新、
董文洋、 张学颖、 鞠成伟、 杨春兰、 刘永玉、 金大玮、 陈旭、 黄晓瑜、 王全景、 田婧、
戚彬、 马萌、 赵光、 张庆余、 王岩、 刘纪宝、 任军、 郝庆波、 李勇、 秦琳晶、 黄成、 吕英

波、 黄建峰、 王晓丹、 张雨滋等， 他们为完成本书的编写提供了大量的帮助。
感谢您选择了本书， 希望您把对本书的意见和建议告诉我们。
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■■第 1 章

UG NX 12 设计入门

UG 是一款功能强大的三维设计软件， 主要应用于航空航天、 机械制造、 化工、 电子、
工业设计等领域。 要迅速掌握 UG 软件的设计功能， 就要首先了解软件的界面、 基本视图操

控、 模型操作、 环境设置等相关基础操作和专业术语。 本章详细介绍这些入门知识。

案 例 图 描  述

 入门引导案例中介绍 UG 产

品造型设计的一般流程。 沐浴

露瓶是一个小型气压装置， 从

结构上看， 沐浴露瓶由瓶身和

瓶嘴构成， 瓶身仅有一个组成

部件， 瓶嘴则由喷嘴、 气压装

置、 瓶盖等部件组成

 沐浴露瓶总体设计包括曲线

构建、 瓶盖设计、 瓶身曲面构

建、 气压装置、 把手、 瓶嘴等

实体构建及最终的装配建模等

工作
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1. 1 UG NX 12 工作界面

  UG NX 12 采用了与微软 Office 类似的带状选项卡界面环境。
1. UG NX 12 欢迎界面

在桌面上双击 NX 12 图标 或者选择 【开始】 | 【程序】 | 【UGS NX 12. 0】 | 【NX 12. 0】 命

令， 启动 UG NX 12， 如图 1-1 所示。

图 1-1 启动 UG NX 12

随后进入 NX 12 的入口模块 （欢迎界面）， 欢迎界面中包含软件模块、 角色、 定制、 命

令等功能的简易介绍， 如图 1-2 所示。

图 1-2 NX 12 欢迎界面

2. UG NX 12 建模环境

建模环境界面是用户应用 UG 软件的产品设计环境界面。 在欢迎界面窗口中 【标准】 选

项卡上单击 【新建】 按钮 ， 弹出 【新建】 对话框， 用户可通过此对话框为新建立的模型

文件重命名， 或重设文件保存路径， 如图 1-3 所示。

技巧

点拨

  在 UG NX 12 软件中， 可以打开中文路径下的部件文件， 也可将文件保存在

中文命名的文件夹中。

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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图 1-3 新建模型文件

重设文件名及保存路径后单击 【确定】 按钮， 即可进入 UG NX 12 的建模环境界面， 建

模环境界面如图 1-4 所示。

图 1-4 建模环境界面

建模环境界面窗口主要由快速访问工具条、 选项卡、 功能区、 上边框条、 信息栏、 资源

条、 导航器和图形区组成。 如果读者喜欢经典的 UG 环境界面， 可以按下 【Ctrl + 2】 快捷键

打开 【用户界面首选项】 对话框， 然后在 【布局】 选项面板中选择 【经典工具条】 选项，
在 【主题】 选项面板中选择 【经典】 选项即可， 如图 1-5 所示。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



4    

图 1-5 切换到经典界面

技巧

点拨

  在调出经典界面之前， 要先在计算机系统的环境变量中添加用户变量 （非

系统变量） 名 【UGII_DISPLAY_DEBUG】， 变量值为 1。

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
切换的经典界面如图 1-6 所示。

图 1-6 经典界面

1. 2 UG 系统参数配置

  UG 的系统参数一般采用默认设置， 但为了设计需要， 用户可自定义配置参数。 UG 的

系统参数配置分为 【语言环境变量设置】 【用户默认设置】 和 【首选项设置】。 下面就这几

类参数设置进行简要介绍。

1. 2. 1 语言环境变量设置

在 Windows 系列操作系统中， 软件的工作路径是由系统注册表和环境变量来决定的。 在

安装 UG NX 12 以后， 会自动创建 UG 的语言环境变量。 语言环境变量的设置可使 UG 操作

界面语言由中文改为英文或其他国家语言， 或者是由英文、 其他国家语言改为中文。
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技巧

点拨
  UG NX 12 不再支持 Windows XP 系统。

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

上机操作■■■设置语言环境变量

进行语言环境变量设置的操作步骤如下。
01 在桌面上右击， 执行 【我的电脑】 | 【属性】 命令， 弹出 【控制组】 窗口。 在窗口

中选择左栏中 【高级系统设置】 选项， 弹出 【系统属性】 对话框， 如图 1-7 所示。

图 1-7 【系统属性】 对话框

02 在 【系统属性】 对话框中单击 【高级】 标签， 然后在此选项卡下单击 【环境变

量】 按钮， 如图 1-8 所示。
03 随后弹出 【环境变量】 对话框。 在 【系统变量】 列表框中选择要编辑的系统变量

【UGII_LANG simpl_chinese】， 接着单击 【编辑】 按钮， 如图 1-9 所示。
04 弹出 【编辑系统变量】 对话框， 将变量值 【 simpl_chinese】 改为 【 simpl_english】，

并单击 【确定】 按钮， 完成由中文改为英文的环境变量设置， 如图 1-10 所示。

图 1-8 单击 【环境变量】 按钮
  

图 1-9 选择要编辑的系统变量
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图 1-10 编辑系统变量值

05 重新启动 UG， 所设置的环境变量参数即可生效。

1. 2. 2 用户默认设置

【用户默认设置】 是指在站点、 组、 用户级别控制命令、 对话框的初始设置和参数。

上机操作■■■用户默认设置

01 在菜单栏中执行 【文件】 | 【实用工具】 | 【用户默认设置】 命令， 如图 1-11 所示。
02 弹出 【用户默认设置】 对话框， 如图 1-12 所示。

图 1-11 执行命令
  

图 1-12 【用户默认设置】 对话框

03 在对话框左栏中包含了所有的功能模块 （站点） 及其模块中的各选项面板 （组），
用户选择相应模块及选项面板后， 即可在对话框右边的参数设置区域中进行设置。
参数设置完成后， 需重启 UG 软件程序才能生效。

1. 2. 3 首选项设置

【首选项设置】 主要用于设置 UG 软件的默认控制参数。 在菜单栏的 【首选项】 菜单中

提供了全部参数设置的功能， 如图 1-13 所示。 在设计之初， 用户可根据需要对这些项目进

行设置， 以便后续工作的顺利进行。
下面简要介绍一些常用的参数设置， 如对象设置、 用户界面设置、 背景设置、 栅格和工

作平面设置等。
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图 1-13 【首选项】 菜单中的参数设置功能

技巧

点拨

  需要注意的是， 首选项中的许多设置只对当前工作部件有效， 打开或新建部

件时， 需要重新进行设置。

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
1. 对象设置

【对象设置】 主要用于编辑对象 （几何元素、 特征） 的属性， 如线形、 线宽、 颜色等。
执行 【首选项】 | 【对象】 命令， 弹出 【对象首选项】 对话框。 【对象首选项】 对话框中包含

三个功能标签： 【常规】 标签、 【分析】 标签和 【线宽】 标签。
● 【常规】 标签 （如图 1-14 所示）： 主要用于工作图层的默认显示设置； 模型的类型、

颜色、 线形和宽度的设置； 实体或片体的着色、 透明度显示设置。 图 1-15 为设置线

宽及颜色的前后对比。

图 1-14 【常规】 标签
   

图 1-15 设置颜色和线宽的前后对比
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● 【分析】 标签 （如图 1-16 所示）： 主要用于控制曲面连续性显示、 截面分析显示、
偏差测量显示和高亮线的显示等。

● 【线宽】 标签： 设置传统宽度转换， 如图 1-17 所示。

图 1-16 【分析】 标签
  

图 1-17 【线宽】 标签

2. 用户界面设置

【用户界面设置】 主要用于设置用户界面和操作记录录制行为， 并加载用户工具。 执行

【首选项】 | 【用户界面】 命令， 弹出 【用户界面首选项】 对话框， 如图 1-18 所示。
3. 背景设置

【背景设置】 用于设定屏幕的背景特性， 如颜色和渐变效果。 执行 【首选项】 | 【背景】
命令， 弹出 【编辑背景】 对话框， 如图 1-19 所示。

屏幕背景一般为普通 （仅有一种底色） 和渐变 （由一种或两种颜色呈逐渐淡化趋势而

形成） 两种情况。 程序默认为 【渐变】 背景， 若用户喜欢普通屏幕背景， 则选中 【着色视

图】 选项区的 【普通】 单选按钮， 然后单击 【普通颜色】 颜色图标按钮， 在随后弹出的

【颜色】 对话框中任选一种颜色作为背景颜色， 如图 1-20 所示。

图 1-18 【用户界面首选项】 对话框
  

图 1-19 【编辑背景】 对话框
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图 1-20 普通背景颜色的选择

1. 3 视图操控方式

  用户在建模过程中， 利用视图工具来操作视图， 可大大提高工作效率， 确保设计过程顺

利进行。 视图工具大致分为 4 类： 方位、 可见性、 样式和可视化。 【视图】 选项卡中的各视

图工具如图 1-21 所示。

图 1-21 【视图】 选项卡中的视图工具

为了使视图操作更加便捷， UG 提供了快捷的屏幕右键弹出菜单， 如图 1-22 所示。

图 1-22 屏幕右键弹出菜单中的视图工具
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