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前  言

SolidWorks 三维设计软件是法国达索公司的产品。 自问世以来， 以其优异的性能、 易用

性和创新性， 极大地提高了机械工程师的设计效率。 在与同类软件的激烈竞争中， 已经确立

了市场地位， 成为三维机械设计软件的标准。 其应用范围涉及机械、 航空航天、 汽车、 造

船、 通用机械、 医疗器械和电子等诸多领域。

•本书内容

本书以 SolidWorks 2018 为工具， 向读者详细讲解了 SolidWorks 2018 的常用设计功能及

其相关插件的应用方法， 全书共 10 章。
 第 1 章： 主要介绍 SolidWorks 2018 软件的基本概况、 视图的操控、 参考几何体的创

建等入门内容。
 第 2 ～ 4 章： 主要介绍与草图设计、 实体特征设计和曲面造型相关的功能指令， 以

及在设计中的实际运用技巧等。
 第 5 章： 主要介绍 SolidWorks 2018 插件在机械零件设计中的重要运用。
 第 6 章： 主要介绍 SolidWorks 钣金设计模块的功能和实战运用。
 第 7 章： 主要介绍 SolidWorks 装配模块、 装配的约束设置、 装配的设计修改、 分解

视图等内容。
 第 8 章： 主要介绍基于 SolidWorks 的机构运动仿真的工作流程， 然后以机构设计和

运动分析的基本知识为基础， 通过大量基础和复杂机构实例， 详尽地讲解了机械仿真运动基

本操作流程。
 第 9 章： 主要介绍 SolidWorks Simulation 有限元分析模块的运用。
 第 10 章： 主要介绍 SolidWorks 制图模块的零件工程图设计全流程。

•本书特色

本书从软件的基本应用及行业知识入手， 以 SolidWorks 2018 软件模块和插件程序的应

用为主线， 以实例为引导， 按照由浅入深、 循序渐进的方式， 讲解软件的新特性和软件操作

方法， 使读者能快速掌握 SolidWorks 软件的设计技巧。
本书中的所有案例均从实战出发， 每章、 每节都配有典型技术案例。 各章还列举了部分

论坛网友的求助帖， 对其加以解析并给出了合理的建议， 让软件学习跟实战技术紧密结合，
以便读者掌握更多的知识。
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本书以一个指令或相似指令 + 案例的形式进行讲解， 生动而不乏味， 动静结合、 相得益

彰。 全书丰富的实战案例涵盖各行各业， 稍加修改即可应用于实际工作。
本书既可以作为院校机械 CAD、 模具设计、 钣金设计、 电气设计、 产品设计等专业的

教材， 也可作为对制造行业有浓厚兴趣读者的参考教程。

•作者信息

本书由淄博职业学院的张晓智负责全书的编写工作， 共约 58 万字。 参与本书内容编写

和案例测试的人员还包括： 张红霞、 孙占臣、 罗凯、 刘金刚、 王俊新、 董文洋、 张学颖、 鞠

成伟、 杨春兰、刘永玉、 金大玮、 陈旭、 黄晓瑜、 王全景、 田婧、 黄成、 戚彬、 马萌、 赵光、
张庆余、 王岩、 刘纪宝、 任军、 郝庆波、 李勇、 秦琳晶、 吕英波、 黄建峰、 王晓丹、 张雨滋

等， 他们为完成本书的出版提供了大量的帮助。
感谢您选购了本书， 希望我们的努力对您的工作和学习有所帮助， 也希望您把对本书的

意见和建议告诉我们。
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■■第 1 章

SolidWorks 2018 入门

SolidWorks 软件是当前三维设计的主流软件之一， SolidWorks 友好的界面让初学者学习

起来更容易上手。 本章主要介绍 SolidWorks 2018 版本的界面和选项配置、 视图操控及参考

几何体创建的基本方法。

案 例 图 描  述

 SolidWorks 软件是世界上第

一款基于 Windows 开发的三维

CAD 系统。 SolidWorks 2018 经

过重新设计， 极大地提高了空

间利用率。 虽然功能增加不

少， 但整体界面并没有太大变

化， 基本与 SolidWorks 2017 保

持一致

 在 SolidWorks 2018 软件功能

的全面学习之前， 利用部分草

图、 实体功能来创建一个机械

零件 模 型， 让 大 家 对 Solid-
Works 2018 的建模思想有个初

步理解
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1. 1 SolidWorks 2018 用户界面

  SolidWorks 软件是法国达索公司旗下的世界上第一款基于 Windows 开发的三维 CAD 系

统。 下面就 SolidWorks 软件最新版本 SolidWorks 2018 的界面进行简要介绍。

1. 1. 1 欢迎界面

启动 SolidWorks 2018 软件后， 系统会打开欢迎界面， 如图 1-1 所示。 欢迎界面是初学者

用户学习软件的引导界面。 用户可以从欢迎界面中的 【主页】 页面下管理 SolidWorks 文件

并获取相关学习资源。
在 【学习】 页面中， 用户还可以接触到 SolidWorks 官方基础教程、 指导教程等， 帮助

初学者迅速掌握软件的基本运用知识， 如图 1-2 所示。

图 1-1 SolidWorks 2018 欢迎界面 图 1-2 【学习】 页面

在 【主页】 页面下单击 【零件】 按钮 建立零件文件， 或者单击 【打开】 按钮 打开

已有的 SolidWorks 模型文件， 即可立即进入 SolidWorks 2018 零件设计的用户界面， 如图1-3 所示。

图 1-3 SolidWorks 2018 用户界面
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1. 1. 2 用户界面

SolidWorks 2018 经过重新设计， 极大地提高了空间利用率。 虽然功能增加不少， 但整体

界面并没有太大变化， 基本与 SolidWorks 2017 保持一致。
SolidWorks 2018 用户界面中包括菜单栏、 功能区、 命令选项卡、 设计树、 过滤器、 图形

区、 状态栏、 前导功能区、 任务窗格及弹出式帮助菜单等， 具体如下。
1. 菜单栏

菜单栏中包括 SolidWorks 2018 的大部分命令， 如图 1-4 所示。

图 1-4 菜单栏

菜单栏中的菜单命令， 可根据活动的文档类型和工作流程来调用， 菜单栏中许多命令也

可通过命令选项卡、 功能区、 快捷菜单和任务窗格进行调用。
2. 功能区

大部分 SolidWorks 工具以及插件产品均可使用功能区。 命名的工具选项卡可帮助用户进

行特定的设计任务， 如应用曲面或工程图曲线等。 由于命令选项卡中的命令显示在功能区

中， 并占用了功能区大部分区域， 因此其余工具条一般情况下是默认关闭的。 要显示其余

SolidWorks 工具条， 可执行右键菜单命令， 将 SolidWorks 工具条调出来， 如图 1-5 所示。

图 1-5 调出 SolidWorks 工具条

3. 命令选项卡

命令选项卡是一个上下文相关工具选项卡， 可以根据用户要使用的工具条进行动态更

新。 默认情况下， 它根据文档类型嵌入相应的工具条， 例如导入的文件是实体模型， 【特

征】 功能区中将显示用于创建特征的所有命令， 如图 1-6 所示。

图 1-6 【特征】 选项卡
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若用户需要使用其他命令选项卡中的命令， 可单击位于命令选项卡下面的选项卡按钮，
更新显示该功能区。 例如， 选择 【草图】 选项卡， 草图工具将显示在功能区中， 如图 1-7
所示。

图 1-7 【草图】 选项卡

技巧

点拨

  在选项卡中执行右键菜单中的 【使用带有文本的大按钮】 命令， 命令选项

卡中将不显示工具命令的文本。

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

4. 设计树

SolidWorks 界面窗口左边的设计树提供激活零件、 装配体或工程图的大纲视图。 用户通

过设计树可以轻松观察模型设计状态或装配体如何建造以及检查工程图中的各个图纸和视

图。 设计树控制面板包括 FeatureManager （特征管理器）、 PropertyManager （属性管理器）、
ConfigurationManager （配置管理器） 和 DimXpertManager （尺寸管理器） 标签， 如图 1- 8 所

示。 FeatureManager （特征管理器） 设计树如图 1-9 所示。

图 1-8 SolidWorks 2018 欢迎界面  图 1-9 FeatureManager （特征管理器） 设计树

5. 状态栏

状态栏是设计人员与计算机进行信息交互的主要窗口之一， 很多系统信息都在这里显

示， 包括操作提示、 各种警告和出错信息等， 所以设计人员在操作过程中要养成随时浏览状

态栏的习惯。 状态栏如图 1-10 所示。

图 1-10 状态栏

6. 前导视图工具条

图形区是用户设计、 编辑及查看模型的操作区域。 图形区中的前导视图工具条为用户提

供模型外观编辑、 视图操作工具， 包括 【整屏显示全图】 【局部放大】 【上一视图】 【剖面

视图】 【视图定向】 【显示样式】 【隐藏 / 显示项目】 【编辑外观】 【应用布景】 及 【视图设

定】 等视图工具， 如图 1-11 所示。
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图 1-11 前导视图工具条

1. 1. 3 任务窗格

任务窗格向用户提供当前设计状态下的多重任务工具， 包括 SolidWorks 资源、 设计库、 文

件探索器、 查看调色板、 外观、 布景和贴图以及自定义属性等工具面板， 如图 1-12 所示。

图 1-12 任务窗格

1. SolidWorks 资源

【SolidWorks 资源】 面板的主要内容有命令、 链接和信息， 其中包括 【开始】 【社区】
【在线资源】 【机械设计】 【模具设计】 及 【消费品设计】 等任务， 如图 1-13 所示。

用户可以通过 【开始】 任务来新建零件模型， 并可参考指导教程完成零件模型的设计。
同理， 在每个任务中， 用户皆可参考相关的指导教程来完成各项设计任务。

技巧

点拨

  用户在设计过程中还可在 SolidWorks 资源面板底部参考 【日积月累】 提示

来操作。 单击 【下一提示】 命令将显示其他提示。

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
■

■
■

■

■
■

■
■

■

■
■

■
■

■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
2. 设计库

任务窗格中的 【设计库】 面板提供了可重复使用的元素 （如零件、 装配体及草图）。 它

不识别不可重用的单元， 如 SolidWorks 工程图、 文本文件或其他非 SolidWorks 文件， 如

图 1-14所示。
用户从设计库中调用标准件至图形区以后， 根据实际的设计需求还可对该标准件进行

编辑。
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图 1-13 【SolidWorks 资源】 面板 图 1-14 【设计库】 面板

（1） 文件探索器

文件探索器可从 Windows 系统硬盘中打开 SolidWorks 文件。 文件可以通过外部环境的应

用软件打开， 也可以在 SolidWorks 中打开。 【文件探索器】 面板如图 1-15 所示。
从 SolidWorks 中打开的文件只能是零件图标 的文件。 用户还可以通过文件探索器直接

将零件文件拖动到 SolidWorks 的图形区中。
（2） 查看调色板

视图调色板可快速插入一个或多个预定义的视图到工程图中， 包含所选模型的标准视

图、 注解视图、 剖面视图和平板型式 （钣金零件） 图像。 用户可以将视图拖到工程图纸中

生成工程视图。 【查看调色板】 面板如图 1-16 所示。

图 1-15 【文件探索器】 面板 图 1-16 【查看调色板】 面板
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技巧

点拨

  只有在创建工程图文件后， 才可使用 【查看调色板】 面板来查看模型的

视图。

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■
■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
（3） 外观、 布景和贴图

【外观、 布景和贴图】 面板用于设置模型的外观颜色、 材质纹理及界面背景， 如图 1-17
所示。 通过该面板， 可以将外观拖动至特征管理器的特征上， 或直接拖动至图形区的模型

中， 从而渲染零件、 面、 单个特征等元素。
（4） 自定义属性

使用任务窗格中的 【自定义属性】 面板可以查看并将自定义及配置特定的属性输入到

SolidWorks 文件中。
在装配体中， 可以将这些属性同时分配给多个零件。 如果选择装配体的某个轻化零部

件， 还可以在任务窗格中查看该零部件的自定义属性， 而不将零部件还原。 如果编辑值， 则

会提示将零部件还原， 这样可以保存更改。
初始使用自定义属性时， 【自定义属性】 面板中没有要定义的属性页面， 此时可单击面

板中的 【现在生成】 按钮 ， 启动 【属性标签编制程序】 窗口， 如图 1-18 所示。

技巧

点拨

  要设置自定义的属性类型， 在窗口左侧双击属性类型， 然后在 【自定义属

性】 栏再双击该类型， 即可在窗口右侧弹出的文本框中输入要定义的属性文本。

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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■

■
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■
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■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

图 1-17 【外观、 布景和贴图】 面板 图 1-18 【属性标签编制程序】 窗口

1. 2 利用键鼠功能操控视图

  鼠标和键盘按键在 SolidWorks 软件中的应用频率非常高， 可以实现平移、 缩放、 旋转、
绘制几何图素以及创建特征等操作。
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