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前� � � �言�

�
■��软件简介�
AutoCAD 是美国 Autodesk 公司开发的一款绘图程序软件，也是目前市场上使用率极高

的辅助设计软件，被广泛应用于建筑、机械、电子、服装、化工及室内装潢等工程设计领

域。AutoCAD 可以更轻松地帮助用户实现数据设计、图形绘制等多项功能，从而极大地提

高了设计人员的工作效率，并成为广大工程技术人员必备的工具。2015 年 5 月，Autodesk
公司发布了 AutoCAD 的最新版本——AutoCAD�2016。�

�

■��本书内容安排�
本书全面地讲解了使用 AutoCAD 进行机械图纸设计的方法和技巧，从简单的绘图命令

到机械设计的专业知识，全部收罗其中。�

篇����名� 内�容�安�排�

第 1 篇� � 基础篇�
（第 1 章～第 5 章）�

包括 AutoCAD� 2016 快速入门、AutoCAD 的基本操作、绘制

平面图形和编辑平面图形等�

第 2 篇� � 提高篇�
（第 6 章～第 14 章）�

讲解了文字与表格、标注图形尺寸、图层管理、块与设计中

心、几何约束与标注约束、绘制轴测图、三维绘图环境、绘制

三维图形，以及图形输出与打印等�

第 3 篇� � 行业篇�
（第 15 章～第 18 章）

分别介绍了建筑设计与 AutoCAD 制图、室内设计与

AutoCAD 制图、园林设计与 AutoCAD 制图，以及机械设计与

AutoCAD 制图等�

■��本书写作特色�
总的来说，本书具有以下几个特色。�

实例丰富，边学边练�
引导读者在实例中掌握 AutoCAD 的常用命令和工具的使用方

法与操作技巧�

覆盖面广，主流行业�

以建筑设计、室内设计、园林设计、机械设计和电气设计这

五大应用领域为涵盖点，在前面每个章节中进行穿插讲解，并

在后面进行全面实战演练�

技术实用，贴近实际�
使用国家设计标准制图，将各领域的经验融入其中，分模块

讲解设计要点�
素材丰富，视频演示� 书盘结合，使读者能够快速掌握 AutoCAD，事半功倍�
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■��本书创建团队�
本书由多位一线从事 CAD 辅助设计的专家、教授和设计师共同策划编写，他们在

CAD、CAE 和 CAM 领域具有相当深厚的技术功底和理论研究。其中第 1 章到第 14 章由河

北工程技术高等专科学校的冯涛老师负责主要编写工作，共约 60 万字。其他章节的内容编

写和案例测试工作由张小雪、何辉、邹国庆、姚义琴、江涛、李雨旦、邬清华、向慧芳、袁

圣超、陈萍、张范、李佳颖、邱凡铭、谢帆、周娟娟、张静玲、王晓飞、王国胜、张智、席

海燕、宋丽娟、黄玉香、董栋、董智斌、刘静、王疆、杨枭、李梦瑶、黄聪聪、毕绘婷和李

红术等专家共同完成。全书由冯涛老师负责统稿并审读。�
由于编者水平有限，书中疏漏与不妥之处在所难免。在感谢读者选择本书的同时，也希

望能够把对本书的意见和建议告诉我们（详细联系方式见本书封底）。�

需要全本请访问 www.ertongbook.com
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第 1章 机械设计的基本知识�
所谓机械设计（Machine design），便是根据使用要求对机械的工作原理、结构、运动方

式、力和能量的传递方式、各个零件的材料和形状尺寸、润滑方法等进行构思，分析和计算

并将其转化为具体的描述以作为制造依据的工作过程。 
本章将大致概括机械设计的流程，以及简单介绍一些机械制图的的规范、标准，使读者

能够快速掌握一些机械设计的基本知识。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

●�认识 AutoCAD 2016 

●�安装、启动与退出

AutoCAD 2016 

●�AutoCAD 2016工作空间 

●�了解 AutoCAD 2016的工作

界面 

●�AutoCAD命令调用的方法 

●�AutoCAD文件管理 

●�设置 AutoCAD工作环境 

●�设置光标样式 

●�综合实战 

●�设计专栏 

 

本章要点�

第� 1 章�

AutoCAD� 2016 快速入门

AutoCAD 是美国 Autodesk 公司开发的一款绘
图程序软件，也是目前市场上使用率极高的辅助设

计软件，被广泛应用于建筑、机械、电子、服装、

化工及室内装潢等工程设计领域。 
本章将介绍 AutoCAD 2016 的基本功能、安装

与启动、工作空间，以及工作界面等基本知识，帮

助读者为后面的学习打下良好的基础。 
 

第 1篇�
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1.1� � 认识 AutoCAD�2016�

AutoCAD的英文全称是 Auto Computer Aided Design（计算机辅助设计），于 1982年 11
月首次推出，也是计算辅助设计领域最受欢迎的绘图软件。经过逐步完善和更新，Autodesk
公司推出的 AutoCAD 2016是目前的最新版本。 

1.1.1  AutoCAD基本功能�

AutoCAD 作为一款通用的计算机辅助设计软件，可以帮助用户在统一的环境下灵活地
完成概念和细节设计，并创作、管理和分享设计作品，适合于广大普通用户使用。AutoCAD
软件的基本功能有以下 6点。 

1.图形绘制功能 
AutoCAD 的“绘图”菜单、面板和工具栏中包含了丰富的绘图命令，使用这些命令可

以绘制直线、圆、椭圆、圆弧、曲线、矩形和正多边形等基本的二维图形，也可以实现拉

伸、旋转和放样等操作，使二维图形转换为三维实体，如图 1-1所示。 

                         
图 1-1  绘制的二维图形和三维实体 

2.图形编辑功能 
AutoCAD 的“修改”菜单、面板和工具栏提供了“平移”“复制”“旋转”“阵列”和

“修剪”等修改命令，使用这些命令相应地修改和编辑已经存在的基本图形，可以完成更复

杂的图形。 
3.尺寸标注功能 
AutoCAD 中的“标注”菜单、面板和工具栏中包含了一套完整的尺寸标注和编辑命

令，可以完成各种类型的标注，从而为设计制造提供准确的参考，如图 1-2所示。 

   
图 1-2  标注尺寸 
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4.三维渲染功能 
AutoCAD 拥有非常强大的三维渲染功能，可以根据不同的需要提供多种显示设置，以

及完整的材质贴图和灯光设备，进而渲染出真实的产品效果，如图 1-3所示。 

 

图 1-3  使用 AutoCAD渲染图形 

5.输出与打印功能 
AutoCAD 通常能够以多种格式打印出所绘制的图形，也可以把不同格式的图形导入

AutoCAD中，以及将 CAD文件转换成其他格式，并提供给其他应用程序使用。 
6.二次开发功能 
AutoCAD 自带的 AutoLISP 语言，可以让用户自行定义新命令和开发新功能。通过

DXF、IGES 等图形数据接口，可以实现 AutoCAD 和其他系统的集成。此外，AutoCAD 还
提供了与其他高级编辑语言的接口，具有很强的开发性。 

1.1.2� � AutoCAD行业应用�

随着计算机技术的快速发展，CAD 软件在工程领域的应用层次也在不断提高。

AutoCAD 是当今最能实现设计意图的设计工具和设计手段之一，同时具有使用方便、易
于掌握和体系结构开放等诸多优点，因此被广泛应用于机械、地址、气象、轻工业和石

油化工等行业。根据资料统计，目前世界上有 75%的设计部门、数百万的用户在使用此
软件。 

1.在机械制造行业中的应用 
AutoCAD 在机械制造行业中的应用是最早的，也是最为广泛的。采用其进行产品设

计，不但可以减轻设计人员繁重的图形绘制工作、创新设计思路、实现设计自动化、降低生

产成本、提高企业的市场竞争力，还能使企业转变传统的作业模式，由串行式作业转变为并

行作业，以建立一种全新的设计和生产管理体制，提高劳动生产效率。 
2.在建筑行业中的应用 
AutoCAD 为建筑设计带来了一场真正的革命，随着 AutoCAD 软件从最初的二维绘图软

件发展到如今的三维建筑模型软件，AutoCAD 软件不但可以提高设计质量、缩短工程周
期，还可以减少工程材料的浪费，并降低建材投资成本。 

3.在电气行业中的应用 
电气领域主要包括电气原理图的编辑、电路功能的仿真、工作环境模拟，以及印制板设

计与检测等。使用电子电气 CAD 软件还能迅速形成各种各样的报表文件（如元件清单报
表），为元件的采购及工程预算和决算等提供方便。 

需要全本请访问 www.ertongbook.com


