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前言 

前    言 
 
■ 软件简介  
AutoCAD 2016 是美国 Autodesk 公司推出的最新版绘图软件，是一款计算机辅助绘图与

设计软件，具有功能强大、易于掌握、使用方便和便于体系结构开放等特点。AutoCAD 
2016 能够绘制二维与三维图形、渲染图形、打印输出图样等，深受广大机械、建筑、电气设

计等行业技术人员的青睐。 
■ 本书特色   

特    色 特 色 说 明 

4 大 
篇幅内容布局 

本书精讲了 4 大专题案例；入门篇、进阶篇、提高篇、实战篇，精心挑选素材并制作了大量设计

案例：螺钉、阀管、带轮、轴承座等，让读者学有所成，快速领会 

18 大 
技术专题精讲 

本书内容全面，由浅入深地对 AutoCAD 2016 软件进行了技术精讲，内容包括：创建二维图形、修

改二维图形、编辑文字与表格、创建与编辑标注、创建三维图形和修改三维图形等，帮助读者从入

门到精通 

220 个 
技能实例奉献 

本书是一本操作性非常强的技能书，全书通过 220 个实例的演练，帮助读者逐步掌握软件的核心技能

与操作技巧，与同类书相比，可以省去学习无用理论的时间，掌握超出同类书的大量技能，迅速从新

手成为高手 
118 个 
专家提醒放送 

编者在写作过程中，将工作中各方面的 AutoCAD 实战技巧、设计经验等，通过 118 个专家提醒内

容奉献给读者，方便读者提升实战技巧与经验，从而提高学习与工作效率 
530 多 
分钟视频播放 

书中的所有技能实例都录制了带语音讲解的视频，时间长度达 530min（近 9h），全程同步重现书

中所有技能实例操作，读者可以结合书本学习，也可以独立观看视频 
450 多个 
素材效果提供 

全书使用的素材与制作的效果共计 457 个，其中包含约 235 个素材文件和 222 个效果文件，涉及

建筑、园林、家具、电气、模具、机械、电器产品以及电子产品等，应有尽有 
1160 多张 
图片全程图解 

本书采用了 1167 张图片，通过对软件的技术、实例的讲解，进行了全程图解，让实例内容变得更

通俗易懂，读者可以一目了然，快速领会，大大提高学习效率，让读者的印象更深刻 

■ 适合读者     
本书结构清晰、语言简洁，适合 AutoCAD 的初、中级读者阅读，包括机械设计、模具

设计、室内设计、室外建筑设计等，同时也可以作为各类计算机培训中心、中职中专、高职

高专等院校及相关专业的辅导教材。 
■ 作者团队    
本书主要由杜鹃编写，参加编写的人员还有曾杰、罗权、苏高、罗磊、刘嫔、罗林、谭

贤、宋全梅、张园文、李四华、吴金蓉、陈国嘉、柏松、周旭阳、袁淑敏、谭俊杰、徐茜、

杨端阳和谭中阳等人，在此表示感谢。由于作者知识水平有限，书中难免有疏漏之处，恳请

广大读者批评、指正。 
■ 版权声明    
本书及光盘中所采用的图片、模型、音频、视频和赠品等素材，均为所属公司、网站或

个人所有，本书引用仅为说明（教学）之用，绝无侵权之意，特此声明。 
 

编  者   
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学完本章后你会做什么

▶  了解 AutoCAD 2016 主要新增功能及应用 
▶  感受 AutoCAD 2016 的界面 
▶  掌握 AutoCAD 2016 的基本操作方式，如创建、打开、另存为等 
 

视频演示 

AutoCAD 2016 是美国 Autodesk 公司为在计算机上应用 CAD 技术开发

的绘图软件，可以帮助用户绘制二维和三维图形。在目前的计算机辅助绘图

软件中，AutoCAD 的使用最为广泛。 

本章教学目标 

▶  AutoCAD 2016 新增功能 
▶  启动与退出 AutoCAD 2016 
▶  体验 AutoCAD 2016 全新界面 
▶  掌握 AutoCAD 2016 基本操作 

学前提示 
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新手案例学 
AutoCAD 2016 中文版从入门到精通 

1.1  AutoCAD 2016 的新增功能 

AutoCAD（Auto Computer Aided Design）是 Autodesk（欧特克）公司于 1982 年开发的

计算机辅助设计软件，用于二维绘图、详细绘制、设计文档和基本三维设计，现已经成为国

际上广为流行的绘图工具。 
AutoCAD 2016 在以前版本的技术基础上，进行了大量的升级优化，增加了许多新功能，

从而使工作和学习更加方便、简单。AutoCAD 2016 优化了界面、新标签页、功能区库、命

令预览、帮助窗口、地理位置、实景计算、Exchange 应用程序、计划提要和线平滑。新增暗

黑色调界面，使得界面协调深沉从而有利于工作，底部状态栏整体优化，更实用便捷。

AutoCAD 2016 的硬件加速，无论平滑效果与流畅度都令人完全满意。 

1.1.1  “开始”对话框 

“开始”对话框分为“了解”和“创建”页面。“了解”页面提供了对学习资源（如视频、

提示和其他相关联机内容或服务）的访问。当有新内容更新时，在页面的底部会显示通知标

记。“创建”页面是一个快速启动窗口，显示快速入门和最近使用的文档两大部分，用户可

以自由决定要执行的操作。“开始”对话框如图 1-1 所示。 

 

图 1-1 “开始”对话框 

1.1.2  新增 5 个选项卡 

AutoCAD 2016 新增了“附加模块”“A360”“精选应用”“BIM360”和“Performance”
5 个选项卡，如图 1-2 所示。 

 

图 1-2  新增选项卡 
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1.1.3  AutoCAD 2016 的改进 

AutoCAD 2016 改进了一些功能，能够让用户在使用 AutoCAD 2016 时更为便捷。 
◆ 可以在不改变当前图层前提下，固定某个图层进行标注。 
◆ 云线功能增强，可以直接绘制矩形和多边形云线。 
◆ AutoCAD 2015 的“newtabmode”命令取消，通过 startmode=0，可以取消开始界面。 
◆ 增加了系统变量监视器（“SYSVARM ONITOR”命令），如 FILEDIA 和 PICKADD

等变量。该监视器可以监测这些变量的变化，并可以恢复默认状态。 
◆ 新增了封闭图形的中点捕捉，但必须是连续的封闭图形才能应用此功能。 
◆ 全新革命性的“dim”命令。这个命令非常古老，AutoCAD 2016 重新设计了它，可

以理解为智能标注，几乎一个命令即完成常规的标注，实用性非常强。 
◆ 自动联机更新：在本地修改图形时，可以选择自动更新用户联机账户中的文件。该

选项称为“Autodesk Sync”，当用户在 AutoCAD 中保存图形时，它可确保自动更新

Autodesk 360 账户中的副本。 

1.2  AutoCAD 2016 的启动与退出 

在使用 AutoCAD 2016 程序之前，首先要学会正确地启动和退出 AutoCAD 2016 程序等

基本操作。 

1.2.1  启动 AutoCAD 2016 

安装好 AutoCAD 2016 之后，若要进行工作，首先需要启动它。 
步骤  01   双击桌面上的 AutoCAD 2016 程序图标 ，弹出 AutoCAD 2016 程序启动界

面，显示程序启动信息，如图 1-3 所示。 
步骤  02   程序启动后，将弹出“开始”对话框，如图 1-4 所示。 

  

            图 1-3  程序启动界面                              图 1-4 “开始”对话框 

步骤  03   单击对话框下方的“创建”页面，单击“开始绘制”图标即可启动 AutoCAD 
2016 应用程序，如图 1-5 所示。 
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图 1-5  启动 AutoCAD 2016 应用程序 

1.2.2  退出 AutoCAD 2016 

如果用户完成了工作，则需要退出 AutoCAD 2016。退出 AutoCAD 2016 与退出其他大

多数应用程序一样，选择菜单栏中的“文件”→“退出”命令即可。若在工作界面中进行操

作，之前也未保存，在退出该软件时，会弹出信息提示框，提示保存文件。 
执行退出操作的 3 种方法如下。 
◆ 按钮法：单击标题栏右侧的“关闭”按钮 。 
◆ 快捷键：按<Ctrl+Q>组合键，或按<Alt+F4>组合键。 
◆ 程序菜单：单击软件界面左上角中的“应用程序”按钮 ，在弹出的“应用程序”

菜单中单击“退出 Autodesk AutoCAD 2016”按钮。 

1.3  AutoCAD 2016 操作界面 

AutoCAD 2016 操作界面是 AutoCAD 显示、编辑图形的区域。一个完整的 AutoCAD 操

作界面如图 1-6 所示，包括“应用程序”按钮、快速访问工具栏、标题栏、功能区选项板、

绘图区、命令行、导航面板、文本窗口和状态栏等。 
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