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大中专院校教育、培训机构的 CATIA 教材，也可供从事产品造型设计等领
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辑的方法与技巧。 
第 7 章为装配设计，主要内容包括装配设计模块介绍、装配操作和装配分析。并在章

节最后提供了 2 个实例讲解与 1 道习题，使读者能更好掌握装配设计的方法与技巧。 
第 8 章为工程制图，主要内容包括工程制图设计环境介绍、投影视图创建、工程图标

注和工程图信息创建。并在章节最后提供了 2 个实例讲解与 1 道习题，使读者能更好掌握工

程制图的方法与技巧。 
第 9 章为典型工程案例，介绍了齿轮轴从零件设计到装配生成部件的过程，有利于读

者掌握 CATIA 在工程设计中的流程和方法。 
●  本书读者对象 
本书适合 CATIA 的初级、中级用户使用，可作为各理工科院校相关专业的学生用书及

CAD 培训机构的案例教材，也可供从事相关领域的技术人员参考。 
●  学习建议 
在学习过程中，对于“实例■知识点→要点■应用→能力■提高”部分，建议用户根据书

中的建模步骤动手操作，遇到操作困难的地方再观看视频学习操作，纠正遇到的问题；对于

“习题■巩固”部分，建议读者自行练习，遇到不懂的地方再观看视频学习操作。 
本书主要由黄威、谢龙汉等编著，参与本书编写和光盘开发的人员还有林伟、魏艳

光、林木议、王悦阳、林伟洁、林树财、郑晓、吴苗、庄依杰、苏杰汶、徐振华、蔡明京、

卢彩元等。感谢您选用本书进行学习，恳请您对本书的意见和建议告诉我们，电子邮件：

tenlongbook@163.com,  祝您学习愉快。 
 

编者      
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 典实例学设计—CATIA V5从入门到精通 经

第 1章    CATIA操作基础 

CATIA  是法国  Dassault  System  公司开发的  CAD/CAE/CAM  一体化软件，学习前读者需

要先了解 CATIA  软件的一些基础操作和环境设置。本章的主要内容包括了软件界面及功能介

绍、基本操作技巧、图形文件操作、环境设置和工作界面的定制。 

 

■  CATIA 简介 
■  软件启动与退出 
■  软件界面及功能介绍 
■  基本操作技巧 
■  图形文件操作 
■  环境设置 
■  工作界面定制 

1.1    CATIA简介 

本书主要介绍 CATIA 软件中关于零部件设计、装配设计和工程制图的相关内容，因此

涉及的模块有零件设计、装配设计、草图编辑器、工程制图、线框和曲面设计以及创成式曲

面设计。CATIA 设计模块如图 1-1 和图 1-2 所示。 

          

                            图 1-1    CATIA 设计模块 1                                            图 1-2    CATIA 设计模块 2 

1.2   启动与退出 

启动 CATIA：用户可通过 Windows 按钮，从【开始】菜单中寻找到 CATIA 的路径单击

本本讲讲内内容容
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相应图标打开，也可以双击桌面上的 CATIA 快捷方式打开。 
退出 CATIA：可从 CATIA 软件菜单栏中单击【开始】→【退出】；也可以通过单击软

件右上方的关闭按钮退出。 

1.3   软件界面及功能介绍 

CATIA 的界面非常友好，界面中有许多关键的操作元素，通过了解这些元素，可以在

后续的学习中更快速掌握 CATIA 的功能。软件界面如图 1-3 所示。 

 

图 1-3    软件界面 

菜单栏：为软件的大多数功能提供功能入口。单击菜单栏中的命令菜单图标，即可显

示出相应的菜单项； 
设计树：用于存放所有的几何元素和设计参数信息； 
绘图区：用于显示绘图命令的效果； 
工作台：用于显示当前所用的设计模块； 
水平/垂直工具栏：用于存放当前设计模块的操作工具。在不同模块下，工具栏中会显

示不同的图标按钮； 
指南针：用于绘图模型的定位。 

1.4   基本操作技巧 

1.4.1   鼠标的操作 

CATIA 中鼠标的操作方式主要有：单击鼠标左键、双击

鼠标左键、按下鼠标左键拖动、鼠标滚轮前后滚动、按下鼠标

滚轮拖动、单击鼠标右键。鼠标的对应图如图 1-4 所示，鼠标

操作所对应的功能见表 1-1。 

 

 

图 1-4    鼠标按键的对应图 
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