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本书是一本 AutoCAD 2016 入门到精通的实战教程，通过三大经典行业应用、100 多套工

程图样以及 100 多个案例实战，将软件技术与行业应用相结合，全面讲解 AutoCAD 2016 的各

项功能及其在各行业中的实战应用。 
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基本知识及基本操作；第二篇为二维绘图篇（第 3 章～第 4 章），介绍了二维图形绘制和
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提升绘图效率的内容；第四篇为图形管理篇（第 7 章～第 8 章），介绍了图层管理、图形

管理工具及打印输出图形的方法；第五篇为标注注释篇（第 9 章～第 10 章），讲解了图
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前    言 

AutoCAD 软件简介 

AutoCAD 是美国 Autodesk 公司开发的一款专门用于计算机辅助绘图与设计的软件，具

有界面友好、功能强大、易于掌握、使用方便和体系结构开放等特点。在室内装潢、建筑施

工、园林土木等领域有着广泛的应用。作为第一款被引进中国市场的 CAD 软件，经过二十

多年的发展和普及，AutoCAD 已经成为国内使用最广泛的 CAD 软件。 

本书特点 

本书是一本中文版 AutoCAD 2016 的案例教程。全书结合大量的工程实例，让读者在绘

图实践中轻松掌握 AutoCAD 2016 的基本操作和技术精髓。总体来说，本书具有以下特色： 

零点快速起步 
绘图技术全面掌握 

本书从 AutoCAD 的基本操作界面讲起，由浅入深，结合软件特点和行业应用安排

了大量实例，让读者在绘图实践中轻松掌握 AutoCAD 2016 的基本操作和技术精髓 

案例贴合实际 
技巧原理细心解说 

本书所有实例经典实用，每个实例都包含相应工具和功能的使用方法和技巧。在一些重

点和要点处，还添加了大量的提示和技巧讲解，帮助读者理解和加深认识，从而真正掌握

知识，以达到举一反三、灵活运用的目的 

多个应用领域 
行业应用全面接触 

本书实例涉及的行业应用包括建筑设计、机械设计、室内设计等常见绘图领域，使广大

读者在学习 AutoCAD 的同时，可以从中积累相关经验，并能够了解和熟悉不同领域的专

业知识和绘图规范 
100 多个制作实例 
绘图技能快速提升 

本书的每个实例均经过作者精挑细选，具有典型性和实用性，以及重要的参考价值，读

者可以边做边学，从新手快速成长为 AutoCAD 绘图高手 
高清视频讲解 

学习效率轻松翻倍 
本书配套光盘收录全书 100 多个实例长达 10 多个小时的高清语音视频教学，读者可以

在家享受专家课堂式的讲解，成倍提高学习兴趣和效率 

内容简介 

全书分为七篇，共 18 章，主要内容介绍如下： 

篇    名 内 容 纲 要 

第一篇  基础入门篇 介绍了 AutoCAD 2016 的基本知识及基本操作。包括 AutoCAD 2016 的发展历史、安装

和启动、工作空间、工作界面、文件操作、命令操作、视图操作等 

第二篇  二维绘图篇 介绍了二维图形绘制和编辑等知识。包括坐标系使用、绘制点、绘制线、绘制矩形和多

边形、绘制曲线对象、选择对象、移动对象、复制图形、图形修整等 

第三篇  效率提升篇 介绍如何精确定位、捕捉追踪、几何尺寸约束、使用图块等提升绘图效率的内容 

第四篇  图形管理篇 介绍了图层管理、图形打印输出及图形设计等方法 

第五篇  标注注释篇 介绍了图形尺寸标注、添加文字和表格注释等方法 

第六篇  三维绘图篇 分别介绍了绘制轴测图、三维绘图基础和绘制三维图形、三维实体创建与编辑等内容 

第七篇  行业应用篇 分别介绍了 AutoCAD 在建筑设计、室内设计、机械设计三大经典行业领域中的应用方

法和技巧 
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关于光盘 

本书所附光盘内容分为以下几部分内容： 

“.dwg”格式图形文件 
本书所有实例和用到的或完成的“.dwg”图形文件都按章

节收录在“素材”文件夹下，图形文件的编号与章节的编号

是一一对应的，读者可以调用和参考这些图形文件。 

“mp4”格式动画文件 
本书所有实例的绘制过程都收录成了“mp4”有声动画文

件，并按章收录在附盘的“视频\第 01 章～第 18 章”文件

夹下，编号规则与“.dwg”图形文件相同。 

其他超值资源 70 个常用绘图练习、160 多套参考图纸、180 个绘图技巧

速查 

本书作者 

本书由李轲、常亮等编著，其中西安工程大学服装与艺术设计学院环境艺术系李轲编

写了本书的第 1～14 章，陕西科技大学设计与艺术学院常亮编写了第 15～18 章，另外李红

萍、陈倩馨、陈远、陈智蓉、段陈华、关晚月、胡诗榴、黄正平、李灿、李林珠、廖媛

杰、谈荣、唐磊、唐水明、王冰莹、王曾琦、杨红群、赵鑫、周彬宇、朱姿、卓志己等人

为本书的顺利出版提供了帮助，这里表示感谢。 
由于作者水平有限，书中错漏之处在所难免，在感谢您选择本书的同时，也希望您能

够把对本书的意见和建议告诉我们。 
本书编者联系信箱：luyunbook@fcxmail.com 
 

编  者 
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