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第 7～12章对 AutoCAD  2015在建筑制图中的应用进行了讲解，包括文本标注、表格创
建、立面图、平面图及建筑详图的绘制。通过学习这 6章内容，读者可以具备绘制基本的建
筑图样的能力。 

第 13 章对三维造型的基本操作进行了讲解，以期使读者通过学习本章内容，具备基本
的绘制三维造型的能力。 

本书读者对象 

本书具有操作性强、指导性强、语言简练等特点，可作为 AutoCAD 初学者入门和提高
的学习教程，也可作为各大中专院校教育、培训机构的 AutoCAD 教材，还可供从事建筑设
计、建筑制图等领域的人员参考使用。 

本书由刘建东、余健文完成，参与本书编写和光盘开发的人员还有谢龙汉、林伟、魏

艳光、林木议、林树财、郑晓、蔡明京、庄依杰、刘晓然、苏杰汝等。 
感谢您选用本书进行学习，恳请您对本书的意见和建议告诉我们，电子邮件：tenlong 

book@163.com， 祝您学习愉快。 
 

编   者     
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 典实例学设计—AutoCAD 2015建筑设计与制图 经

第 1章    AutoCAD 2015基础知识 

本章首先介绍了 AutoCAD  2015 的新增功能和工作界面；其次介绍了 AutoCAD  2015 绘

图环境的设置，并在此基础上介绍了 AutoCAD  2015 的基本文件操作基本和输入操作的方

法；最后介绍了图层、图形显示控制、视口与空间以及精确定位工具等相关知识。 

 

〓  AutoCAD 2015 的工作空间 
〓  设置绘图环境 
〓  基本文件操作 
〓  基本输入操作 
〓  图层 
〓  控制图形的显示 
〓  视口与空间 
〓  精确定位工具 
〓  对象捕捉 

1.1    Autodesk 及其产品 
欧特克（Autodesk）公司是全球最大的二维和三维设计、工程与娱乐软件公司，为制造

业、工程建设业、基础设施业以及传媒娱乐业提供卓越的数字化设计、工程与娱乐软件服务

和解决方案。 
自 1982 年 AutoCAD 正式推向市场，欧特克公司已针对最广泛的应用领域研发出多种

设计、工程和娱乐软件产品，可帮助用户在设计转化为成品前体验自己的创意。下面将简单

介绍欧特克公司的几种产品。 
（1）AutoCAD。这是美国 Autodesk 公司首次于 1982 年生产的自动计算机辅助设计软件，

用于二维绘图、详细绘制、设计文档和基本三维设计，现已成为国际上广为流行的绘图工具。 
AutoCAD 具有良好的用户界面，通过交互菜单或命令行方式便可以进行各种操作。它

的多文档设计环境，让非计算机专业人员也能很快地学会使用。AutoCAD 具有广泛的适应

性，可以在各种操作系统支持的微型计算机和工作站上运行。 
（2）AutoCAD Mechanical。它是一款面向制造业的 AutoCAD 软件，包括所有 AutoCAD

功能，并添加了一系列全面的、专门用于提高机械工程图绘制效率的工具。该软件中还包含

覆盖全面的标准件库以及自动执行日常设计任务的工具，因而可以帮助用户显著提升工作效

本讲内容
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率，节省大量设计时间。 
（3）AutoCAD  Electrical。它是专为电气控制设计师设计的 AutoCAD 软件，可帮助用户

创建和优化电气控制系统的设计。AutoCAD  Electrical 所提供的工具，能够帮助用户快速、

精确地设计电气控制系统，同时节约大量成本。 
（4）Autodesk  Inventor。它是一套全面的设计工具，用于创建和验证完整的数字样机，

可帮助制造商减少物理样机投入，以更快的速度将更多的创新产品推向市场。 
（5）Autodesk  Moldflow。它为企业产品的设计及制造的优化提供了整体解决方案，可

帮助工程人员轻松地完成整个流程中各关键点的优化工作。在产品的设计及制造环节，

Autodesk  Moldflow 提供了两大模拟分析软件：AMA（Autodesk  Moldflow  Adviser，塑件顾

问）和 AMI（Autodesk Moldflow Insight，高级成型分析专家）。 
AMA 简便易用，能快速响应设计者的分析变更，因此主要适用对象为注塑产品设计工

程师、项目工程师和模具设计工程师，用于产品开发早期快速验证产品的制造可行性。

AMA 主要关注外观质量（熔接线、气穴等）、材料选择、结构优化（壁厚等）、浇口位置和

流道（冷流道和热流道）优化等问题。 
AMI 用于注塑成型的深入分析和优化，是全球应用最广泛的模流分析软件。企业通过

Moldflow 这一有效的优化设计制造的工具，可将优化设计贯穿于设计制造的全过程，彻底

改变传统的依靠经验的“试错”设计模式，使产品的设计和制造尽在掌握之中。 
（6）Autodesk  3ds  Max。它是一个全功能的 3D  建模、动画、渲染和视觉特效解决方

案，广泛用于制作最畅销的游戏以及获奖的电影和视频内容。3ds  Max 因其随时可以使用的

基于模板的角色搭建系统、强大的建模和纹理制作工具包以及通过集成的 Mental  Ray 软件

提供无限自由网络渲染而享誉世界。 
（7）Autodesk  AliasStudio。它提供一整套动态三维模型功能，帮助虚拟建模师演化概念

模型并将数据扫描至优质生产曲面中，供消费产品设计师对汽车设计及美型的 A 级曲面进

行建模时使用。 

1.2    AutoCAD 2015 的新增功能 
AutoCAD  2015 是 Autodesk 公司于 2014 年推出的 AutoCAD 的最新版本。本节将简要

介绍 AutoCAD 2015 新增的功能。 
1.剖面和详细视图 
利用新的模型文档编制选项卡，用户可以更加轻松地访问用于创建剖面和详细视图的

工具。 
2.文本加删除线 
AutoCAD  2015 为多行文字、多重引线、尺寸标注、表和 ArcText 产品提供了一种新的

删除线样式，提高了在文档中展示文本的灵活性。 
3.Autodesk Cloud连接 
AutoCAD  2015 通过与 Autodesk  Cloud 紧密连接，可以同步文件，其中包括直接从

AutoCAD 软件中与用户的在线账户同步图样和文件夹。用户可以导出并将文件直接附加到

单一登录账户，并通过 Autodesk 在线账户与他人共享文件。 
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4.定制和支持文件同步 
用户可以轻松地共享和访问 AutoCAD 定制偏好和支持文件，以便在不同的机器上使用。 
5.Autodesk Exchange上的 AutoCAD应用 
利用由 Autodesk 开发商网络成员创建的 AutoCAD 配套应用，用户可以轻松地扩展

AutoCAD 软件的功能。可以更容易地获取所需的附加模块，从单一的站点选择数百款经过

Autodesk 批准的扩展件。 
6.上下文相关的 PressPull 
在 AutoCAD  2015 中，PressPull 工具得到了增强，灵活性、上下文相关性也得到了增

强，用户可以使用 PressPull 工具拉伸和偏移曲线，创建曲面和实体。PressPull 工具中新增

的“多个”选项支持在单次 PressPull 操作中选择多个对象。 
7.Inventor文件导入 
Autodesk  Inventor  Fusion 软件补充了 AutoCAD 的三维概念设计功能，使用户可以灵活

地编辑和验证几乎任何来源的模型；而增强的互操作性允许用户在 CAD 图块中编辑实体而

无需分解它们。 
8.曲面曲线提取 
新增的“曲面曲线提取”工具可通过曲面或实体面上的指定点提取等值线曲线。 
9.现代化用户交互 
AutoCAD  2015 的用户界面得到了增强，用户可以与软件进行更加平滑的交互，包括干

扰更少但更灵活的命令行、额外的上下文关联型条状界面选项卡以及更多具有多功能夹点的

对象。这种与强大工具（如关联阵列和填充）的精简交互有助于用户节省时间，并将工作重

点放在设计上。 
10.属性编辑预览 
在应用变更前，用户可以快速、动态地预览对象属性变更，例如，如果选择对象，并

使用“属性”选项板来更改颜色，则选择的对象会随着将光标移到列表中的每种颜色上而动

态地改变颜色。 

1.3    创建用户工作文件目录 
维护多个图形文件目录不仅是出于简化工作的考虑，而且通常是工作中所必需的，而

将图形和其他相关文件保存在不同的目录中可以简化基本文件维护工作。例如，用户可将自

己的图形子目录都放在目录“:/AcadWorks”中，而图形子目录还可以包含其他子目录，用

户可在这些子目录中保存与特定的图形类型或工作相关的支持文件。 
例如“/AcadWorks/Work1/Support”目录可包含“/AcadWorks/Work1”中图形文件专用

的块和 AutoLISP 文件。在支持路径中指定 support（不带路径前缀），将把当前目录的

support 子目录添加到支持路径中。 
在启动 AutoCAD  2015 时，如果所需的图形文件目录是当前目录，则可以直接访问该目

录中的所有文件和子目录。 
此外，用户可以为每项工作创建程序图标或【开始】菜单项，以指定正确的工作目录。 
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1.4    启动与退出 AutoCAD 2015 
安装 AutoCAD  2015 后，用户可以采用以下 3 种方式启动并进入到 AutoCAD  2015 的工

作界面。 
●  图标：AutoCAD 2015 安装完成后，图标 会出现在计算机桌面上，双击此图标，即

可启动软件。 
●  文件：双击扩展名为“.dwg”的图形文件。 
●  开始菜单：这里以 Windows  7 系统为例，依次单击 Windows 系统的【开始】→【所

有程序】→【Autodesk 文件夹】→【AutoCAD  2015  -  简体中文（Simplified 
Chinese）】，然后单击子菜单中的【AutoCAD  2015  -  简体中文（ Simplified 
Chinese）】图标。 

使用上述方法中的任一种后，系统都将弹出启动界面，如图 1-1 所示。 

 

图 1-1    AutoCAD 2015 的启动界面 

这是因为 AutoCAD  2015 先对系统进行检查，接着加载一些必要的文件（这些加载项都

在启动界面的底部显示出来），之后才能进入工作界面。 
加载完成后，进入 AutoCAD 2015 的工作界面，如图 1-2 所示。 
当完成设计后，用户可以通过以下 3 种方法退出 AutoCAD 2015。 
●  菜单：选择【文件】菜单中的【退出】命令。 
●  按钮：单击 AutoCAD 2015 左上角的 按钮，选择“退出 Autodesk AutoCAD 2015”

命令；或者单击标题栏右上角的 按钮。 
●  命令：输入“EXIT”或“QUIT”，或者按〈Ctrl + Q〉组合键。 
使用上述方法中的任一种后，如果图形文件自最后一次保存后没有进行过修改，可以

直接退出 AutoCAD  2015；如果图形文件被修改，则系统会弹出一个提示对话框，询问用户

是否将改动保存到文件，在用户进行操作确认后，退出 AutoCAD 2015。 
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