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前    言 
 
■  软件简介 
SolidWorks 是由美国 SolidWorks 公司推出的功能强大的三维机械设计软件系统，自

1995 年问世以来，以其优异的性能、易用性和创新性，极大地提高了机械工程师的设计

效率，其应用范围涉及航空航天、汽车、机械、造船、通用机械、医疗器械和电子等诸

多领域。 

 

 

 

 

 
■  本书细节特色 

 

 
 

四大 

综合实例设计 

书中最后布局了四大设计门类，其中包括设计机械产品、设计工业产

品、设计钣金产品以及设计日用产品，具体为螺钉旋具、带轮、节能

灯、油瓶、电源壳、板卡、台灯、莲蓬头八个综合大型实例 

超值的赠送光盘 
380 多分钟书中所有实例操作重现的演示视频，510 多款与书配套的素

材与效果源文件 

细致的选项讲解 
250 多个专家技巧指点，50 多个功能介绍，让软件变得庖丁解牛，通

俗易懂 

丰富的案例说明 
四大专业领域，八个大型综合案例，230 多个精辟范例，以实例讲理论

的方式，进行了实战的演绎，读者可以边学边用 

全面的内容介绍 
圆、直线、矩形、圆弧、样条曲线、弯曲、分割、填充阵列、分割线、裁剪

曲面、镜像零件、钣金特征创建以及工程图的操作等全面内容介绍 

完备的功能查询 
工具、按钮、菜单、命令、快捷键、理论、范例等应有尽有，非常详

细、具体，不仅是一本自学手册，更是一本即查即学、即用手册 

五大 

篇幅内容安排 

本书结构清晰，全书共分为五大篇：软件入门篇、进阶提高篇、核心

攻略篇、高手终极篇和综合案例篇，读者可以从零开始，掌握软件的核

心与高端技术，通过大量实战演练，提高水平，学有所成 

16 个 

技术专题精解 

本书体系完整，由浅入深对 SolidWorks 进行了 16 章专题的软件技术

讲解，内容包括：SolidWorks 2015 基础知识、草图对象的创建、实体特

征的创建、钣金的创建与编辑、工程图的编辑等
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■  本书主要内容 
本书共分为五篇：软件入门篇、进阶提高篇、核心攻略篇、高手终极篇和综合案例篇。

各篇所包含的具体内容如下： 

 

 
 

 

510 多个 

素材效果奉献 

全书使用的素材与制作的效果，共 518 个文件，其中包含 229 个素材

文件，223 个效果文件，涉及二维草绘、实体特征、钣金特征装配体以及

工程图等，应有尽有

380 多 

分钟视频播放 

书中的所有技能实例，以及最后八大综合案例，全部录制带语音讲解

的视频，时间长度达 388min，全程同步重现书中所有技能实例操作，读

者可以结合书本，也可以独立观看视频

 
高手终极篇 

第 10～12 章，主要讲解了工程图的基本操作、工程图的派生、操纵修

改工程图、工程图的标注、模型的前期处理与渲染以及文件的输入与输

出等 

250 多个 

专家指点奉献 

作者在编写时，将软件中 250 多个各方面的实战技巧、设计经验，毫

无保留地奉献给读者，不仅大大丰富和提高了本书的含金量，更方便读

者提升实战技巧与经验，提高学习与工作效率。

230 多个 

技能实例奉献 

全书将软件各项内容细分，通过 237 个精辟范例，并结合相应的理论

知识，帮助读者逐步掌握软件的核心技能与操作技巧，通过大量的范例

实战演练，从新手快速进入设计高手的行列 

1320 多张 

图片全程图解 

本书采用了 1329 张图片，对软件的技术、实例的讲解，进行了全程式

图解，通过这些辅助的图片，让实例内容变得更通俗易懂，读者一目了

然，快速领会，从而大大提高了学习效率

 
软件入门篇 

第 1～3 章，主要讲解了解 SolidWorks 基础知识、视图的基本操作、

草图对象的创建、高级草图的创建、参考草图的创建、二维草图对象的

编辑、草图尺寸的标注以及形状约束的添加等 

 
 

进阶提高篇 

第 4～7 章，主要讲解了基准面的创建、基准轴的创建、基准点的创建、

基准坐标系的创建、基准特征的创建、常用辅助特征的创建、编辑三维实

体、复制三维实体、曲线特征的创建、曲面特征的创建、曲面特征的编辑、

零件外观的更改、零件特征的编辑以及零件特征的查询与检查等 

 
核心攻略篇 

第 8～9 章，主要讲解了钣金特征的创建、钣金相应特征的编辑、装配

体的基本操作、爆炸图对象的应用以及检查装配体等 



  

 
V 

 
■  作者售后 
本书主要由龙海编著，参加编写的人员还有张瑶、龚政、苏高、柏慧、刘嫔、杨娜、谭

贤、柏松、周旭阳、袁淑敏、谭俊杰、徐茜、杨端阳、谭中阳、杨侃莹、陈国嘉、李四华、

刘琴、徐婷、卢博和秦英豪，在此表示感谢。由于作者知识水平有限，书中难免有错误和疏

漏之处，欢迎广大读者来信咨询和指正，联系邮箱：itsir@qq.com。 
■  版权声明 
本书及光盘所采用的图片、动画、模板、音频、视频和创意等素材，均为所属公司、网

站或个人所有，本书引用仅为说明（教学）之用，绝无侵权之意，特此声明。 
 

编  者     
2015 年 6 月 

 

 

 
综合案例篇 

第 13～16 章，从不同领域中，精选典型实战效果，从机械产品、工业

产品、钣金产品以及日用产品四个方面进行讲解，使读者对前面所学知

识融会贯通，又帮助读者快速精通并应用软件 



 

 
VI

目    录 
前言 

软件入门篇

第 1 章  SolidWorks 2015 基础知识 ······ 1 
1.1  SolidWorks 2015 简介 ·················· 2 

1.1.1  启动 SolidWorks 2015 ·················· 2 
1.1.2  退出 SolidWorks 2015 ·················· 2 
1.1.3  新建文件 ········································· 3 
1.1.4  新手练兵——打开文件 ··············· 4 
1.1.5  保存文件 ········································· 5 

1.2  视图的基本操作 ··························· 6 
1.2.1  新手练兵——平移视图 ··············· 6 
1.2.2  新手练兵——旋转视图 ··············· 7 
1.2.3  新手练兵——缩放视图 ··············· 8 
1.2.4  新手练兵——翻滚视图 ··············· 9 
1.2.5  新手练兵——放大视图 ············· 10 
1.2.6  新手练兵——设置模型显示 ······· 11 

第 2 章  草图对象的创建 ······················ 15 
2.1  基础草图的创建 ························· 16 

2.1.1  新手练兵——创建圆对象 ·········· 16 
2.1.2  新手练兵——创建直线对象 ······· 17 
2.1.3  新手练兵——创建矩形对象 ······· 18 
2.1.4  新手练兵——创建圆弧对象 ······· 20 
2.1.5  新手练兵——创建椭圆对象 ······· 21 
2.1.6  新手练兵——创建多边形对象 ··· 22 
2.1.7  新手练兵——创建中心线对象 ··· 24 
2.1.8  新手练兵——创建样条曲线 ······· 25 
2.1.9  新手练兵——创建文字对象 ······· 26 

2.2  高级草图的创建 ························· 27 
2.2.1  新手练兵——创建 3D 直线 

对象 ········································ 27 
2.2.2  新手练兵——创建 3D 圆对象 ···· 29 
2.2.3  新手练兵——创建 3D 样条曲线 

对象 ········································ 30 
2.2.4  新手练兵——创建面部曲线 

对象 ········································· 31 
2.3  参考草图的创建 ························· 32 

2.3.1  新手练兵——创建交叉曲线 

对象 ········································· 32 
2.3.2  新手练兵——创建等距实体 

对象 ········································· 33 
2.3.3  新手练兵——转换为构造 

几何线 ····································· 35 
2.3.4  新手练兵——引用实体创建 

草图 ········································· 36 
第 3 章  草图对象的编辑 ······················ 38 

3.1  二维草图对象的编辑 ················· 39 
3.1.1  新手练兵——对草图进行圆角 ··· 39 
3.1.2  新手练兵——对草图进行倒角 ··· 40 
3.1.3  新手练兵——对草图进行删除 ··· 42 
3.1.4  新手练兵——对草图进行延伸 ··· 43 
3.1.5  新手练兵——对实体进行旋转 ··· 44 
3.1.6  新手练兵——对实体进行镜像 ··· 45 
3.1.7  新手练兵——圆周草图阵列 ······· 46 
3.1.8  新手练兵——线性草图阵列 ······· 48 
3.1.9  新手练兵——对草图进行缩放 ··· 50 
3.1.10  新手练兵——对草图进行修剪 ···· 51 
3.1.11  新手练兵——利用移动实体 

移动草图 ································ 52 
3.1.12  新手练兵——利用复制实体 

复制草图 ································ 54 
3.2  草图尺寸的标注 ························· 55 

3.2.1  新手练兵——标注智能尺寸 ······· 55 
3.2.2  新手练兵——标注水平尺寸 ······· 56 
3.2.3  新手练兵——标注竖直尺寸 ······· 58 
3.2.4  新手练兵——标注尺寸链尺寸 ··· 59 

3.3  形状约束的添加 ························· 60 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



  

 
VII 

3.3.1  新手练兵——添加水平约束 ······· 60 
3.3.2  新手练兵——添加垂直约束 ········ 62 
3.3.3  新手练兵——添加竖直约束 ······· 63 

3.3.4  新手练兵——添加相等约束 ······· 64 
3.3.5  新手练兵——添加同心约束 ······· 65 

进阶提高篇

第 4 章  实体特征的创建 ······················ 67 
4.1  基准面的创建····························· 68 

4.1.1  新手练兵——直线/点创建 

基准面 ····································· 68 
4.1.2  新手练兵——两面夹角创建 

基准面 ····································· 69 
4.1.3  新手练兵——等距距离创建 

基准面 ····································· 70 
4.1.4  新手练兵——点和平行面创建 

基准面 ····································· 71 
4.2  基准轴的创建····························· 72 

4.2.1  新手练兵——临时轴显示 

基准轴 ····································· 73 
4.2.2  新手练兵——创建直线基准轴 ··· 74 
4.2.3  新手练兵——创建两点基准轴 ··· 75 
4.2.4  新手练兵——创建两平面 

基准轴 ····································· 76 
4.2.5  新手练兵——创建圆柱面 

基准轴 ····································· 77 
4.2.6  新手练兵——创建点和面 

基准轴 ····································· 78 
4.3  基准点的创建····························· 79 

4.3.1  新手练兵——创建圆弧中心点 

基准点 ····································· 79 
4.3.2  新手练兵——创建面中心点 

基准点 ····································· 80 
4.3.3  新手练兵——创建交叉中心点 

基准点 ····································· 81 
4.3.4  新手练兵——创建投影基准点 ··· 82 
4.3.5  新手练兵——创建距离或参考点 

基准点 ····································· 83 
4.4  基准坐标系的创建 ····················· 84 

4.4.1  新手练兵——创建原点 

坐标系 ····································· 84 

4.4.2  新手练兵——创建定义轴 

坐标系 ····································· 85 
4.4.3  新手练兵——隐藏基准坐标系 

对象 ········································· 86 
4.4.4  新手练兵——设置坐标系的 

方向 ········································· 87 
4.5  基础特征的创建 ························· 88 

4.5.1  新手练兵——创建拉伸特征 ······· 88 
4.5.2  新手练兵——创建旋转特征 ······· 90 
4.5.3  新手练兵——创建扫描特征 ······· 92 
4.5.4  新手练兵——创建放样特征 ······· 93 
4.5.5  新手练兵——创建拉伸切除 

特征 ········································· 94 
4.5.6  新手练兵——创建旋转切除 

特征 ········································· 95 
4.5.7  新手练兵——创建放样切割 

特征 ········································· 97 
4.5.8  新手练兵——创建扫描切除 

特征 ········································· 98 
4.6  常用辅助特征的创建 ················· 99 

4.6.1  新手练兵——创建简单孔特征 ··· 99 
4.6.2  新手练兵——创建异型孔 

特征 ····································· 100 
4.6.3  新手练兵——创建筋特征 ········ 101 
4.6.4  新手练兵——创建圆角特征 ····· 103 
4.6.5  新手练兵——创建倒角特征 ····· 104 
4.6.6  新手练兵——创建抽壳特征 ····· 106 
4.6.7  新手练兵——创建拔模特征 ····· 107 
4.6.8  新手练兵——创建包覆特征 ····· 109 
4.6.9  新手练兵——创建圆顶特征 ····· 110 
4.6.10  新手练兵——创建装配凸台 

特征 ····································· 111 
4.6.11  新手练兵——创建弹簧扣 

特征 ····································· 113 



 

 
VIII

4.6.12  新手练兵——创建通风口 

特征 ····································· 114 
第 5 章  三维实体的编辑 ···················· 116 

5.1  编辑三维实体··························· 117 
5.1.1  新手练兵——弯曲实体特征 ····· 117 
5.1.2  新手练兵——变形实体特征 ····· 119 
5.1.3  新手练兵——压凹实体特征 ····· 120 
5.1.4  新手练兵——缩放实体特征 ······ 122 
5.1.5  新手练兵——删除实体特征 ······ 123 
5.1.6  新手练兵——分割实体特征 ······ 124 
5.1.7  新手练兵——组合实体特征 ····· 125 

5.2  复制三维实体··························· 127 
5.2.1  新手练兵——镜像实体特征 ····· 127 
5.2.2  新手练兵——线性阵列实体 

特征 ············································· 128 
5.2.3  新手练兵——圆周阵列实体 

特征 ············································· 130 
5.2.4  新手练兵——填充阵列实体 

特征 ············································· 132 
5.2.5  新手练兵——表格驱动阵列 

特征 ············································· 134 
5.2.6  新手练兵——曲线驱动阵列 

特征 ············································· 137 
5.2.7  新手练兵——草图驱动阵列 

特征 ············································· 138 
5.2.8  新手练兵——移动/复制实体 

特征 ······································ 140 
第 6 章  曲线、曲面的创建与编辑 ···· 142 

6.1  曲线特征的创建 ······················· 143 
6.1.1  新手练兵——创建分割线 ········ 143 
6.1.2  新手练兵——创建螺旋线 ········ 144 
6.1.3  新手练兵——创建涡状线 ········ 146 
6.1.4  新手练兵——创建投影曲线 

对象 ············································· 148 
6.1.5  新手练兵——创建组合曲线 ······ 149 
6.1.6  新手练兵——通过参考点的 

曲线 ············································· 151 
6.1.7  新手练兵——通过 xyz点的 

曲线 ······································ 152 

6.2  曲面特征的创建 ······················· 153 
6.2.1  新手练兵——创建拉伸曲面 ····· 153 
6.2.2  新手练兵——创建旋转曲面 ····· 154 
6.2.3  新手练兵——创建延展曲面 ····· 156 
6.2.4  新手练兵——创建等距曲面 ····· 157 
6.2.5  新手练兵——创建扫描曲面 ····· 158 
6.2.6  新手练兵——创建放样曲面 ····· 159 
6.2.7  新手练兵——创建直纹曲面 ····· 161 
6.2.8  新手练兵——创建边界曲面 ····· 162 

6.3  曲面特征的编辑 ······················· 163 
6.3.1  新手练兵——删除曲面对象 ····· 164 
6.3.2  新手练兵——替换曲面对象 ····· 165 
6.3.3  新手练兵——延伸曲面对象 ····· 166 
6.3.4  新手练兵——填充曲面对象 ····· 167 
6.3.5  新手练兵——剪裁曲面对象 ····· 169 
6.3.6  新手练兵——圆角曲面对象 ····· 170 

第 7 章  零件的管理与查询 ················ 172 
7.1  零件外观的更改 ······················· 173 

7.1.1  新手练兵——更改零件颜色 ····· 173 
7.1.2  新手练兵——赋予零件材料 ····· 174 
7.1.3  新手练兵——更改零件 

透明度 ··································· 175 
7.1.4  新手练兵——插入零件 ············ 176 
7.1.5  新手练兵——镜像零件 ············ 177 
7.1.6  新手练兵——派生零部件 ········ 179 
7.1.7  新手练兵——压缩零件特征 ····· 180 
7.1.8  新手练兵——解除压缩零件 

特征 ············································ 182 
7.1.9  新手练兵——解压缩从属 

关系 ······································· 183 
7.2  零件特征的编辑 ······················· 184 

7.2.1  新手练兵——编辑草图定义 ····· 184 
7.2.2  新手练兵——动态编辑特征 ····· 186 
7.2.3  新手练兵——查看父子关系 ····· 187 
7.2.4  新手练兵——编辑特征属性 ····· 188 
7.2.5  新手练兵——重定义零件 

特征 ······································· 190 
7.2.6  新手练兵——改变零件特征 

顺序 ······································· 191 



  

 
IX 

7.3  零件特征的查询与检查 ··········· 192 
7.3.1  新手练兵——测量零件距离 ····· 192 
7.3.2  新手练兵——测量零件点 

坐标 ······································ 194 
7.3.3  新手练兵——测量面积与 

周长 ······································ 194 

7.3.4  新手练兵——测量模型质量 

属性 ······································· 195 
7.3.5  新手练兵——测量模型截面 

属性 ······································· 196 
7.3.6  新手练兵——误差分析模型 ····· 197 
7.3.7  新手练兵——检查模型 ············ 199 

核心攻略篇

第 8 章  钣金的创建与编辑 ················ 201 
8.1  钣金特征的创建 ······················· 202 

8.1.1  新手练兵——创建基体法兰 ····· 202 
8.1.2  新手练兵——创建边线法兰 ······ 204 
8.1.3  新手练兵——创建斜接法兰 ······ 206 
8.1.4  新手练兵——创建褶边特征 ······ 207 
8.1.5  新手练兵——创建折弯特征 ······ 209 
8.1.6  新手练兵——创建转折特征 ······ 211 
8.1.7  新手练兵——创建闭合角 

特征 ······································ 213 
8.1.8  新手练兵——创建成形特征 ····· 214 
8.1.9  新手练兵——创建断裂边角 

特征 ······································ 215 
8.2  钣金相应特征的编辑 ··············· 216 

8.2.1  新手练兵——切口钣金特征 ····· 217 
8.2.2  新手练兵——展开局部折弯 ······ 218 
8.2.3  新手练兵——展开折弯特征 ······ 219 
8.2.4  新手练兵——放样折弯特征 ······ 220 
8.2.5  新手练兵——折叠钣金特征 ······ 221 
8.2.6  新手练兵——添加交叉折断 ····· 223 

第 9 章  装配体的创建与编辑 ············ 225 
9.1  装配体的基本操作 ··················· 226 

9.1.1  新手练兵——插入零部件 ········ 227 
9.1.2  新手练兵——随配合复制 

零件 ······································ 229 
9.1.3  新手练兵——添加同心配合 

方式 ······································ 230 
9.1.4  新手练兵——添加重合配合 

方式 ·············································· 232 
9.1.5  新手练兵——添加对称配合 

方式 ·············································· 234 

9.1.6  新手练兵——添加路径配合 

方式 ············································· 236 
9.1.7  新手练兵——对零部件进行 

移动 ············································· 238 
9.1.8  新手练兵——对零部件进行 

旋转 ············································· 240 
9.1.9  新手练兵——线性零部件 

阵列 ············································· 241 
9.1.10  新手练兵——圆周零部件 

阵列 ····································· 244 
9.1.11  新手练兵——对零部件进行 

镜像 ····································· 246 
9.1.12  新手练兵——隐藏零部件······· 247 

9.2  爆炸图对象的应用 ··················· 249 
9.2.1  新手练兵——创建爆炸视图 ····· 249 
9.2.2  新手练兵——编辑爆炸视图 ····· 250 
9.2.3  新手练兵——创建爆炸直线 

草图 ············································ 252 
9.2.4  新手练兵——显示动画爆炸 

效果 ············································ 253 
9.2.5  新手练兵——解除爆炸视图 ····· 254 

9.3  检查装配体 ······························· 255 
9.3.1  新手练兵——干涉检查 

装配体 ··································· 255 
9.3.2  新手练兵——孔对齐检查 

模型 ······································· 256 
9.3.3  新手练兵——测量装配体 ········ 257 
9.3.4  新手练兵——计算装配体质量 

属性 ······································· 259 
9.3.5  新手练兵——计算装配体剖面 

属性 ······································· 260 



 

 
X

高手终极篇

第 10 章  工程图的创建 ······················ 262 
10.1  工程图的基本操作 ················· 263 

10.1.1  新建工程图文件 ···················· 263 
10.1.2  新手练兵——创建多张 

工程图 ································· 264 
10.1.3  新手练兵——创建标准 

三视图 ································· 264 
10.1.4  新手练兵——创建模型视图 

对象 ····································· 266 
10.2  工程图的派生 ························· 267 

10.2.1  新手练兵——创建相对视图 ··· 267 
10.2.2  新手练兵——创建空白视图 ··· 269 
10.2.3  新手练兵——创建预定义 

视图 ····································· 270 
10.2.4  新手练兵——创建投影视图 ··· 271 
10.2.5  新手练兵——创建辅助视图 ··· 273 
10.2.6  新手练兵——创建局部视图 ···· 274 
10.2.7  新手练兵——创建剪裁视图 ···· 275 
10.2.8  新手练兵——创建断裂视图 ···· 276 
10.2.9  新手练兵——创建剖视图 ········ 278 
10.2.10  新手练兵——创建断开 

剖视图 ································ 279 
第 11 章  工程图的编辑 ······················ 282 

11.1  操纵修改工程图 ····················· 283 
11.1.1  新手练兵——更新视图对象 ··· 283 
11.1.2  新手练兵——移动视图对象 ···· 284 
11.1.3  新手练兵——旋转视图对象 ···· 286 
11.1.4  新手练兵——对齐视图对象 ··· 287 
11.1.5  新手练兵——隐藏和显示 

视图 ····································· 288 
11.1.6  新手练兵——复制粘贴视图 ··· 290 
11.1.7  新手练兵——隐藏与显示 

视图边线对象 ······················· 291 
11.2  工程图的标注 ························· 293 

11.2.1  新手练兵——标注注释文本 ··· 293 
11.2.2  新手练兵——添加孔标注 ······ 294 
11.2.3  新手练兵——标注中心线 ······ 296 

11.2.4  新手练兵——标注零件序号 ··· 297 
11.2.5  新手练兵——标注几何公差 ··· 299 
11.2.6  新手练兵——标注焊接 

符号 ·········································· 302 
11.2.7  新手练兵——标注基准 

特征 ·········································· 304 
11.2.8  新手练兵——标注表面粗糙度 

符号 ····································· 305 
11.2.9  新手练兵——添加区域 

剖面线 ·································· 306 
11.2.10  新手练兵——标注中心 

符号线 ································ 308 
第 12 章  模型的渲染与文件的 

保存 ······································ 310 
12.1  模型的前期处理与渲染 ········· 311 

12.1.1  新手练兵——应用模型外观 ··· 311 
12.1.2  新手练兵——复制模型外观 ··· 312 
12.1.3  新手练兵——移除模型 

外观 ·········································· 313 
12.1.4  新手练兵——应用模型 

环境 ·········································· 314 
12.1.5  新手练兵——更改模型 

环境 ·········································· 315 
12.1.6  新手练兵——渲染模型 ·········· 316 
12.1.7  新手练兵——预览渲染 

模型 ··········································· 318 
12.1.8  新手练兵——保存模型预览 

图像 ····································· 319 
12.2  文件的输入与输出 ················· 319 

12.2.1  新手练兵——输入符号 DWG 

文件 ····································· 319 
12.2.2  新手练兵——输入模型 PRT 

文件 ····································· 321 
12.2.3  新手练兵——输出模型 DWG 

文件 ····································· 322 
12.2.4  新手练兵——输出模型 PDF 

文件 ····································· 323 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



  

 
XI 

综合案例篇

第 13 章  设计机械产品 ······················ 325 
13.1  制作螺钉旋具 ························· 326 

13.1.1  新手练兵——制作螺钉旋具主体 

轮廓 ····································· 326 
13.1.2  新手练兵——完善螺钉旋具 

模型 ····································· 330 
13.2  制作带轮 ································ 334 

13.2.1  新手练兵——制作带轮主体 

轮廓 ····································· 334 
13.2.2  新手练兵——完善带轮 

模型 ····································· 339 
第 14 章  设计工业产品 ······················ 342 

14.1  制作节能灯 ···························· 343 
14.1.1  新手练兵——制作节能灯 

主体 ····································· 343 
14.1.2  新手练兵——完善节能灯 

模型 ····································· 347 
14.2  制作油瓶 ································ 352 

14.2.1  新手练兵——制作油瓶 

主体 ····································· 353 

14.2.2  新手练兵——完善油瓶 

模型 ····································· 358 
第 15 章  设计钣金产品 ······················ 365 

15.1  制作电源壳 ····························· 366 
15.1.1  新手练兵——制作电源壳 

主体 ····································· 366 
15.1.2  新手练兵——完善电源壳 

模型 ····································· 372 
15.2  制作板卡 ································· 376 

15.2.1  新手练兵——制作板卡主体 ··· 377 
15.2.2  新手练兵——完善板卡模型 ··· 380 

第 16 章  设计日用产品 ······················ 384 
16.1  制作台灯 ································· 385 

16.1.1  新手练兵——制作台灯主体 ··· 385 
16.1.2  新手练兵——完善台灯模型 ··· 388 

16.2  制作莲蓬头 ····························· 392 
16.2.1  新手练兵——制作莲蓬头 

主体 ····································· 393 
16.2.2  新手练兵——完善莲蓬头 

模型 ····································· 399 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

学习提示 

 
SolidWorks 是功能强大的三维 CAD 设计软

件，是基于 Windows 操作系统的设计软件。相对于

其他 CAD 设计软件，SolidWorks 通常应用于机械

设计之中。 

SolidWorks 2015 基础知识 

本章案例导航 

 

■  新手练兵——打开文件    ■  新手练兵——翻滚视图 

■  新手练兵——平移视图    ■  新手练兵——放大视图 

■  新手练兵——旋转视图    ■  新手练兵——设置模型显示 

■  新手练兵——缩放视图 

 

软件入门篇 
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1.1  SolidWorks 2015 简介 

SolidWorks 简单易用并且拥有强大的辅助分析功能，已广泛应用于许多行业中，如

机械设计、电装设计、消费品产品及通信器材设计、汽车制造设计和航空航天的飞行器

设计等。用户可以根据需要方便地进行零部件设计、装配体设计、钣金设计、焊件设计

及模具设计等。 
在学习 SolidWorks 2015 时，必须掌握软件的基本操作，如启动、退出、新建文件、打

开文件以及保存文件等。 

1.1.1  启动 SolidWorks 2015 

在 Windows 操作系统环境下，安装好 SolidWorks 2015 程序文件后，用户可以根据需要

启动 SolidWorks 2015 程序。 
移动鼠标至桌面上的 SolidWorks 2015 程序图标上 ，如图 1-1 所示。双击鼠标左键，

弹出 SolidWorks 2015 启动界面。稍等片刻后，进入 SolidWorks 2015 初始的界面，即可启动

SolidWorks 2015，如图 1-2 所示。 

  

图 1-1  移动鼠标至图标上                        图 1-2  进入软件界面 

▶ 专家指点 
除了运用上述方法可以启动 SolidWorks 2015 外，还有以下两种方法。 
●  单击“开始”|“所有程序”|SolidWorks 2015|SolidWorks 2015 命令。 
●  双击 SolidWorks 格式的文件（即扩展名为 sldprt 格式的文件）。 

1.1.2  退出 SolidWorks 2015 

在 Windows 操作系统环境下，用户在使用完 SolidWorks 2015 应用程序后，可以根据需

要将其关闭。 
移动鼠标指针至 SolidWorks 2015 初始界面的“关闭”按钮 ，单击鼠标左键，如图 1-3

所示，执行操作后，即可退出 SolidWorks 2015。 
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图 1-3  单击鼠标左键 

▶ 专家指点 
除了运用上述方法可以退出 SolidWorks 2015 外，还有以下两种方法。 
●  单击菜单栏上的“文件”|“退出”命令。 
●  按<Alt+F4>组合键。 

1.1.3  新建文件 

当启动 SolidWorks 2015 程序后，进入的是程序的初始界面，它不同于其他软件，必须

新建文件或打开文件后才能进行操作。 
单击菜单栏上的“文件”|“新建”命令，如图 1-4 所示，弹出“新建 SolidWorks 文

件”对话框，在对话框中，单击“零件”按钮 ，如图 1-5 所示。 

  

            图 1-4  单击“新建”命令                       图 1-5  单击“零件”按钮 

▶ 专家指点 
除了运用上述方法可以新建文件外，还有以下两种方法。 
●  单击常用工具栏中的“新建”按钮。 
●  按<Ctrl+N>组合键。 

单击“确定”按钮，执行操作后，即可新建文件，如图 1-6 所示。 



 

 
4

 

图 1-6  新建文件 

▶ 专家指点 
在 SolidWorks 2015 初始界面上，默认情况下，其菜单栏是隐藏的，将鼠标指针移至

SolidWorks 程序图标上，或单击鼠标左键，将显示菜单栏。 

1.1.4  新手练兵——打开文件 

在 SolidWorks 2015 中，使用“打开”命令，可以打开已创建的 SolidWorks 文件，重新

进行编辑或浏览。 

 

素材文件 光盘\素材\第 1 章\1.1.4.sldprt 

效果文件 无 

视频文件 光盘\视频\第 1 章\1.1.4  新手练兵——打开文件.mp4 

  单击菜单栏上的“文件”|“打开”命令，如图 1-7 所示。 
  弹出“打开”对话框，在“打开”对话框右侧的列表框中，选择合适的模型

文件，如图 1-8 所示。 

   

           图 1-7  单击“打开”命令                          图 1-8  选择合适的文件 

  鼠标移至下方，单击“打开”按钮，如图 1-9 所示。 
  执行操作后，即可打开文件，如图 1-10 所示。 
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