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前   言 

CAXA 系列软件是北京北航海尔软件有限公司开发的应用于工业设计和制造的通用软

件，其中主要的模块有 CAXA 电子图板、CAXA 实体设计、CAXA 线切割、CAXA 制造工

程师等。这些模块相对独立，单独集成为独立软件，相互之间也一脉相连，互为补充，以

满足工业设计和制造领域的工程应用需求。CAXA 各个软件模块易学易用,符合工程师的设

计习惯，而且功能强大,分别兼容 AutoCAD 和 Pro/ENGINEER 等三维 CAD 软件，是国内普

及率最高的 CAD 软件之一。CAXA 系列软件在机械、电子、航空航天、汽车、船舶、军

工、建筑、教育和科研等多个领域都得到了广泛的应用。目前， CAXA 是劳动部制图员资

格考试指定软件。 
和国外的一些绘图软件相比，符合我国国情、易学、好用、够用是 CAXA 系列软件的

最大优势。而且正版软件便宜实惠，具有独立的知识产权，深受国内各大企事业单位厚爱，

用户群体广泛。考虑到读者应用 CAXA 系列软件的需要，特将 CAXA 系列软件的讲解汇

编成书，在一本书中介绍 CAXA 系列软件各个模块的使用方法和技巧，希望为广大读者提

供一本全景式 CAXA 应用书籍，帮助读者完整掌握 CAXA 各个软件模块的使用方法，以

应对和解决工业设计中遇到的各种工程技术问题。 
本书围绕减速器的平面图形和三维造型设计以及各种典型机械零件的加工制造展开讲

述，重点介绍了 CAXA 电子图板 2013、CAXA 实体设计 2013、CAXA 线切割 2013、CAXA
制造工程师 2013 在工程设计实践中的应用。全书共分 18 章，分别介绍了 CAXA 电子图板

2013 基础知识、绘图与编辑命令、减速器装配图、CAXA 实体设计 2013 基础知识、二维

截面的生成、自定义智能图素的生成、零件的定位及装配、减速器实体设计、CAXA 线切

割 2013 基础和加工实例、CAXA 制造工程师 2013 基础和加工实例等。本书的最大特点是

将 CAXA 电子图板 2013、CAXA 实体设计 2013、CAXA 线切割 2013、CAXA 制造工程师

2013 四个软件集中在一本书中围绕同一个工程应用实例讲解，使读者可以更加全面地学习

CAXA 软件的知识，提高读者全方位的工程设计能力。 
本书既可以作为 CAXA 电子图板 2013、CAXA 实体设计 2013、CAXA 线切割 2013、

CAXA 制造工程师 2013 软件学习者的提高教程，也可以作为机械、建筑、电子等相关专业

本、专科学生学习工程制图课程的参考教材，还可以作为相关专业工程技术人员的参考书。 
本书由三维书屋工作室总策划，由胡仁喜和刘昌丽主要编写，李鹏、周冰、董伟、李

瑞、王敏、张俊生、王玮、孟培、王艳池、阳平华、袁涛、闫聪聪、王培合、路纯红、王

义发、王玉秋、杨雪静、张日晶、卢园、孙立明、王渊峰、王兵学、康士廷等参加了部分

编写工作。 
随书光盘包含全书实例源文件和操作过程动画，可以帮助读者更方便地学习。由于时

间仓促，编者的水平有限、经验不足，书中有不当、遗漏之处。望广大读者登录网站

www.sjzsanweishuwu.com或发送邮件到 win760520@126.com 批评指正，编者将不胜感激。 
编  者  
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