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前    言 
 
 

AutoCAD 是由美国 Autodesk 公司开发的一套通用的计算机辅助设计软件，被广泛应

用于机械、建筑、纺织、轻工、电子、土木工程、冶金、造船、石油化工、航天、气象等

领域。随着 AutoCAD 的普及，它在国内许多大中专院校里已成为学习工程类专业的必修课

程，也成为工程技术人员必备的技术。本书是从零开始全面、系统学习 AutoCAD 2016 直

至精通的实用书籍，其特色如下： 

● 内容全面、实用，涵盖了软件的安装、设置、绘图、标注、编辑及打印全过程。

一些初学者学完了 AutoCAD 基本功能命令后，在绘制符合要求的工程图时依然

感到无从下手。针对这种情况，本书在第 17 章介绍了几种典型的机械、建筑、

电气、园艺等图样的详细创建过程。通过这一章的学习，初学者可快速了解并掌

握一些图形的创建过程、方法和思路。 

● 讲解详细，条理清晰，保证自学的读者能独立学习和运用 AutoCAD 软件。 

● 写法独特，采用 AutoCAD 2016 软件中真实的对话框和按钮等进行讲解，使初学

者能够直观、准确地操作软件，从而大大提高学习效率。 

● 附加值高，本书附带 1 张多媒体 DVD 学习光盘，制作了大量具有针对性实例的

教学视频，并进行了详细的语音讲解，可以帮助读者轻松、高效地学习。 

本书由北京兆迪科技有限公司主编，参加编写的人员还有展迪优、王焕田、刘静、雷保

珍、刘海起、魏俊岭、任慧华、詹路、冯元超、刘江波、周涛、段进敏、赵枫、邵为龙、

侯俊飞、龙宇、施志杰、詹棋、高政、孙润、李倩倩、黄红霞、尹泉、李行、詹超、尹佩

文、赵磊、王晓萍、陈淑童、周攀、吴伟、王海波、高策、冯华超、周思思、黄光辉、党

辉、冯峰、詹聪、平迪、管璇、王平、李友荣。本书已经过多次审核，如有疏漏之处，恳请

广大读者予以指正。 

电子邮箱：zhanygjames@163.com   咨询电话：010-82176248，010-82176249。 

编  者 
读者购书回馈活动： 

活动一：本书“随书光盘”中含有该“读者意见反馈卡”的电子文档，请认真填写本反

馈卡，并 E-mail 给我们。E-mail： 兆迪科技 zhanygjames@163.com，丁锋 fengfener@qq.com。 
 

 

 

 

活动二：扫一扫右侧二维码，关注兆迪科技官方公众微信（或搜索

公众号 zhaodikeji），参与互动，也可进行答疑。  
凡参加以上活动，即可获得兆迪科技免费奉送的价值 48 元的在线课

程一门，同时有机会获得价值 780 元的精品在线课程。 
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本 书 导 读 
 
 
为了能更好地学习本书的知识，请您先仔细阅读下面的内容。 

写作环境 

本书使用的操作系统为 Windows 7 专业版，系统主题采用 Windows 经典主题。 
本书采用的写作蓝本是 AutoCAD 2016 版。 

光盘使用 

为方便读者练习，特将本书所用到的素材文件、练习文件、实例文件、模板文件和视

频文件等放入随书附赠的光盘中，读者在学习过程中可以打开这些实例文件进行操作和练

习。在光盘的 AutoCAD2016.1 目录下共有 4 个子目录。 
（1）system file 子目录：包含 AutoCAD 的配置和模板文件。 
（2）work 子目录：包含本书讲解中所用到的文件。 
（3）video 子目录：包含本书讲解中所有的视频文件（含语音讲解），学习时，直接双击

某个视频文件即可播放。 
（4）before子目录：包含了AutoCAD 2012、AutoCAD 2014和 AutoCAD 2015 版本教

案文件、范例文件、练习素材文件以及相应的软件的配置、模板文件，以方便 AutoCAD 低

版本用户和读者的学习。 
光盘中带有“ok”扩展名的文件或文件夹表示已完成的实例。  
建议读者在学习本书前，先将随书光盘中的所有文件复制到计算机硬盘的 D盘中。 

本书约定 

● 本书中一些操作（包括鼠标操作）的简略表述意义如下。 

☑ 单击：将鼠标光标移至某位置处，然后按一下鼠标的左键。 

☑ 双击：将鼠标光标移至某位置处，然后连续快速地按两次鼠标的左键。 

☑ 右击：将鼠标光标移至某位置处，然后按一下鼠标的右键。 

☑ 单击中键：将鼠标光标移至某位置处，然后按一下鼠标的中键。 

☑ 滚动中键：只是滚动鼠标的中键，不能按中键。 

☑ 拖动：将鼠标光标移至某位置处，然后按下鼠标的左键不放，同时移动鼠标，

将选取的某位置处的对象移动到指定的位置后再松开鼠标的左键。 

☑ 选择某一点：将鼠标光标移至绘图区某点处，单击以选取该点，或者在命令

行输入某一点的坐标。 

☑ 选择某对象：将鼠标光标移至某对象上，单击以选取该对象。 

● 本书中的操作步骤分为 Task、Stage和 Step 三个级别，说明如下： 
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☑ 对于一般的软件操作，每个操作步骤均以 Step字符开始。 

☑ 每个 Step 操作视其复杂程度，其下面可含有多级子操作，例如 Step1 下可能

包含（1）、（2）和（3）等子操作，（1）子操作下可能包含①、②和③等子操

作，①子操作下可能包含 a）、b）和 c）等子操作。 

☑ 如果操作较复杂，需要几个大的操作步骤才能完成，则每个大的操作冠以

Stage1、Stage2 和 Stage3 等，Stage 级别的操作下再分 Step1、Step2 和 Step3

等操作。 

☑ 对于多个任务的操作，每个任务都冠以 Task1、Task2 和 Task3 等，每个 Task

操作下则可包含 Stage和 Step 级别的操作。 

● 因为已经建议读者将随书光盘中的所有文件复制到计算机硬盘的 D盘中，所以在

打开光盘文件时，书中所述的路径均以 D：开始。 

 

技术支持 

本书是根据北京兆迪科技有限公司为国内外一些著名公司（含国外独资和合资公司）

编写的培训案例整理而成的，具有很强的实用性，其主编和参编人员均来自北京兆迪科技

有限公司。该公司专门从事 CAD/CAM/CAE 技术的研究、开发、咨询及产品设计与制造服

务，并提供 AutoCAD、Catia、UG、Ansys、Adams 等软件的专业培训及技术咨询。读者在

学习本书的过程中如果遇到问题，可通过访问该公司的网站 http：//www.zalldy.com来获得技

术支持。 

咨询电话：010-82176248，010-82176249。 
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本章提要 

 第1 章  AutoCAD 导入 

 
 

    
本章主要讲述了 AutoCAD的入门基础知识，对 AutoCAD的功能、

安装过程、用户界面、基本操作方式及设置等进行了简明的介绍。通过对本章的学习，读

者可对 AutoCAD有一个全局性的了解，为以后各章的深入学习和熟练掌握打下一个良好的

基础。 

1.1  计算机绘图与 AutoCAD 简介 

1.1.1  计算机绘图的概念 

计算机绘图是 20 世纪 60 年代发展起来的新兴学科。随着计算机图形学理论及技术的

发展，计算机绘图技术也迅速发展起来。将图形与数据建立起相互对应的关系，把数字化

了的图形信息经过计算机存储、处理，然后通过输出设备将图形显示或打印出来，这个过

程就是计算机绘图。  

计算机绘图是由计算机绘图系统来完成的。计算机绘图系统由软件系统和硬件系统组

成，其中，软件是计算机绘图系统的关键，而硬件设备则为软件的正常运行提供了基础保

障和运行环境。随着计算机硬件功能的不断提高、软件系统的不断完善，目前计算机绘图

已广泛应用于各个领域。 

1.1.2  AutoCAD 简述 

AutoCAD具有功能强大、易于掌握、使用方便、体系结构开放等特点，能够绘制平面

图形与三维图形、进行图形的渲染以及打印输出图样。用 AutoCAD 绘图，速度快、精度高，

而且便于进行个性化设计。 

AutoCAD具有良好的用户界面，可通过交互式菜单或命令行方便地进行各种操作。它

的多文档设计环境，让非计算机专业人员能够很快地学会使用，进而在不断实践的过程中

更好地掌握它的各种应用和开发技巧，不断提高工作效率。 

AutoCAD 具有广泛的适应性，这就为它的普及创造了条件。AutoCAD 自问世至今，

已被广泛地应用于机械、建筑、电子、冶金、地质、土木工程、气象、航天、造船、石油
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化工、纺织和轻工等领域，深受广大技术人员的欢迎。 

1.1.3  AutoCAD 2016 新功能概述 

AutoCAD 2016 添加了一些新功能，在某些方面使用起来更加方便，更加人性化，主要

包括 DIM 命令、PDF 增强功能、修订云线增强功能和系统变量监视器等。简要介绍如下。 

● DIM 命令：用户可以将其理解为智能标注，可以用此命令完成日常所用标注的创

建。该命令用于在同一命令任务中创建多种类型的标注。支持的标注类型包括垂

直标注、水平标注、对齐标注、旋转的线性标注、角度标注、半径标注、直径标

注、折弯半径标注、弧长标注、基线标注和连续标注。如果需要，可以使用命令

行选项更改标注类型。 

● PDF 增强功能：AutoCAD 将图形打印到图纸的功能扩展到了将图形打印为 PDF 

文件。此功能使 PDF 文件成为打印图纸的数字等效形式，从而以电子方式分发

该文件。 

● 修订云线增强功能：用户可以直接绘制矩形和多边形修订云线。 

● 底部状态栏整体优化使用户操作更加的方便快捷。 

● 新增系统变量监视器，此监视器可以检测如 filedia 和 pickadd 等变量，并且可以

将其恢复至默认值。 

1.2  中文版 AutoCAD 2016 的安装 

1.2.1  使用单机中文版 AutoCAD 2016 软件的系统要求 

● 操作系统：将不能在 Windows XP系统上安装，推荐使用 Windows 7 或Windows 

Vista 系统。 

● 说明：要安装 AutoCAD，用户必须具有管理员权限或由系统管理员授予更高权限。 

● Web 浏览器：Microsoft Internet Explorer 6.0 Service Pack 1（或更高版本）。 

● 处理器：Pentium Ⅳ 2.2GHz 或更高主频等。  

● 内存：512 MB 以上。 

● 显卡：最低要求 1024×768 VGA 真彩色。 

● 硬盘：安装占用空间 3GB。 

1.2.2  单机中文版 AutoCAD 2016 软件的安装 

对于单机中文版的 AutoCAD 2016，在各种操作系统下的安装过程基本相同，下面

需要全本请访问 www.ertongbook.com


