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前  言 
 
AutoCAD 是世界范围内最早开发也是用户群最庞大的 CAD 软件。经过多年的发展，

其功能不断完善，现已覆盖机械、建筑、服装、电子、气象、地理等各个学科，在全球

建立了牢固的用户网络。目前，在中国范围内，各种 CAD 软件不断从世界各国引进，

这些后起之秀虽然在不同的方面有很多优秀而卓越的功能，但是 AutoCAD 毕竟历经市

场风雨考验，以其开放性的平台和简单易行的操作方法早已成为工程设计人员心目中的

一座的丰碑。 
机械行业作为一门古老而成熟的学科，在其发展长河中走过了很多具有里程碑意义

的转折点，今天的机械设计从理论到应用都发展得非常完善。但是，随着以计算机为代

表的信息技术以迅雷不及掩耳之势飞速发展，机械设计这门古老的学科又焕发了青春。

这就是计算机辅助设计（CAD）技术在机械设计中的应用。最早进行系统开发，目前在

世界范围内应用最广泛的 CAD 软件就是 AutoCAD。 
本书系统介绍了利用 AutoCAD 2015 进行机械设计的思路与具体方法。全书以实例

讲解为核心， 以各种常见的机械零件为主要的具体实例模型，详细介绍了 AutoCAD 2015
绘图基础知识，二维零件图绘制，二维装配图绘制，三维零件图绘制，轴测图图绘制，

三维图转化为二维图等知识。通过全书的学习，读者可以掌握机械设计的方法，以及

AutoCAD 2015 二维绘图与三维绘图的技巧。这样的实例安排方法可以使读者在学习时

做到有的放矢，既避免了空洞的机械设计理论说教，又不至于盲目地学习 AutoCAD 2015
的各项功能。 

为了方便广大读者更加形象直观地学习本书，随书配赠多媒体光盘，包含全书实例

操作过程录屏讲解AVI文件和实例源文件以及AutoCAD 操作技巧集锦和AutoCAD建筑

设计、室内设计、电气设计的相关操作实例的录屏讲解 AVI 电子教材，总教学时长达 3000
分钟。 

本书由三维书屋工作室总策划，沈阳市化工学校的孙岩、石家庄三维书屋文化传播

有限公司的胡仁喜和东光县职业技术教育中心的尹芹芹主要编写。李鹏、周冰、董伟、

李瑞、王敏、康士廷、张俊生、王玮、孟培、王艳池、阳平华、袁涛、闫聪聪、王培合、

路纯红、王义发、王玉秋、杨雪静、张日晶、卢园、王渊峰、王兵学、孙立明、甘勤涛、

李兵、徐声杰、张琪、李亚莉等也参加了部分编写工作。由于时间仓促、编者水平有限，

书中错误、纰漏之处在所难免，欢迎广大读者、同仁 登录网站www.sjzswsw.com或联系

win760520@126.com批评斧正，编者将不胜感激。 
                                                                 编  者 
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第 1 章 

AutoCAD 2015 基础 
AutoCAD 2015 是美国 Autodesk 公司于 2014 年

推出的最新版本，这个版本与 2014版的 DWG文件及

应用程序兼容，拥有很好的整合性。 

本章开始循序渐进地学习 AutoCAD 2015绘图的

有关基本知识。了解如何设置图形的系统参数、样

板图，熟悉建立新的图形文件、打开已有文件的方

法等。 
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1.1  操作界面 

AutoCAD 操作界面是 AutoCAD 显示、编辑图形的区域，一个完整的 AutoCAD 操作界

面如图 1-1所示，包括标题栏、菜单栏、工具栏、功能区（选项卡）、快速访问工具栏、

交互信息工具栏、绘图区、十字光标、坐标系图标、命令行窗口、状态栏、布局标签、

滚动条等。 

 

图 1-1  AutoCAD 2015 中文版的操作界面 

1.1.1  标题栏 

在 AutoCAD 2015绘图窗口的最上端是标题栏。在标题栏中显示了系统当前正在运行

的应用程序（AutoCAD 2015）和用户正在使用的图形文件。在第一次启动 AutoCAD时，

在绘图窗口的标题栏中将显示 AutoCAD 2015 在启动时创建并打开的图形文件的名字

Drawing1.dwg，如图 1-1所示。 

1.1.2  绘图区 

绘图区是指在标题栏下方的大片空白区域，绘图区是用户使用 AutoCAD绘制图形的

区域，用户完成一幅设计图形的主要工作都是在绘图区中完成的。 

在绘图区中，还有一个作用类似光标的十字线，其交点反映了光标在当前坐标系中

的位置。在 AutoCAD 中，将该十字线称为光标，AutoCAD 通过光标显示当前点的位置。
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十字线的方向与当前用户坐标系的 X 轴、Y 轴方向平行，十字线的长度系统预设为屏幕

大小的 5%，如图 1-1所示。 

1.修改图形窗口中十字光标的大小 

光标的长度预设为屏幕大小的 5%，可以根据绘图的实际需要更改其大小。改变光标

大小的方法为： 

在绘图区右键单击，在弹出的右键菜单中选择“选项”命令，弹出“选项”对话框。

单击“显示”选项卡，在“十字光标大小”文本框中直接输入数值，或者拖动文本框后

的滑块，即可以对十字光标的大小进行调整，如图 1-2所示。 

 

图 1-2  “选项”对话框中的“显示”选项卡 

此外，还可以通过设置系统变量 CURSORSIZE的值，实现对其大小的更改。方法是在

命令行输入： 

命令： CURSORSIZE↙ 

输入 CURSORSIZE 的新值 <5>： 

在提示下输入新值即可。默认值为 5%。 

2.修改绘图窗口的颜色 

在默认情况下，AutoCAD 的绘图窗口是黑色背景、白色线条，这不符合绝大多数用

户的习惯，因此修改绘图窗口颜色是大多数用户都需要进行的操作。 

修改绘图窗口颜色的步骤为： 

（1）在图 1-2所示的“显示”选项卡中单击“窗口元素”选项组中的“颜色”按钮，

弹出如图 1-3所示的“图形窗口颜色”对话框。 

（2）单击“图形窗口颜色”对话框中“颜色”字样右侧的下拉箭头，在打开的下拉

列表中，选择需要的窗口颜色，然后单击“应用并关闭”按钮，此时 AutoCAD的绘图窗
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口变成了窗口背景色，通常按视觉习惯选择白色为窗口颜色。 

3.设置自动保存时间和位置 

（1）选择菜单栏中的“工具”→“选项”命令，弹出“选项”对话框。 

（2）打开“打开和保存”选项卡，如图 1-4所示。 

   

图 1-3  “图形窗口颜色”对话框   

（3）勾选“文件安全措施”中的“自动保存”复选框，在其下方的输入框中输入自

动保存的间隔分钟数，建议设置为 10～30分钟。 

（4）在“文件安全措施”中的“临时文件的扩展名”输入框中，可以改变临时文件

的扩展名，默认为.ac$。 

 

图 1-4  “打开和保存”选项卡 
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