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AutoCAD 是世界最主要的计算机辅助设计软件之一，在机械、建筑和电气等工程设计

领域有 85.6%以上的二维绘图任务都是通过它来完成的。AutoCAD 2011 是 Autodesk 公司

在前后 20 多个版本的不断革新中推出的最新版本。 
本书从 CAD 制图技术与行业应用出发，全方位介绍 CAD 制图技术和各类机械图的绘

制方法、流程与技巧。 
总的来说，本书具有如下特色： 

1. 完善的 AutoCAD 知识体系 

从用户界面到绘图与编辑，再到尺寸标注、文字和表格、图块和三维建模，均以

AutoCAD 当前的最常用内容为主线，采用阶梯式学习方法，针对机械绘图的需要，进行了

筛选和整合，突出实用和高效。相关知识点讲解深入、透彻，逐步提高读者绘图技能，使

读者掌握 AutoCAD 的绘图要点。 

2. 专业的机械绘图规范 

本书将 AutoCAD 软件操作与机械制图紧密结合，使读者在学习软件的同时，了解和

掌握我国机械设计国家标准和绘图规范，积累行业从业经验，可以快速应用到工作实践中。 

3. 经典的教学案例 

本书的绘图案例经过作者精挑细选，经典、实用，从平面图到零件图、装配图，再到

三维图，全部来自一线工程实践，具有典型性和实用性，使读者倍感亲切，触类旁通、举

一反三。 

4. 手把手的多媒体教学视频 

全书配备了多媒体教学视频，可以在家享受专家课堂式的讲解，成倍提高学习兴趣和

效率。 
本书由陈志民主编，参加编写的还有：李红萍、李红艺、李红术、陈云香、林小群、

何俊、周国章、刘争利、朱海涛、朱晓涛、彭志刚、李羡盛、刘莉子、周鹏、刘佳东、肖

伟、何亮、林小群、刘清平、陈文香、蔡智兰、陆迎锋、罗家良、罗迈江、马日秋、潘霏、

曹建英、罗治东、廖志刚、姜必广、杨政峰、罗小飞、喻文明等。 
由于作者水平有限，书中错误、疏漏之处在所难免。在感谢您选择本书的同时，也希

望您能够把对本书的意见和建议告诉我们。 
售后服务 E-mail：lushanbook@gmail.com 
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AutoCAD 2011 绘图基础 

第 1 章 

AutoCAD 是 CAD 业界用户最多、使用最广泛的计算机辅助绘图和设

计软件，它由美国 Autodesk 公司开发，其最大的优势就是绘制二维工程

图。同时，也可以进行三维建模和渲染。自 1982 年 12 月推出初始的 R1.0

版本，20 多年来，经过不断地发展和完善，AutoCAD 操作更加方便，功

能更加齐全，在机械、建筑、土木、服装、电力、电子和工业设计等行业

得到了广泛的应用。目前，AutoCAD 2011 是其最新的版本。 

本章介绍 AutoCAD 2011 绘图基础知识，主要内容如下： 

■ AutoCAD 的启动和退出 

■ AutoCAD 的工作空间 

■ AutoCAD 界面组成 

■ AutoCAD 启动命令方法 

■ 图形文件的管理 

■ 图形的显示控制 

■ 图层的创建和管理 
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1.1   AutoCAD 2011 的启动与退出 

学习或使用任何软件前都必须先启动该软件，同时在完成工作后也要退出该软件，下

面介绍启动和退出 AutoCAD 2011 的方法。 

1.1.1   启动 AutoCAD 2011 

在全部安装过程完成之后，可以通过以下几种方式启动 AutoCAD 2011： 
■ 桌面快捷方式图标：安装AutoCAD 2011 时，会在桌面上放置一个AutoCAD 2011

的快捷方式图标，双击该图标即可启动AutoCAD 2011，如图 1-1 所示。 
■ “开始”菜单：依次单击“开始”|“程序”|Autodesk|AutoCAD 2011-Simplified 

Chinese|AutoCAD 2011，如 图 1-2 所示。 
■ 双击已经存在的 AutoCAD 2011 图形文件（*.dwg 格式）。 

   

图 1-1  方法一 图 1-2  方法二 

1.1.2   退出 AutoCAD 2011 

退出 AutoCAD 2011 有以下几种方式： 
■ 菜单栏：选择“文件”|“退出”命令 
■ 命令行：在命令行中输入 QUIT 或 EXIT 
■ 单击 AutoCAD 2011 操作界面右上角的“关闭”按钮  
■ 单击“应用程序菜单”按钮 ，选择“退出 AutoCAD 2011” 
如果软件中有未保存的文件，则会弹出信息提示框，如 图 1-3 所示。单击“是”按钮

则保存文件并退出，单击“否”按钮则不保存文件退出，单击“取消”按钮则取消退出，

继续绘图操作。 

 

图 1-3  信息提示框 
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1.2   AutoCAD 2011 工作空间 

AutoCAD 2011 提供了“二维草图与注释”、“三维建模”和“AutoCAD 经典”3 种工

作空间模式。 
要在各工作空间模式中进行切换，只需在状态栏中单击“切换工作空间”按钮 ，在

弹出的菜单中选择相应的命令即可，如 图 1-4 所示。 

 

图 1-4  弹出菜单 

1.2.1   二维草图与注释空间 

系统默认打开的是“二维草图与注释”空间，其界面如 图 1-5 所示。在该空间中，可

以使用“绘图”、“修改”、“图层”、“标注”、“文字”、“表格”等功能区面板方便地绘制二

维图形。 

 

图 1-5  二维草图与注释空间 

1.2.2   三维建模空间 

使用三维建模空间，可以更加方便地进行三维建模和渲染。在功能区中集中了“三维

建模”、“视觉样式”、“光源”、“材质”、“渲染”和“导航”等面板，从而为绘制三维图形、

功能区面板 快速访问工具栏 功能选项卡

状态栏

绘图区

命令行 
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观察图形、创建动画、设置光源、为三维对象附加材质等操作提供了非常便利的操作环境，

如 图 1-6 所示。 

 

图 1-6  三维建模空间 

1.2.3   AutoCAD 经典空间 

对于习惯于AutoCAD传统界面的用户来说，可以使用“AutoCAD经典”空间，如 图

1-7 所示。为了使读者能够快速适应AutoCAD的其他版本，本书以“AutoCAD经典”绘图

空间进行讲解。 

 

图 1-7  AutoCAD 2011 经典工作界面 

1.3   AutoCAD 2011 界面组成 

AutoCAD 的各个工作空间都包含“菜单浏览器”按钮、快速访问工具栏、标题栏、绘

图窗口、命令行、状态栏和选项板等元素。本节共同介绍各界面的组成元素，以便用户能

快速访问工具栏 工具栏

命令行

菜单栏

绘图区

状态栏
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够快速熟悉各空间的组成。 

1.3.1   “应用程序菜单”按钮 

“应用程序菜单”按钮 位于界面左上角。单击该按钮，系统弹出AutoCAD菜单，如

图 1-8 所示，该菜单包含了AutoCAD的部分功能和命令，用户选

择命令后即可执行相应操作。 

单击“应用程序菜单”按钮 ，在弹出菜单的“搜索”

文本框中输入关键字，然后单击“搜索”按钮，就可以显示与

关键字相关的命令。 

1.3.2   快速访问工具栏 

AutoCAD 2011的快速访问工具栏位于菜单浏览器按钮的右

侧，包含了最常用的快捷工具按钮，如 图 1-9 所示。 
在默认状态下，快速访问工具栏包含 7 个快捷按钮，分别为

“新建”按钮 、“打开”按钮 、“保存”按钮 、“另存为”按钮 “放弃”按钮 、

“重做”按钮 和“打印”按钮 。 
如果想在快速访问工具栏中添加或删除按钮，可以右击快速访问工具栏，在弹出的快

捷菜单中选择“自定义快速访问工具栏”命令，在弹出的“自定义用户界面”对话框中进

行设置即可。 
单击快速访问工具栏最右侧的下拉按钮 ，系统将弹出如 图 1-10 所示的下拉列表。在

其中可以自定义快速访问工具栏或隐藏工具栏。 

   

图 1-9  快速访问工具栏 图 1-10  自定义快速访问工具栏下拉列表 

1.3.3   标题栏 

标题栏位于应用程序窗口的最上面，如 图 1-11 所示，用于显示当前正在运行的程序

 

图 1-8  应用程序按钮菜单 

技巧 
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名称及文件名等信息，AutoCAD默认新建的文件名称格式为DrawingN.dwg（N是数字）。 

 

图 1-11  标题栏 

标题栏中的信息中心提供了多种信息来源。在文本框中输入需要帮助的问题，然后单

击“搜索”按钮 ，就可以获取相关的帮助；单击“通讯中心”按钮 ，可以获取最新的

软件更新、产品支持通告和其他服务的直接连接；单击“收藏夹”按钮 ，可以保存一些

重要的信息链接。 

1.3.4   菜单栏 

菜单栏只有“AutoCAD 经典”工作空间才会显示，默认共有 12 个菜单项，几乎包含

了AutoCAD的所有绘图和编辑命令。单击菜单项或按下Alt+菜单项中带下划线的字母（例

如 Alt+M），即可打开对应的下拉菜单。 

1.3.5   功能区 

“功能区”位于绘图窗口的上方，由许多面板组成，这些面板被组织到依任务进行标

记的选项卡中。功能区面板包含的很多工具和控件与工具栏和对话框中的相同。 
默认“二维草图和注释”空间“功能区”共有 7 个选项卡：常用、插入、注释、参数

化、视图、管理和输出。每个选项卡中包含若干个面板，每个面板中又包含许多由图标表

示的命令按钮，如 图 1-12 所示。 

 

图 1-12  “功能区”选项板 

“功能区”各选项卡的作用如下： 
■ 常用：用于二维图形的绘制和修改，以及标注等，包含绘图、修改、图层、注释、

块、特性、实用工具、剪贴板等面板。 
■ 插入：用于各类数据的插入和编辑。包含块、属性、参照、输入、数据、链接和

提取等面板。 
■ 注释：用于各类文字的标注和各类表格和注释的制作，包含文字、标注、引线、

表格、标记、注释缩放等面板。 
■ 参数化：用于参数化绘图，包括各类图形的约束和标注的设置以及参数化函数的

设置，是 AutoCAD 2011 版本新增的功能。包含几何、标注、管理等面板。 
■ 视图：用于三维制图视角的设置和图纸集的管理等。包含导航、视图、坐标、视
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