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前    言 
 

  软件简介 

AutoCAD 是由美国 Autodesk（欧特克）公司推出的计算机辅助绘图与设计软件，

AutoCAD 2016 是目前最新版本，在多个领域的应用非常广泛，受到各领域广大从业者的一

致好评。本书立足于这款软件的实际操作及行业应用，完全从一个初学者的角度出发，循序

渐进地讲解核心知识点，并通过大量实例演练，让读者在最短的时间内成为 AutoCAD 2016
操作高手。 

  本书主要特色 

 

 

 

 

 

  本书细节特色 

 

 

最超值的赠送光盘 
370 多分钟的书中所有实例操作演示视频，450 多款与书中同步的

素材与效果源文件。 

最细致的选项讲解 
160 多个专家技巧指点，800 多个图解标注，让软件变得通俗易

懂，更方便读者快速领会。 

最丰富的案例说明 
大专业领域、大型综合案例以及 238 个范例，以实例讲理论的方式

进行了实战演绎，读者可以边学边用。 

最全面的内容介绍 
对直线、圆、矩形、圆弧、文字、样条曲线、图案填充、偏移、加

厚、拉伸、旋转、扫描、混合、曲面、图层、图块等进行了详细地讲解。 

 

最完备的功能查询 
工具、按钮、菜单、命令、快捷键、理论、范例等应有尽有，非常

详细、具体，不仅是一本自学手册，更是一本即查、即学、即用手册。 

 

六大 

篇幅内容安排 

本书结构清晰，全书共分为六篇：入门篇、进阶篇、提高篇、晋级

篇、精通篇、实战篇，读者可以从零开始，掌握软件的核心与高端技

术，通过大量实战演练，提高水平，学有所成。 

18 个 

技术专题精解 
本书体系完整，共 8 章，由浅入深地对 AutoCAD 2016 进行了各专

题的软件技术讲解。 



 

 IV 

 

 

 

 

 

 

  本书主要内容 

本书共分为 6 篇：入门篇、进阶篇、提高篇、晋级篇、精通篇、实战篇。各篇所包含的

具体内容如下： 

 

 

三大 

综合实例设计 
书中最后布局了三大设计门类，其中包括机械设计、室内设计、建

筑设计，具体为齿轮设计、接待室设计和道路规划图设计。 

160 个 

实战技巧 

作者在编写时，将软件中 160 多个实战技巧、设计经验，毫无保留

地奉献给读者，不仅大大丰富和提高了本书的含金量，更方便读者提升

实战技巧与经验，提高学习与工作效率。 

238 个 

技能实例 

全书将软件各项内容细分，通过 238 个范例，并结合相应的理论知

识，帮助读者逐步掌握软件的核心技能与操作技巧，通过大量的范例实

战演练，使新手快速进入设计高手的行列。 

 

370 多 

分钟视频播放 

书中的所有技能实例，以及最后三大综合案例，全部录制配音讲解

的视频，时间长度达 370 多分钟，全程重现书中所有技能实例操作步

骤，读者可以结合书本观看视频。 

450 个 

素材效果 

全书使用的素材与制作的效果共达 450 多个文件，其中包含 230 个

素材文件，220 个效果文件，涉及 AutoCAD 2016 的基本操作、辅助功

能、视图显示、绘制二维图形、绘制三维图形等，应有尽有。 

1200 多张 

图片全程图解 

本书采用了 1200 多张图片，对软件的技术、实例的讲解进行了全

程式图解，这些辅助的图片让实例内容变得更通俗易懂，读者可以一目

了然，快速领会，大大提高了学习效率。 

 
入门篇 

第 1～4 章，主要讲解了启动与退出 AutoCAD 2016、AutoCAD 

2016 的工作界面、AutoCAD 2016 的基本操作、系统环境的设置、设置

捕捉点、设置坐标系与坐标、切换绘图空间、缩放视图等。 

 
进阶篇 

第 5～6 章，主要讲解了绘制点、绘制直线型对象、绘制弧型对

象、绘制与编辑其他图形、选择编辑对象、编组图形对象、复制移动图

形、修改编辑图形等。 
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  作者售后 

本书主要由龙海编写，参考编写的人员还有龚政、张瑶、苏高、柏慧、刘嫔、杨侃莹、

谭贤、柏松、周旭阳、袁淑敏、谭俊杰、徐茜、杨端阳、谭中阳、杨娜、陈国嘉、李四华、

刘琴、徐婷、卢博和秦英豪，在此表示感谢。由于作者知识水平有限，书中难免有错误和疏
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  版权声明 

本书及光盘所采用的图片、动画、模板、音频、视频和创意等素材，均为所属公司、网

站或个人所有，本书引用仅为说明（教学）之用，绝无侵权之意，特此声明。 
 

编  者     
 

 

 
实战篇 

第 16～18 章，从不同领域中，精选典型实战效果，从机械设计、

室内设计、建筑设计方面进行讲解，使读者对前面所学的知识融会贯

通，又帮助读者快速精通并应用软件。 

 
精通篇 

第 13～15 章，主要讲解了创建三维图形、由二维图形创建三维图

形、网格曲面的创建、视点的设置、三维图形的观察、编辑三维图形、

编辑三维图形边和面、图纸打印的设置、图纸的输入与输出等。 

 
晋级篇 

第 10～12 章，主要讲解了创建与编辑属性块、运用外部参照、编

辑与管理外部参照、表格的创建、表格的设置、表格特性的设置、认识

尺寸标注、创建尺寸标注、设置尺寸标注等。 

 
提高篇 

第 7～9 章，主要讲解了运用布尔运算面域、设置图案特性、新建

与设置文字样式、单行文字的创建与编辑、多行文字的创建与编辑、运

用字段、新建图层、图层的设置、图层的管理等。 
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学习提示 
 
AutoCAD 2016 是由美国 Autodesk 公司推出的

AutoCAD 最新版本，它是一款计算机辅助绘图与设计软

件，具有功能强大、易于掌握、使用方便等特点，能够

绘制二维与三维图形、标注图形尺寸、渲染图形以及打

印输出图纸。本章将介绍 AutoCAD 2016 的基础知识。 

AutoCAD 基础知识 

本章案例导航 
 

 

■  启动 AutoCAD 2016                 ■  另存为图形文件 
■  退出 AutoCAD 2016                 ■  输出图形文件 
■  新建图形文件                      ■  关闭图形文件 
■  打开图形文件                      ■  修复图形文件 
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1.1  初识 AutoCAD 2016    

AutoCAD 问世于 1982 年，至今已经过多次升级，其功能得以不断增强并日趋完善，如

今已成为工程设计领域中应用最为广泛的计算机辅助绘图和设计软件之一，深受广大工程技

术人员的欢迎。 

1.1.1  创建与编辑图形 

在 AutoCAD 2016 中，可以通过菜单中的 “绘图”菜单和“修改”菜单下的相应命令

绘制图形。在 AutoCAD 2016 中，既可以绘制平面图，也可以绘制轴测图和三维图。下面向

用户介绍绘制各种图形的方法。 
1．绘制平面图 
AutoCAD 提供了丰富的绘图命令，使用这些命令可以绘制直线、构造线、多段线、

圆、矩形、多边形、椭圆等基本图形，也可以将绘制的图形转换为面域，对其进行填充。使

用“绘图”选项板中的相应命令，可以绘制出各种各样的平面图形，例如图 1-1 所示的室内

平面图，以及在其他软件中根据图样设计的效果图。 

        

图 1-1  室内平面图和效果图 

2．绘制轴测图 
在工程设计中经常见到轴测图，轴测图是一种以二维绘图技术来模拟三维对象沿特定视

点产生的三维平行投影效果，但在绘制方法上不同于二维图形的绘制。因此轴测图看似三维

图形，但在实际上是二维图形。切换到 AutoCAD 的轴测模式下，就可以方便地绘制出轴测

图。此时直线将被绘制成与坐标轴呈 300°、90°、150°等角度，圆将被绘制成椭圆，如

图 1-2 所示。 

          

图 1-2  模型轴测图 
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3．绘制三维图 
AutoCAD 2016 不仅可以把一些平面图形通过拉伸、设定标高和厚度等转换为三维图

形，还提供了三维绘图命令，用户可以很方便地绘制圆柱体、球体、长方体等基本实体以及

三维网格、旋转网格等网格模型。同样再结合编辑命令，还可以绘制出各种各样的复杂三维

图形，如图 1-3 所示。 

         

图 1-3  三维模型 

1.1.2  输出及打印图形 

AutoCAD 2016 不仅允许将所绘制的图形以不同样式通过绘图仪或打印机输出，还能够

将不同格式的图形导入 AutoCAD 或将 AutoCAD 图形以其他格式输出。因此，当图形绘制完

成之后可以使用多种方法将其输出。例如，可以将图形打印在图纸上，或创建成文件以供其

他应用程序使用。 

1.1.3  标注图形尺寸 

尺寸标注是向图形中添加测量注释的过程，是整个绘图过程中不可缺少的一步。

AutoCAD 2016 提供了标注功能，使用该功能可以在图形的各个方向上创建各种类型的标

注，也可以方便、快速地以一定格式创建符合行业或项目标准的标注。 
在 AutoCAD 2016 中提供了线性、半径和角度 3 种基本标注类型，可以进行水平、垂

直、对齐、旋转、坐标、基线或连续等标注。标注的对象可以是二维图形或三维图形，如

图 1-4 所示。 

      

图 1-4  标注图形尺寸 
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1.1.4  控制图形显示 

控制图形显示可以方便地以多种方式放大或缩小绘制的图形。对于三维图形来说，可以

通过改变观察视点，从不同视角显示图形；也可以将绘图窗口分为多个视口，从而在各个视

口中以不同文件方位显示同一图形。此外，AutoCAD 2016 还提供了三维动态观察器，利用

该观察器可以动态地观察三维图形，如图 1-5 所示。 

       

图 1-5  动态观察图形 

1.1.5  渲染三维图形 

在 AutoCAD 2016 中，可以运用雾化、光源和材质，将模型渲染为具有真实感的图像。

如果为了演示，可以渲染全部对象，如图 1-6 所示。 

      

图 1-6  渲染三维图形 

1.2  启动与退出 AutoCAD 2016 

下面以在 Windows 7 操作系统下启动与退出 AutoCAD 2016 为例，向用户介绍启动与退

出 AutoCAD 2016 的方法。 

1.2.1  新手练兵——启动 AutoCAD 2016 

在安装好 AutoCAD 2016 软件后，用户可以通过以下方法启动 AutoCAD 2016。 
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