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出 版 说 明 
随着信息技术在各领域的迅速渗透，CAD/CAM/CAE 技术已经得到了广泛的应用，从根

本上改变了传统的设计、生产、组织模式，对推动现有企业的技术改造、带动整个产业结构

的变革、发展新兴技术、促进经济增长都具有十分重要的意义。 
CAD 在机械制造行业的应用最早，使用也最为广泛。目前其最主要的应用涉及机械、电

子、建筑等工程领域。世界各大航空、航天及汽车等制造业巨头不但广泛采用 CAD/CAM/CAE
技术进行产品设计，而且投入大量的人力、物力及资金进行 CAD/CAM/CAE 软件的开发，以保

持自己技术上的领先地位和国际市场上的优势。CAD 在工程中的应用，不但可以提高设计质

量，缩短工程周期，还可以节约大量建设投资。 
各行各业的工程技术人员也逐步认识到 CAD/CAM/CAE 技术在现代工程中的重要性，

掌握其中的一种或几种软件的使用方法和技巧，已成为他们在竞争日益激烈的市场经济形势

下生存和发展的必备技能之一。然而仅仅知道简单的软件操作方法是远远不够的，只有将计

算机技术和工程实际结合起来，才能真正达到通过现代的技术手段提高工程效益的目的。 
基于这一考虑，机械工业出版社特别推出了这套主要面向相关行业工程技术人员的

“CAD/CAM/CAE 工程应用丛书”。本丛书涉及 AutoCAD、Pro/ENGINEER、Creo、UG、

SolidWorks、Mastercam、ANSYS 等软件在机械设计、性能分析、制造技术方面的应用，以

及 AutoCAD 和 TArch 天正建筑软件在建筑和室内配景图、建筑施工图、室内装潢图、水暖

和空调系统管路布置图、电路布线图以及建筑总图等方面的应用。 
本套丛书立足于基本概念和操作，配以大量具有代表性的实例，并融入了作者丰富的实

践经验，使得本丛书内容具有专业性强、操作性强、指导性强的特点，是一套真正具有实用

价值的书籍。 
 

机械工业出版社 
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前    言 
 

自 20 世纪 80 年代中期以来，计算机应用已进入各个领域并发挥着越来越大的作用。在

这种背景下，美国 ACCEL Technologies Inc.公司推出了第一款应用于电子电路设计的软件

包—TANGO。这个软件包开创了电子设计自动化（EDA）的先河。该软件包现在看来比

较简陋，但在当时给电子电路设计带来了设计方法和方式的革命。人们开始用计算机来设计

电子电路，直到今天，国内许多科研单位还在使用这个软件包。在电子工业飞速发展的时

代，TANGO 逐渐显示出其不适应时代发展需要的弱点。为了适应科学技术的发展，Protel 

Technology 公司以其强大的研发能力推出了 DOS 版 Protel，从此，Protel 这个名字在业内日

益响亮。 

Protel 系列产品是进入到我国最早的电子设计自动化软件，一直因易学易用而深受广大

电子设计者的喜爱。自 2006 年初，Altium 公司推出了 Protel 系列的 Altium Designer 6 开

始，Protel 系列更名为 Altium 系列。 

Altium Designer 13 是该软件第 25 次升级，整合了过去 12 个月中所发布的一系列

更新，它包括新的 PCB 特性以及核心 PCB 和原理图工具更新。作为新一代的板卡级设

计软件，其独一无二的 DXP 技术集成平台为设计系统提供了所有工具和编辑器的兼容

环境。Altium Designer 13 是一套完整的板卡级设计系统，它真正实现了在单个应用程序中

的集成。Altium Designer 13 PCB 图设计系统充分利用了 Windows XP 平台的优势，具有更好

的稳定性、增强的图形功能和超强的用户界面，设计者可以选择最适当的设计途径以最优化

的方式工作。 

本书以 Altium Designer 13 为平台，介绍了电路设计的方法和技巧。全书共 13 章，内容

包括 Altium Designer 13 入门、原理图绘制、原理图编辑、原理图高级编辑、高级原理图绘

制、原理图库设计、印制电路板绘制、印制电路板编辑、电路仿真、电路信号分析、电路可

编程设计、封装库设计和大功率开关电源电路设计综合实例等知识。 

本书对基础概念的讲解比较全面，内容安排由浅入深，实例具有典型性、代表性。在介

绍的过程中，编者根据自己多年的经验及教学心得，适当给出总结和相关提示，以帮助读者

快速地掌握所学知识。另外，为了方便读者对照学习，本书电路图采用的电子元件符号及标

号与软件保持一致，部分与国标有出入，请读者自行查阅。 

本书可作为 Aleoum Designer 初、中级用户的实用教程，也可以作为相关行业工程技术
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人员及各院校相关专业师生的参考书。 

为了开阔读者的视野，促进读者的学习，随书光盘包含书中所有实例的源文件和多媒体

操作讲解视频，总时长达 210min。 

本书主要由闫聪聪编写。参与编写的还有孙立明、李兵、甘勤涛、徐声杰、张辉、李亚莉、

韩校粉、卢海星、孟秋江、王敏、杨雪静、张日晶、卢园、孟培、胡仁喜。 

由于时间仓促，加上编者水平有限，书中不足之处在所难免，望广大读者登录网站

www.sjzsanweishuwu.com 或发送邮件到 win760520@126.com 批评指正，编者将不胜感激。 

 
编  者 
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第 1 章  Altium Designer 13 入门 

 
Altium 系列软件是 EDA 软件的突出代表，Altium Designer 13 作为最新版板卡级设计软

件，以 Windows XP 的界面风格为主，同时，Altium 独一无二的功能特点及发展历史也能为

电路设计者提供最优质的服务。 

1.1  操 作 界 面 

为了让用户对电路设计软件有整体的认识，下面介绍Altium Designer 13 的集成开发环境。 

1.1.1  Altium Designer 13 的集成开发环境概述 

Altium Designer 13 的所有电路设计工作都是在集成开发环境中进行的，同时，集成开发

环境也是 Altium Designer 13 启动后的主工作界面。集成开发环境具有友好的人机界面，而

且设计功能强大、使用方便、易于上手。如图 1-1 所示为 Altium Designer 13 集成开发环境

窗口。Altium Designer 13 的集成开发环境窗口类似于 Windows 的资源管理器窗口，设有主

菜单、工具栏，左边为“Files”面板（文件工作面板），中间对应的是主工作面板，右边对

应的是“库”面板，可分别在两侧加载其余面板，以方便操作，最下面是状态条。 

 
图 1-1  Altium Designer 13 集成开发环境窗口 

下面简单介绍 Altium Designer 13 的集成开发环境。 
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在工作区域中，Altium Designer 13 提供了多种操作命令，它们被分在几个不同的栏目

中，单击工作区域右侧的“︾”按钮或“︽”按钮可以打开或关闭栏目中的相关选项。其中

各栏目的内容如下。 

1．Design Tasks 计划任务栏 

：管理设备与连接。 
：配置 Altium Designer 软件。 
：印制电路板设计。 
：FPGA 设计与开发。 
：嵌入式软件开发。 

：元件库管理。 
：脚本开发。 

2．Pick a task 选择任务 

：插件与更新。 
：自定义用户界面资源。 

：设置系统优先权。 
：安装或配置许可证 

：运行程序。 

3．菜单栏 

和很多基于 Windows 操作系统的软件相同，Altium 
Designer 13 也有菜单栏。Altium Designer 13 的菜单栏包

括“文件”“视图”“工程”“窗口”“帮助”5 个菜单，如

图 1-2 所示。 
在 Altium Designer 13 的集成开发环境窗口中可以同时打开多个设计文件。各个窗口会

叠加在一起，根据设计的需要，单击设计文件顶部的文件提示项，即可在设计文件之间切

换。图 1-3 所示为同时打开多个设计文件的集成开发环境窗口。 

 
图 1-3  打开多个设计文件的集成开发环境窗口 

图 1-2  菜单栏 
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1.1.2  Altium Designer 13 的几种开发环境 

下面来简单了解一下 Altium Designer 13 的几种具体的开发环境。 
图 1-4 所示为 Altium Designer 13 的原理图开发环境。 

 

图 1-4  Altium Designer 13 的原理图开发环境 
 
图 1-15 所示为 Altium Designer 13 的印制板电路的开发环境。 

 

图 1-5  Altium Designer 13 的印制板电路的开发环境 

图 1-6 所示为 Altium Designer 13 仿真编辑环境。 
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图 1-6  Altium Designer 13 仿真编辑环境 

图 1-7 所示为 Altium Designer 13 VHDL 编辑环境。  

 

图 1-7  Altium Designer 13 VHDL 编辑环境 

1.2  启 动 软 件 

启动 Altium Designer 13 的方法很简单。在 Windows 操作系统的桌面上选择“开始”→

“所有程序”→“Altium Designer 13”命令，即可启动 Altium Designer 13。启动 Altium 
Designer 13 后，系统会出现如图 1-8 所示的启动画面，稍等一会后，即可进入 Altium 
Designer 13 的集成开发环境。 
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图 1-8  Altium Designer 13 的启动画面 

1.2.1  创建新的工程文件 

在进行工程设计时，通常要先创建一个工程文件，这样有利于对文件的管理。创建工程

文件有两种方法。 

1．菜单创建 

选择“文件”→“New”（新建）→“Project”（工程）命令，再在弹出的 Project 子菜单

中选择要创建的工程类型即可，如图 1-9 所示。 

 

图 1-9  创建工程文件菜单 

2．“Files”（文件）面板创建 

打开“Files”（文件）面板，在“新的”栏中列出了各种空白工程，如图 1-10 所示，单

击选择即可创建工程文件。 
用户要新建一个自己的工程，必须将默认的工程另存为其他的名称，如“MyProject”

（我的工程）。执行工程命令菜单中的“保存工程为”，则弹出“工程保存”对话框。选择保

存 路 径 并 输 入 工 程 名 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 后 ， 即 可 建 立 自 己 的 PCB 工 程

“MyProject.PrjPcb”。 
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图 1-10 “Files”（文件）面板创建工程文件 

1.2.2  原理图编辑器的启动 

新建一个原理图文件即可同时打开原理图编辑器，具体操作步骤如下。 

1．菜单创建 

选择“文件”→“New”（新建）→“原理图”命令，“Projects”（工程）面板中将出

现一个新的原理图文件，如图 1-11 所示。“Sheet1.SchDoc”为新建文件的默认名字，系统

自动将其保存在已打开的工程文件中，同时整个窗口添加了许多菜单项和工具项。 

 

图 1-11  新建原理图文件 
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