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前　 　 言

Autodesk Alias Design （简称 Alias） 软件是 Autodesk 数字样机制造解决方案的一部分，
也是一款行业领先的汽车设计和造型软件， 为整个造型定义流程提供了一整套完备的可视化

和分析工具。 2017 年， Autodesk 公司隆重推出具有里程碑意义的 Alias 2018 版本。
■ 本书内容

本书图文并茂， 讲解深入浅出、 贴近工程， 把众多专业和软件知识点， 有机地融合到每

章的具体内容中。
全书共 10 章， 具体内容如下。
□ 第 1 章： 主要介绍 Alias 2018 软件基本操作与设置， 是入门知识。
□ 第 2 ～ 5 章： 主要面向初学者， 介绍常用的曲线、 曲面及曲面分析的命令和工具， 并

用它们制作出非常逼真且具有美感的产品。
□ 第 6、 7 章： 主要介绍了 Alias 的基本渲染功能。 着重演示如何高效快速地制作出照

片级的设计方案来传达设计者的设计意图。
□ 第 8 ～ 10 章： 主要介绍了 Alias 在数码类科技产品、 时尚生活类产品和交通工具类产

品等领域的实战设计。 由易到难， 逐步有向读者展示 Alias 软件在建模过程中的思路

和方法。
■ 本书特色

本书的体例结构严谨合理， 内容编排利于阅读， 实例叙述详尽而实用， 能够开拓读者思

路并提高阅读兴趣， 使其掌握方法， 提高对知识综合运用的能力。
本书收录了具有代表性的产品， 结合详细的制作步骤， 配有生动的图文信息， 演示了从

制作到输出照片级逼真图像的详细步骤与流程。
本书定位于大中专院校工业设计等相关专业的学生， 或者从事产品造型设计、 CG 领域

的工作人员和自学读者， 以及各类三维设计培训班中的学员。
■ 作者信息

本书由设计之门在线教育精心策划并组织编写， 其中， 桂林电子科技大学艺术与设计学

院陈旭教授担任主编， 参与编写的还有罗凯、 刘金刚、 王俊新、 董文洋、 张学颖、 鞠成伟、
杨春兰、 刘永玉、 金大玮、 陈旭、 黄晓瑜、 田婧、 王全景、 黄成、 闫伍平、 戚彬、 张庆余、
赵光、 刘纪宝、 王岩、 郝庆波、 任军、 秦琳晶、 黄建峰等， 他们为本书提供了大量的实例和素

材， 在此诚表谢意。
感谢您选择了本书， 希望我们的努力对您的工作和学习有所帮助， 也希望您把对本书的

意见和建议告诉我们。
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〓〓第 1 章

Alias 2018 操作入门

Alias 是一套专业工业设计和模拟动画软件， 起初由加拿大 Alias / wavefront （现被

Autodesk公司收购） 公司开发。
要想学好 Alias， 必须花些时间来了解其如何表示场景和模型 （外部和内部）， 以及如何

使用菜单和工具创建和编辑模型数据。 本章我们将介绍 Alias 2018 最新版软件的基本情况及

其基础操作方法。

案 例 图 描　 　 述

　 Alias 2018 是目前该软件最

新的版本。 除了主窗口以外，
所有的工具栏、 工具架、 控制

面板都可以通过双击收缩为一

条标题栏。 而且可以设置 Auto
Hide （自动隐藏）， 只要光标

接近标题栏， 该面板即会还

原， 当光标离开面板， 又会再

次收起。 当拖动一个面板接近

到窗口、 别的工具栏或屏幕边

沿时会自动吸附。 吸附到另外

的工具栏边沿时， 两个工具栏

会变成一组， 可以同时进行设

置。 在这个版本中， 大部分重

要的建模命令的控制面板都有

适当的调整， 在控制人性化方

面有所增强， 增加了大量的控

制杆， 免去以前需要打开控制

窗口才能设定的麻烦
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第 1 节 Alias 2018 概述

　 　 Autodesk 公司的 Alias 软件是目前唯一一种能够满足整个工业设计流程中独特创意需求

的设计软件。 它采用行业领先的草图、 建模和可视化工具优化设计流程， 从而在简单的环境

中将创意更加快速地转变为可见的结果。
Alias 提供了从早期的创意草图绘制、 2D / 3D 概念模型的构建、 设计过程中模型数据的

动态修改及交互可视化、 汽车设计领域里逆向工程的扫描数据处理及 A 级曲面的创建与评

估， 一直到最终模型所需的生产加工数据等各个阶段的设计工具， 是目前世界上最先进的工

业设计软件之一， 也是全球汽车设计、 产品设计行业首选的设计工具之一。

一、 Alias 2018 专业设计工具

Alias 采用行业领先的草图绘制、 建模和可视化工具， 能够极大优化创意设计流程， 让

用户快速将创意转变为现实。 Alias 软件提供了完整的行业设计能力， 可以满足用户的如下

需求。
● 概念探索。
● 设计建模。
● 精确曲面建模。
● 逆向工程设计。
● 可视化与交流。
● 协作与互操作性。
1. 设计建模

Alias 提供了曲面建模、 动态形状建模、 快速样机制造以及更多工具， 可以帮助您自如

地完成消费品设计。
Alias 寻找更有效的创新解决方案应对与设计演示相关的挑战。 能够帮助用户探究各种

替代方案、 检验想法和解决问题。

图 1⁃1　 热点界面

完备的草图和插图工具集———支持用户在真正的数字草

图绘制环境中进行绘图、 捕捉创意， 以及有效地沟通设计工

艺。 Alias 软件提供的工具拥有专业级的绘图能力， 支持用户

进行概念插图绘制、 图像编辑和创建高品质的作品， 这些工

具包括铅笔、 标记、 橡皮擦、 自定义笔刷、 色彩编辑与强大

的图像合成工具。
直观的绘图界面———轻松地从其他二维应用转换到 Alias

软件， 享受更加轻松、 自然的绘图。 Alias 提供了一个可以在

光标下显示的热点界面， 支持用户快速访问常用画笔控制，
从而提高工作效率。 热点界面包含了常用的主要功能， 有效

减少了键盘操作的频率， 这样就能更加专注手头任务， 如

图 1⁃1、 图 1⁃2 所示。
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图 1⁃2　 直观绘图界面

　 　 动态造型建模———在设计流程的各个阶段试验各种造型。 能够快速对模型进行操作， 从

而探究各种三维外形， 而不用重建几何图形， 或在设计审阅中进行实时变更， 如图 1⁃3 所

示。 可以利用以下强大的工具动态调整对象的形状。
● 晶格： 通过处理围绕对象创建的自定义晶格， 对几何图形进行雕刻。
● 弯曲： 利用曲线弯曲几何图形， 并控制变形。
● 扭曲： 围绕单轴曲线扭曲几何图形。
● 适配变形： 使几何图形变形， 与另一曲面的形状相匹配。
灵活建模———充分利用多种曲面建模技术来构建和可视化任何形状。 Autodesk Alias 软

件集成了快速、 可重复的曲线建模工具， 并且支持用户直接雕刻三维模型， 如图 1⁃4 所示。

图 1⁃3 动态造型建模

　 　 　

图 1⁃4 灵活建模

　 　
2. 精确曲面建模

利用 Alias， 能够创建高质量的曲面模型， 包括 A 级曲面。 使用单跨距贝塞尔曲线

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图 1⁃5　 高质量曲面

（Bezier） 几何图形或多跨距非均匀理性 B 样条曲

线 （NURBS） 几何图形。 实现日常任务的半自动

化， 并简化复杂任务， 同时保持对曲面的全面

控制。
先进的曲面创建工具———先进的曲面创建工具

能够保证曲面与周围曲面的位置、 切线或曲率的连

续性， 从而创建高质量曲面和可以投入生产的数

据， 如图 1⁃5 所示。

图 1⁃6　 模型评估

模型评估———利用边界补丁、 曲率和半径分

析等功能检验所建曲面的质量。 这可以确保几

何体能够被 CAD 程序使用， 同时满足制造需求。
您可以利用 Alias 分析工具来调试模型， 其能够

立即提供数字或图表反馈， 让用户快速验证曲

面情况， 如曲率图、 斑马条纹和拔模角等， 如

图 1⁃6 所示。
直观的曲面控制———完全掌控曲面， 创建最优

质的几何图形。 选择单跨 Bezier 几何图形或多跨

NURBS 几何图形， 然后定义跨距的数量和曲线与

曲面的跨度， 如图 1⁃7 所示。

图 1⁃7　 直观的曲面控制

3. 逆向工程

逆向工程将对物理模型的修改反映回数字样机中， 导入并配置来自三维扫描仪的数据，
可以更快速地处理大量扫描数据。

扫描数据工作流程———导入和配置来自三维扫描仪的数据， 对消费产品或汽车模型进行

可视化和逆向工程操作。 Alias 的剪切、 平滑、 自动孔填充和网格缩减等工具可以帮助用户

简化或删除数据。 该软件能够处理包括数百万个多边形的大数据模型， 因此用户能够对模型

的整体形状和外形进行提取和评估， 以更少的时间创建和更新曲面模型。 这种专门工具可以
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帮助用户快速从扫描数据中提取特征信息， 如图 1⁃8 所示。
曲面重建———自动完成扫描数据填充孔的多步流程。 Alias 软件可以通过生成网片补丁，

利用用户定义的剖面来识别外部曲率， 如图 1⁃9 所示。

图 1⁃8　 形状和外形的提取和评估

　

图 1⁃9　 曲面重建

4. 可视化与交流

Alias 中包含用于创建逼真图像、 环境和渲染图的工具。
实时可视化———利用实时的可视化反馈， Alias 软件能够减少对耗时的渲染图的需求。

不用全软件渲染， 即可保存任何建模窗口的高清晰图像。 阴影可以让模型更加逼真， 有助于

对曲面和设计造型进行高效评估。 该软件支持材质颜色、 纹理、 光晕、 白炽光、 凹凸和置

换， 如图 1⁃10 所示。
具有照片级真实感的渲染图———Alias 软件中近乎照片级的渲染功能支持您创建用于打印、

视频、 动画或交互式演示的图像。 Alias 的光线投射和光线追踪渲染器支持环境阴影遮罩计算

（软阴影） 和高动态范围成像 （HDRI） 功能， 可以营造更加逼真的效果， 如图 1⁃11 所示。

图 1⁃10　 实时可视化

　 　 　

图 1⁃11　 具有照片级真实感的渲染图

注释工具———轻松评估和审核设计。 充分利用整个屏幕空间， 只使用需要的界面元素。
Alias 软件提供了一整套注释工具， 其中包括书签、 全屏功能、 铅笔和标记笔。

参考数据工作流程———参考管理器支持审核大量的三维几何体， 以及直接对详细的数字

模型进行交互式处理， 同时保持交互性能。 利用快速加载和阴影选项， 如诊断着色、 透明与

可视化剖切面， 能够生成并比较多个设计方案， 确保满足管理工程与设计审核的需求。
5. 流程整合

Alias 2018 能够与 Autodesk Inventor 或第三方 CAD 软件交换数字化设计数据。
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利用快速、 高质量的 CAD 转换器将数据转换成符合行业标准的数据 （例如 DXFTM、 IG⁃
ES 和 STEP）， 以便与工程设计团队交换数字化设计数据。 还可以使用 Autodesk DirectCon⁃
nect 数据转换器， 将 Alias 集成到开发流程中， 实现与 CAD 软件包 （例如 CATIA、 Pro / EN⁃
GINEER、 SolidWorks 等） 的双向数据交换， 如图 1⁃12 所示。

图 1⁃12　 数据的交换

二、 Alias 2018 界面

Alias 2018 是目前最新的版本。 除了主窗口以外， 所有的工具栏、 工具架、 控制面板都

可以通过双击收缩为一条标题栏。 而且可以设置 【Auto Hide】 （自动隐藏）， 只要光标接近

标题栏， 该面板即会还原， 当光标离开面板， 又会再次收起。 当拖动一个面板接近到窗口、
别的工具栏或屏幕边沿时会自动吸附。 吸附到另外的工具栏边沿时， 两个工具栏会变成一

组， 可以同时设置。 在这个版本中大部分重要的建模命令的控制面板都有适当的调整， 控制

人性化方面进行有所增强， 增加了大量的控制杆， 免去以前需要打开控制窗口才能设定的

麻烦。
完成 Alias 的激活后， 在 Windows 系统窗口中启动 Alias 2018， 弹出启动界面。
稍后打开 Alias 2018 的工作界面， 如图 1⁃13 所示。

图 1⁃13　 Alias 2018 工作界面



7　　　　

Alias 2018 界面主要包括以下部分。
● 工具箱： 可以对位置进行自定义。
● 菜单栏： 位于顶端。
● 窗口区域： 占据了界面大部分空间， 位于中部 （第一次启动 Alias 时， 此区域可能

包含正交视图窗口， 也可能不包含）。
● 工具架： 可以对位置进行自定义。
● 控制面板： 位于右侧。
1. 【Palette】 （工具箱）
【Palette】 （工具箱） 中包括 Alias 绝大部分的建模工具， 根据各种工具类型划分成不同

的工具选项卡。 例如 【Curves】 选项卡包含用于创建新曲线的工具， 【Curve Edit】 选项卡包

含用于编辑现有曲线和调整其形状的工具， 如图 1⁃14 所示。

技巧

点拨

　 　 如果没有看到 【Palette】 （工具箱）， 您可以在菜单栏中执行 【Windows】 |
【Palette】 命令打开它。 或者通过单击 【Preferences】 | 【 Interface】 | 【Palette /
Shelves Layout】 命令右侧图标 命令 （必须是单击 图标）， 在随后弹出的

【Palette / Shelves Layout】 对话框中设置工具箱、 工具架的位置， 如图 1⁃15 所示。

〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓

图 1⁃14　 【Palette】 （工具箱）

　
图 1⁃15　 【Palette / Shelves Layout】 对话框
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2. 菜单栏

菜单栏的位置在主要工作窗口的顶部， 包括了 Alias 的许多功能。 但是这些功能不直接

作用于 3D 工作区。
菜单操作如下。
● 单击， 拖拽光标选中菜单中某一功能。
● 通过单击菜单使其停留在屏幕上， 这样选择菜单功能时就很方便。
● 双击菜单， 重新选择该菜单条中的上次使用过的命令。
下面是菜单栏中各个菜单主要功能的介绍。
● 【File】 （文件）： 包括打开文件、 保存文件和以各种格式输出文件的功能。
● 【Edit】 （编辑）： 复制和粘贴以及其他编辑物体的功能。
● 【Delete】 （删除）： 删除物体、 窗口和灯光渲染等功能。
● 【Layouts】 （布局）： 安排窗口、 视点等功能。
● 【ObjectDisplay】 （显示）： 以不同设置显示物体的功能。
● 【WindowDisplay】 （视窗）： 以各种方式显示工作区内物体的功能。
● 【Layers】 （图层）： 建立和改变层的功能。
● 【Canvas】 （画布）： 2D 模式下， 画布的建立及相关操作的功能。
● 【Render】 （渲染）： 设定渲染、 材质、 贴图、 灯光功能。
● 【Animation】 （动画）： 设定关键帧和为物体添加动画的功能。
● 【Windows】 （窗口）： 负责界面的设置， 显示软件相关信息。
● 【Preference】 （设置）： 打开首选设置窗口， 设定个性化参数值， 包括 【Hot keys】

（热键） 和 【Construction Options】 （构建选项） 等。
● 【Utilities】 （应用）： 包括插件管理等工具。
● 【Help】 （帮助）： 包括一些在线文本， 可随时查询问题的解决办法。
3. 【Shelves】 （工具架）
工具架在 Alias 2018 中能够完全体现用户自定义的方便与快捷。 在初始界面下， 工具架

可能位于视图的中央， 这样显得过于杂乱， 不过它的位置可以随意移动， 大小也可以自由

缩放。

技巧

点拨

　 　 如果未能看到工具架， 类似于上面介绍的打开工具箱的方法， 可以在菜单栏

中执行 【Windows】 | 【 Shelves】 命令打开它。 另外， 也可以单击 【 Prefer⁃
ences】 | 【 Interface】 | 【Palette / Shelves Layout】 命令右侧按钮 （必须是单

击 图标）， 在随即弹出的 【Palette / Shelves Layout】 对话框中设置工具箱、 工具

架的位置。

〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓
〓

〓

〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓
工具箱中包含了 Alias 软件里大部分的工具， 不过在仅使用 Alias 软件一次的过程中不可

能会全部用到。 工具架的作用就是可以在其中创建不同的标签， 在不同标签下放置不同的工

具， 即使是相同的工具也能重复放置。 在操作过程中将常用的工具添加到工具架中， 将大大

提高建模等操作的速度。
在下一章的自定义界面中将会着重讲到工具架的使用。 在这里就简单介绍一下工具架的
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基本操作。
● 在工具架的标题栏上单击鼠标左键 （中键有同样的效果， 不过一般习惯使用左键），

工具架的标题栏会由灰色变为蓝色， 表明它处于激活状态。 对工具架执行任何相关

的操作， 它都会处于激活状态。
● 在工具架的标题栏处按住鼠标左键拖动， 可以移动工具架。 如果同时按下键盘上的

< Shift > 键， 工具架会在适当的位置吸附在 Alias Design 菜单栏之上， 如图 1⁃16 所示。

图 1⁃16　 工具架吸附在菜单栏顶部

● 在工具架的标题栏上按住鼠标右键不动， 会弹出一个快捷菜单， 如图 1⁃17 所示。

图 1⁃17　 工具架右键菜单

● 在每个工具架的标签下都会出现一个类似于垃圾桶的图标 ， 按住鼠标中键拖动工

具架中的工具到此图标上可以删除工具。 当然也可以在工具架标签上按住鼠标中键，
将整个工具标签包括其下的所有工具拖动到此图标上进行删除。
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