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本书基于当前最新的 Android Studio 2. 3 版本和 Android SDK， 从 Android 发展的前沿角

度出发， 展示了 Android开发的最新相关知识内容。 通过本书的学习， 您将掌握实用的移动

终端开发基础知识和应用技能， 精通 Android项目开发技术， 从而能够胜任应用程序的实际

开发任务， 为培养综合应用能力铺平了道路。
全书共 12 章， 以 Android项目开发的视角， 循序渐进地讲解并展示了 Android 项目开发

过程的主要流程， 具体如下。
第 1 章介绍了 Android的开发环境， 包括两种环境的搭建方法， 以及 Eclipse 项目到 An-

droid Studio项目的转化方法， 完成开发前的准备工作。
第 2 章介绍了 Android软件项目开发的整体流程及 Android 开发过程中的代码规范， 让

读者对 Android项目开发形成整体的了解。
第 3 章介绍了 Android界面设计， 包括布局、 控件和 Activity， 以及新的设计方法。
第 4 章对 Android应用程序的各组成部分进行了深入讲解， 包括事件处理机制、 Android

多线程、 Android广播组件、 后台服务 Service、 AsyncTask、 Handler等。
第 5 章针对 Android界面的设计， 介绍了一些更复杂和高级的界面设计方法， 包括 An-

droid的一些新控件的使用方法。 通过本章的学习， 读者将能够设计出更美观的界面。
第 6 章对 Android常用的数据持久化方案进行了详细讲解， 包括 SharedPreferences存储、

SQLite数据库操作和最新的 LitePal数据库操作等。
第 7 章介绍了与 Android相关的动画技术， 包括绘图动画、 Drawable 动画、 矢量动画等

基本的图形类和二维动画， 以及 Open GL ES三维动画。
第 8 章介绍了 Android音视频的操作方法， 包括 Android 系统类的实现方法， 并介绍了

被 Android开发者广泛应用的基于 FFmpeg开发并开源的轻量级视频播放器 Ijkplayer。
第 9 章介绍了 Android的权限机制， 讲解了 JSON格式数据的构造和解析方法。
第 10 章介绍了 Android目前应用最广泛的无线通信技术， 包括 WiFi、 蓝牙和 NFC。 不

光展示了这三种技术的应用方法， 还提供了对应的实际项目。
第 11 章介绍了 Android的开源库和开源项目， 包括一些典型 Android 开源库的获取和使

用方法， 一些典型 Android开源项目的功能， 以及获取 Android开源资源的方法。
第 12 章介绍了应用程序的托管和发布方法。
总体来说， 本书具有如下特点。
（1） 面向项目。 按照实际项目的特点进行编写， 以项目为主线进行内容讲解。
（2） 面向前沿。 立足于 Android发展的前沿角度， 使用最新的开发环境。
（3） 有序分类。 对知识进行了科学编排， 使每一章既具有独立性， 整体上又具有完整性。
本书由何福贵主要编写， 其他参与编写人员还包括闫秀珍、 何小波等。 由于编写时间仓

促， 作者水平有限， 书中疏漏和错误之处在所难免， 望广大专家、 读者提出宝贵意见。
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Android系统是目前市场占有率最高的移动操作系统。 由于 Google 的开放政策， 任何手

机厂商和个人都能免费获取 Android 操作系统的源码， 并且可以自由地使用和定制。 如今，
不管在哪里， 都可以看到 Android 手机。 今天的 Android 世界可谓欣欣向荣， 让我们一起走

进 Android的世界吧。

〓 1. 1 〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓Android开发环境简介

  工欲善其事， 必先利其器， 开发每一种应用程序， 必须先准备集成开发环境 （Integrated
Development Environment， IDE）。 目前 Android应用程序的开发环境有两类： （1） Eclipse +
ADT + Android SDK + JDK； （2） Android Studio + JDK。 随着 Android Studio 2. 2 的发布， An-
droid应用程序的开发环境已从 Eclipse转向了 Android Studio。 目前已经发布了 Android Studio
2. 4 Preview版和 Android Studio 2. 3 正式版。 Android开发环境可以搭建在目前任何一种主流

系统 （Mac、 Windows、 Linux） 上。

〓 1. 2 〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓〓基于 Eclipse的开发环境

  Eclipse是比较常见的开发 Android 应用程序的环境之一， 到目前为止， 大部分 Android
应用程序是基于 Eclipse开发的。

Android开发可以使用Windows XP、 Windows Vista、 Mac OS、 Linux等操作系统平台。 An-
droid开发所需要的工具为： JDK + Eclipse + Android SDK +ADT， 在下载这些工具时， 要依据不

同的操作系统下载不同的版本。 下面列出了 Android开发工具版本的匹配关系， 如表 1-1所示。

表 1-1 Android开发工具的版本对应关系

Android SDK版本 JDK版本 Eclipse版本 ADT版本

Android 6. 0 Java 1. 8 or higher EclipseJuno （Version 4. 2. 1） or higher ADT 23. 0. 7

Android4. 2. 2 （SDK Tools r21. 1. ） Java 1. 6 or higher Eclipse Helios （Version 3. 6. 2） or higher
ADT 21. 1. 0
ADT 21. 0. 1

Android4. 2 （SDK Tools r20. 0. 3） Java 1. 6 or higher Eclipse Helios （Version 3. 6. 2） or higher ADT 20. 0. 3

Android4. 1 （SDK Tools r20. 0. 1） Java 1. 6 or higher Eclipse Helios （Version 3. 6. 2） or higher ADT 20. 0. 2
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（续）
Android SDK版本 JDK版本 Eclipse版本 ADT版本

Android4. 0. 3 （SDK Tools r18） Java 1. 6 or higher Eclipse Helios （Version 3. 6. 2） or higher ADT 18. 0. 0

Android4. 0. 3 （SDK Tools r17） Java 1. 6 or higher Eclipse Helios （Version 3. 6. 2） or higher ADT 17. 0. 0

Android4. 0. 3 （SDK Tools r16） Java 1. 6 or higher Eclipse Helios （Version 3. 6） or higher ADT 16. 0. 0

Android4. 0 （SDK Tools r15） Java 1. 6 or higher Eclipse3. 3 或者 3. 4 ADT 15. 0. 1

Android3. 0 （SDK Tools r10） Java 1. 6 or higher Eclipse3. 3 或者 3. 4 . ADT 10. 0. 0

Android2. 3 （SDK Tools r8） Java 1. 6 or higher Eclipse3. 3 或者 3. 4 ADT 8. 0. 0

1. 2. 1 开发环境的搭建  

本节介绍如何搭建开发环境。
1. JDK的安装

JDK即 Java Development Kit， 简单来说， JDK是面向开发人员的 Java SDK， 它提供了 Java的
开发环境和运行环境。 因为Android应用程序是面向 Java的应用程序， Android开发语言使用的是

Java， 所以要安装 JDK开发工具包 （JDK的下载地址读者可自行查询， 此处不再赘述）， 该工具

包的下载界面如图 1-1所示。

图 1-1 Java JDK的下载界面

Java有三个类型版本， 便于软件开发人员、 服务提供商和设备生产商针对特定的市场进

行开发。
（1） Java SE （Java Platform， Standard Edition）。 Java SE 以前称为进行开发和部署 J2SE。

它允许对在桌面、 服务器、 嵌入式环境和实时环境中使用的 Java 应用程序。 Java SE 包含了

支持 Java Web 服务开发的类， 并为 Java Platform， Enterprise Edition （Java EE） 提供基础。
（2） Java EE （Java Platform， Enterprise Edition）。 这个版本以前称为 J2EE。 企业版本帮

助开发和部署可移植、 健壮、 可伸缩且安全的服务器端 Java 应用程序。
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 图 1-2 JDK的安装过程

（3） Java ME （Java Platform， Micro
Edition）。 这个版本以前称为 J2ME。
Java ME 为在移动设备和嵌入式设备

（比如手机、 PDA、 电视机顶盒和打

印机） 上运行的应用程序提供健壮

且灵活的环境。
目前最新的版本为 JDK 8u121，

在下载之前要选择 JDK 运行的平台，
目前 JDK 可运行的平台有： Linux、
Mac OS、 Solaris SPARC、 Window 四

种， 而 Windows 平台又分为 32 位和

64 位两种， 本书选择 64 位 SE 版本，
对应 的 文 件 为 jdk- 8u111-windows-
x64. exe， 在下载完成之后， 安装过

程如图 1-2 所示。
2. Eclipse
Eclipse是一个开放源代码的、 基于 Java 的可扩展开发平台。 就其本身而言， 它只是一

个框架和一组服务， 用于通过插件组件构建开发环境。 Eclipse 的初始下载界面如图 1-3 所

示。 之后单击 Download Packages链接， 进入下一界面。

图 1-3 Eclipse的初始下载界面

在如图 1-4 所示的界面中选择 Eclipse IDE for Java EE Developers， 选择 64 bit进行下载，

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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下载的文件名为 “eclipse-jee-neon-2-win32-x86 64. zip”。

图 1-4 Eclipse下载界面

3. 安装 Android ADT插件

用 Eclipse集成环境进行 Android 开发时， 需要安装 ADT （Android Development Tools）。
ADT 是 Eclipse 开发 Android 应用程序的插件。

安装方法如下。
（1） 启动 Eclipse， 然后选择菜单栏中 Help ＞ Install New Software命令， 如图 1-5 所示。

图 1-5 选择菜单命令
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（2） 在弹出的窗口中， 单击 Add 按钮， 在弹出的对话框中添加存储库， 输入 ADT
的名称， 以及位置： https： ／ ／ dl-ssl. google. com ／ android ／ eclipse ／ ， 单击 OK 按钮， 如图 1- 6
所示。

图 1-6 安装 ADT插件

下载完 ADT软件后， 选择菜单栏中 Help ＞ Install New Software 命令， 在弹出的窗口中，
单击 Add按钮， 然后单击 Archive按钮， 选中 ADT文件， 如图 1-7 所示。

图 1-7 加载下载的 ADT 插件

（3） 打开 ADT 插件后， 选择 Developer Tools选项， 如图 1-8 所示。
（4） 单击 Next按钮， 开始安装 ADT-23. 0. 6， 直到安装完成， 如图 1-9 所示。
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图 1-8 选择 Developer Tools选项

图 1-9 安装 ADT-23. 0. 6
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4. Android SDK

 图 1-10 Android的 SDK目录

Android SDK 可从 Android 的官

网下载， 选择的 Android SDK 版本应

与 ADT 的版本对应， 前面安装的

ADT 为 “ADT-23. 0. 6. zip”， 那么对

应的版本也要是 23 以上的 Android
SDK， 本书选择的文件为 “ android-
sdk-windows-r24-updated. 7z ”， 将 压

缩文件 “ android-sdk-windows-r24-up-
dated. 7z” 解压， 可以看到下载的文

件和文件夹， 如图 1-10 所示。
Android SDK目录中的内容如下。
（1） add-ons： 里面保存一些附

加的库， 第三方公司为 Android 平台

开 发 的 附 加 功 能 系 统， 比 如

GoogleMaps等 （一开始此包内容为空）。
（2） build-tools： 里面保存了构建项目时用到的工具， 当新建 Android项目时， 会用到这

个包。 如果没有此包， 新建的项目会报错。 其中还包括一些编译的工具。 总之这个包不能

缺少。
（3） docs： 其中保存了 SDK 文档， 包括对各种控件、 类的官方说明， 可以在里面找到

所有的开发文档。
（4） extras： 该文件夹中存放了 Google提供的 USB驱动、 Intel提供的硬件加速等附件工

具包。
（5 ） platform-tools： 该文件夹中存放了 Android 平台的相关工具， 比如 adb. exe、

sqlite3. exe。
（6） tools： 里面存放了大量的 Android 开发、 调试的工具和 platform-tools 有些重复， 都

是与开发有关的工具。
（7） platforms： platforms 是 SDK 中最重要的文件夹， 其中可以有许多不同版本的

SDK。
（8） system-images： 这里面存放的是创建 Android虚拟机时的镜像文件。
（9） sources： 里面存放的是源码。
5. 在 Eclipse中配置 Android SDK
Android SDK下载完成以后， 启动 Eclipse， 单击菜单栏中 Window ＞ Preferences 命令， 设

置 Android SDK目录， 本书中将目录设为 “D： ＼2017 ＼ Android ＼ Android Software ＼ android-sdk-
windows-r24-updated”。 完成设置后， 可以看到此下载包仅包含一个 Android 5. 1. 1 版本， 如

图 1-11 所示。
若要增加版本， 则运行图 1-10 中 Android SDK 目录中的 SDK Manager. exe 文件， 如

图 1-12 所示， 选中没有安装的项， 也就是 Status标识为 Not installed 的项目， 单击下面的安

装按钮， 即可安装。



新编 Android应用开发从入门到精通

8    

图 1-11 在 Eclipse 中配置 Android SDK

图 1-12 SDK Manager. exe运行界面
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6. 创建 Android模拟器

Android SDK自带一个移动模拟器， 它是一个可以运行在计算机上的虚拟设备。 该模拟

器可以在不使用物理设备的情况下预览、 开发和测试 Android 应用程序， 一般开发程序先在

模拟器运行， 调试完成后下载到真机运行。
（1） 建立 Android虚拟机， 在 Eclipse主界面中单击菜单栏中的 Window ＞ Android Virtual

Device Manager命令， 如图 1-13 所示。

图 1-13 创建 Android虚拟机

（2） 弹出的窗口如图 1-14 所示。

图 1-14 Android Virtual Device （AVD） Manager窗口

（3） 单击 Create按钮， 弹出虚拟机编辑窗口， 进行配置， 如图 1-15 所示。
（4） 单击 OK按钮， 回到 Android Virtual Device （AVD） Manager窗口， 可以看到已经建

立了一个虚拟机， 如图 1-16 所示。
（5） 单击 Start按钮， 启动虚拟机， 如图 1-17 所示。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


