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C 语言是当今使用最为广泛的编程语言之一，一直在开发领域占据重

要的地位。本书循序渐进、由浅入深地详细讲解了 C 语言开发的核心技
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高级编程技术等知识；第 16～18 章是综合实战篇，通过 3 个综合实例的实

现过程，介绍了 C 语言在综合项目中的应用。全书以日记为主线，以“一

问一答”引出问题，并穿插了 C 语言的学习技巧和程序员职场经验，引领

读者踏上 C 语言编程之路。 
本书适用于 C 语言初学者，也适用于有一定 C 语言基础的读者，还可

以作为有一定经验的程序员的参考书。
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丛  书  序 

从《杜拉拉升职记》谈起 
近年来，职场小说备受青睐，李可老师的《杜拉拉升职记》更是受到广大读者的喜爱，

还被搬上了银幕。对许多人来说，职场生涯占据了整个人生的很大一部分时间，怎样才能在

职场中如鱼得水，是人们必须认真思考的重要问题。即将走上程序员岗位的读者朋友们，请

自问是否已经对未来的职场生涯胸有成竹？ 
本丛书不但可以帮助初学者提前演练职场生活，而且对在职人员也有借鉴意义。技术方

面的知识就不用再多说了，每一页所包含的内容都是作者多年来的技术结晶。阅读本丛书

后，希望读者们不但能学到编程技术，而且能够提前体验到职场中的一些常见场景，为将来

的职场生涯做一些准备。希望本书能为读者们解惑，也希望能激励读者们在这个行业继续奋

斗下去，迎接大家的将是明媚的阳光。 
程序员的各个阶段 
按照掌握技术的熟练程度来划分程序员的不同阶段，可以大体分为 5 个阶段。 
1）初学者：处在此阶段的可能是一名在校学生，可能是应届毕业生，也可能是准备从

其他行业向编程行业转行的人员。其共同特点是刚开始学习编程知识，对每一个知识点都充

满了好奇，对未来充满期望。 
2）菜鸟：这里的菜鸟可能是技术菜鸟，也可能是职场菜鸟。特点是某项技术的基本知

识已经学习完毕，但是没有经过项目的洗礼，尚需要实战演练来磨练。这个阶段一般指处于

试用期或者刚刚从事程序员工作的人员。 
3）初级程序员：对项目开发的基本流程有了初步的认识，并通过工作实战演练了自己

的技术。此阶段处于进一步与同事、上级、下级和客户交流的摸索阶段，也是逐渐融入职场

的一个阶段。 
4）高级程序员：开发经验丰富，技术扎实，对同事关系、上下级关系和客户关系已经

如鱼得水，也是事业发展的瓶颈阶段。此阶段的程序员在职场中一般是软件高级工程师。 
5）资深程序员：技术实力和人脉关系俱佳，一个项目任务能如探囊取物般轻松完成。

但是也对自己的未来充满思索，想寻求待遇更好的职位，会考虑跳槽，也会考虑创业。为了

表述得更加直观，下面通过一幅图来展示程序员的成长历程。 
本丛书书目 
根据综合考虑分析，本丛书首批书目如下。 
C 语言编程新手自学手册 
C#编程新手自学手册 
Visual C++编程新手自学手册 
Java Web 编程新手自学手册 
Java 编程新手自学手册 
PHP 编程新手自学手册 
编程算法新手自学手册 



C 语言编程新手自学手册 

 IV 

 

 

技术菜鸟或职场

菜鸟。特点是某

项技术的基本知

识 已 经 学 习 完

毕，但是没有经

过项目的洗礼，

尚需要实战演练

来磨练。 

处在此阶段的可能是一名在校

学生，可能是应届毕业生，也

可能是准备从其他行业向编程

行业转行的人员。其共同特点

是刚开始学习编程知识，对每

一个知识点都充满了好奇，对

未来充满期望。 

对项目开发的基本流程有了自己的认

识，并通过工作实战演练了初步的技

术。此阶段处于进一步与同事、上

级、下级和客户交流的摸索阶段，也

是融入职场的一个阶段。 

开发经验丰富，技术扎实，对同事关

系、上下级关系和客户关系已经如鱼

得水，但也是事业进一步发展的瓶颈

阶段。 

技术实力和人脉关系俱佳，一个项目

任务能如探囊取物般轻松完成。对自

己的未来充满思索，想寻求待遇更好

的职位。会考虑跳槽，也会考虑创

业。 



丛书序 

 V 

致读者 
学习程序开发之路是充满挑战之路，也是充满乐趣之路，这条路没有捷径可走。梦想像

《天龙八部》中虚竹那样轻松获得一甲子功力，是不现实的。读者们要想真正学好编程，需

要付出辛苦的汗水。根据笔者的亲身体会，替读者总结出 3 条学习编程的建议。 
（1）培养兴趣 
无论做什么事情，只要有了兴趣，就喜欢花费时间去做它。只要喜欢感受那调试成功的

喜悦，就说明已经对编程产生了兴趣。这种喜悦会使自己更加喜欢编程，会带来成就感。闲

暇时刻建议多去专业编程论坛逛一逛，灌灌水。论坛里的朋友们不但能帮助自己解决问题，

而且还能带来其他非技术性的收获。 
（2）脚踏实地 
欲速则不达，学编程切忌有浮躁的心态。很多初学者刚学会了基本语法知识，调试成功

了几段代码，就迫不及待大声宣布：“我精通 C 语言了”。但是当遇到问题之后才发现，自己

学到的只是九牛一毛。常说“书山有路勤为径，学海无涯苦作舟”，是很有道理的。 
（3）多实践 
程序开发很强调实践动手能力，所以实践就变得尤为重要。有前辈高人认为，学习编程

的秘诀是“编程、编程、再编程，练习，练习，再练习”，笔者深表赞同。学编程不仅要多

实践，而且要快实践。在看书的时候，不要等到完全理解了才动手，而是应该在看书的同时

敲代码，程序运行的各种情况可以让自己更快、更牢固地掌握知识点。 
我们的服务邮箱是 150649826@qq.com，读者在阅读本丛书时，如果发现错误或遇到问

题，可以发送电子邮件及时与我们联系，我们会尽快给予答复。 
 

丛书编委会 
 
 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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前    言 

C 语言的重要性 
C 语言是目前国内外使用最为广泛的程序设计语言之一。它具有功能丰富、表达能力

强、使用方便灵活、执行效率高、可移植性好等优点，几乎可用于所有领域。C 语言既具有

高级语言的特点，也具有汇编语言的功能，还具有很强的系统处理能力，可以直接对硬件和

外部接口进行控制。使用 C 语言进行程序设计和软件开发，可以熟悉并理解计算机内部的工

作原理，对于深入学习计算机技术是大有裨益的。C 语言是计算机科学与技术专业的基础课

程，是以后学习数据结构与算法的基础，也为以后选择 Visual C++、Java 或 C#开发奠定了

基础。因此，只有熟练地掌握了 C 语言，以后才能更加深入地掌握计算机技术。 
本书的特色 
1）本书以一位初学者“小菜”的日记为主线，用一问一答的方式引出知识点，日记的

格式记录了学习的历程，日记和学习、职场密切相关，也和知识点相关，希望读者读后能够

有所启发。 
2）书中遵循了理论加实践的写作模式，在每个知识点讲解完毕之后，都会用一个具体

实例来演练知识点的用法。所有实例具有典型性和代表性。 
3）在书中揭示了一些职场规则和经验，循序渐进地向读者展示了学习、应聘、同事关

系、客户关系、上下级关系、跳槽、创业和升职的经验和体会，给读者启示。 
4）给读者以最大实惠 
在配套光盘中不但有书中实例的源代码，而且有全程视频讲解的 PPT 素材。还免费赠

送给读者 9 个典型应用案例，并且为书中的项目案例都配备了详细的视频讲解。 
本书的内容 
第 1～8 章是基础篇，介绍了 C 语言开发所必须具备的基本知识，逐一讲解了 C 语言概

述，算法、流程语句，数组和字符串，函数，指针等知识。第 9～12 章是核心技术篇，逐一

讲解了 C 语言的核心技术知识，包括结构体、共用体和枚举、链表、位运算、预编译等知

识。第 13～15 章是提高篇，讲解了 C 语言的提高技术，包括文件操作，错误调试，图形图

像编程，绘图处理，网络编程等知识。第 16～18 章是综合实战篇，介绍了 C 语言在综合项

目中的应用，通过俄罗斯方块游戏项目、Ping 网络项目和学生成绩管理系统项目的实现过

程，讲解了 C 语言在日常项目开发中的综合应用流程。 
本书的读者对象 
初学编程的自学者           编程爱好者 
大中专院校的老师和学生       相关培训机构的老师和学员 
毕业设计的学生       初中级程序开发人员 
程序测试及维护人员      参加实习的初级程序员 
在职程序员                 资深程序员 
致谢 
参与本书编写的人员有谭贞军，陈强，张兴建，王梦，管西京，张子言，朱万林，李
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强，王梦，陈德春，周涛，刘海洋，关立勋，孟娜，王石磊，徐亮，张储，蒋凯，扶松柏，

唐凯，焦甜甜，张斌，杨国华，杨絮，张玲玲。 
在编写本书的过程中，我们始终本着科学、严谨的态度，力求精益求精，但错误、疏漏

之处在所难免，敬请广大读者批评指正。 
感谢您购买本书，希望本书能成为您编程路上的领航者，祝您读书快乐！ 
 

编  者 
1 年 1 月     
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