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前   言 
 
Unigraphics（简称为 UG）是美国 EDS 公司出品的集 CAD/CAM/CAE 于一体的软件系

统。它的功能覆盖了从概念设计到产品生产的整个过程，并且广泛运用在汽车、航天、模具

加工及设计和医疗器材行业等方面。它提供了强大的实体建模技术，提供了高效能的曲面建

构能力，能够完成最复杂的造形设计，除此之外，装配功能、2D 出图功能、模具加工功能

及与 PDM 之间的紧密结合，使得 UG 在工业界成为一套无可匹敌的高级 CAD/CAM 系统。 

UG 自从 1990 年进入我国以来，以其强大的功能和工程背景，已经在我国的航空、航天、

汽车、模具和家电等领域得到广泛的应用。尤其 UG 软件 PC 版本的推出，为 UG 在我国的

普及起到了良好的推动作用。 
UG NX 9.0 是 NX 系列的最新版本，它在原版本的基础上进行了多处的改进。例如，在

特征和自由建模方面提供了更加广阔的功能，使得用户可以更快、更高效、更高质量地设计

产品。对制图方面也做了重要的改进，使得制图更加直观、快速和精确，并且更加贴近工业

标准。UG 具有以下优势： 
◆ 可以为机械设计、模具设计以及电器设计单位提供一套完整的设计、分析和制造方案。 
◆ 是一个完全的参数化软件，为零部件的系列化建模、装配和分析提供强大的基础支持。 
◆ 可以管理 CAD 数据以及整个产品开发周期中所有相关数据，实现逆向工程（Reverse 

Design）和并行工程（Concurrent Engineer）等先进设计方法。 
◆ 可以完成包括自由曲面在内的复杂模型的创建，同时在图形显示方面运用了区域化管

理方式，节约系统资源。 
◆ 具有强大的装配功能，并在装配模块中运用了引用集的设计思想，为节省计算机资源

提出了行之有效的解决方案，可以极大地提高设计效率。 
本书从内容的策划到实例的讲解完全是由专业人士根据他们多年的工作经验以及自己的

心得进行编写的。本书将理论与实践相结合，所有的实例都围绕减速器设计展开，具有很强

的针对性。读者在学习本书之后，可以很快地学以致用，提高自己的机械设计能力。 
本书分为 16 章，第 1~5 章主要介绍 UG NX9.0 基础功能与建模方法；第 6~12 章主要讲

述减速器上各个零件的绘制方法；第 13 章主要讲述减速器器各零部件的装配关系；第 14 章

主要讲述在 UG 环境下生成工程图的方法以及工程图的编辑；第 15 章主要讲述有限元分析；

第 16 章主要讲述运动仿真的创建以及运动分析。 
本书随书配赠多媒体光盘，包含全书实例操作过程录屏 AVI 文件和实例源文件，读者可

以通过多媒体光盘直观地学习本书内容。 
本书由三维书屋工作室策划，胡仁喜和主要编写，董伟、刘昌丽、周冰、张俊生、王兵

学、王渊峰、李瑞、王玮、王敏、王义发、王玉秋、王培合、袁涛、闫聪聪、张日晶、路纯

红、康士廷、李鹏、王艳池、卢园、杨雪静、甘勤涛、孟培等参与了部分章节的编写。 
由于时间仓促，加上编者水平有限，书中不足之处在所难免，望广大读者登录网站

www.sjzswsw.com 或发送邮件到 win760520@126.com 批评指正，编者将不胜感激。 
                                                        编  者 
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第第11章章 

UG NX 9.0 入门 
 

Unigraphics（简称 UG）功能覆盖了从概念设计到产品生产的整个过程，

并且广泛运用在汽车、航天、模具加工及设计和医疗器材行业等方面。它提

供了强大的实体建模技术，提供了高效能的曲面建构能力，能够完成最复杂

的造形设计，除此之外，装配功能、2D 出图功能、模具加工功能及与 PDM
之间的紧密结合，使得 UG 在工业界成为一套无可匹敌的高级 CAD/CAM 系

统。 
UG NX 9.0 是 NX 系列的最新版本，它在原版本的基础上进行了多处的

改进。例如，在特征和自由建模方面提供了更加广阔的功能，使得用户可以

更快、更高效、更高质量地设计产品。对制图方面也做了重要的改进，使得

制图更加直观、快速和精确，并且更加贴近工业标准。 
本章主要介绍 UG NX9.0 的一般操作和基本功能。 

重点与难点 
  UG NX 9.0 用户界面 
  视图布局、工作图层设置 
  选择对象的方法、对象操作 
  坐标系操作 
  UG NX 9.0 参数预设置 
  信息查询 
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1.1  UG NX 9.0 用户界面 

UG NX 9.0 在界面上倾向于 Windows 风格，功能强大，设计友好。在创建一个部件文件

后，进入 UG NX 9.0 的主界面，如图 1-1 所示。 

 

图 1-1  UG NX 9.0 的主界面 

1．标题栏：用于显示 UG NX 9.0 版本、当前模块、当前工作部件文件名、当前工作部件

文件的修改状态等信息。 

2．菜单：用于显示 UG NX 9.0 中各功能菜单，主菜单是经过分类并固定显示的。通过菜

单可激发各层级联菜单，UG NX 9.0 的所有功能几乎都能在菜单上找到。 

3．功能区：用于显示 UG NX 9.0 的常用功能（以主页选项卡为例如图 1-2 所示）。

 

图 1-2  功能区 

4．绘图窗口：用于显示模型及相关对象。 

5．提示行：用于显示下一操作步骤。 

6．状态行：用于显示当前操作步骤的状态，或当前操作的结果。 

7．部件导航器：用于显示建模的先后顺序和父子关系，可以直接在相应的条目上单击鼠
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标右键，快速地进行各种操作。 

1.2  视图布局设置 

视图布局的主要作用是在图形区内显示多个视角的视图，使用户更加方便地观察和操作

模型。用户可以定义系统默认的视图，也可以生成自定义的视图布局。 

同一布局中，只有一个视图是工作视图，其他视图都是非工作视图。在进行视图操作时，

默认都是针对工作视图的，用户可以随时改变工作视图。 

1.2.1  布局功能 

布局功能主要用于控制视图布局的状态和各视图显示的角度。用户可以将图形工作区分

为多个视图，以方便进行组件细节的编辑和实体观察。 

1．新建视图布局。选择【菜单】→【视图】→【布局】→【新建】命令，弹出如图 1-3

所示的“新建布局”对话框，该对话框用于设置布局的形式和各视图的视角。 

2．打开视图布局。选择【菜单】→【视图】→【布局】→【打开】命令，弹出如图 1-4

所示的“打开布局”对话框，该对话框用于选择要打开的某个布局，系统会按该布局的方式

来显示图形。 

             

图 1-3  “新建布局”对话框                   图 1-4  “打开布局”对话框 

3．适合所有视图。选择【菜单】→【视图】→【布局】→【适合所有视图】命令，系统

就会自动地调整当前视图布局中所有视图的中心和比例，使实体模型最大程度地吻合在每个

视图边界内，只有在定义了视图布局后，该命令才被激活。 

4．更新显示布局。选择【菜单】→【视图】→【布局】→【更新显示】命令，系统就会

自动进行更新操作。当对实体进行修改以后，可以使用更新操作，使每一幅视图实时显示。              
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5．重新生成布局。选择【菜单】→【视图】→【布局】→【重新生成】命令，系统就会

重新生成视图布局中的每个视图。 

6．替换视图。选择【菜单】→【视图】→【布局】→【替换视图】命令或单击【视图】

选项卡，选择【视图】组→【更多】库→【查看布局】库中的【替换视图】图标 ，弹出如

图 1-5 所示的“视图替换为”对话框，该对话框用于替换布局中的某个视图。 

7．删除布局。选择【菜单】→【视图】→【布局】→【删除】命令，当存在用户删除的

布局时，弹出如图 1-6 所示的“删除布局”对话框，该对话框用于从列表框中选择要删除的

视图布局后，系统就会删除该视图布局。 

8．保存布局。选择【菜单】→【视图】→【布局】→【保存】命令，系统则用当前的视

图布局名称保存修改后的布局。 

选择【菜单】→【视图】→【布局】→【另存为】命令，弹出如图 1-7 所示的“另存布

局”对话框，在列表框中选择要更换名称进行保存的布局，在“名称”文本框中输入一个新

的布局名称，系统会用新的名称保存修改过的布局。 

       

图 1-5  “视图替换为”对话框    图 1-6  “删除布局”对话框    图 1-7  “另存布局”对话框 

1.2.2  布局操作 

布局操作主要用于在指定视图中改变显示模型的显示尺寸和显示方位。 

1．适合窗口。选择【菜单】→【视图】→【操作】→【适合窗口】命令或单击【视图】

选项卡，选择【方位】组中的【适合窗口】图标 ，系统自动将模型中所有对象尽可能最大

地全部显示在视图窗口的中心，不改变模型原来的显示方位。 

2．缩放。选择【菜单】→【视图】→【操作】→【缩放】命令，弹出如图 1-8 所示的“缩

放视图”对话框。系统会按照用户指定的数值，缩放整个模型，不改变模型原来的显示方位。 

3．非比例缩放。选择【菜单】→【视图】→【操作】→【非比例缩放】命令，系统会要

求用户使用鼠标拖曳一个矩形，然后按照矩形的比例，缩放实际的图形。  

4．旋转。选择【菜单】→【视图】→【操作】→【旋转】命令，弹出如图 1-9 所示的“旋

转视图”对话框，该对话框用于将模型沿指定的轴线旋转指定的角度，或绕工作坐标系原点

自由旋转模型，使模型的显示方位发生变化，不改变模型的显示大小。 

5．原点。选择【菜单】→【视图】→【操作】→【原点】命令，弹出如图 1-10 所示的

“点”对话框，该对话框用于指定视图的显示中心，视图将立即重新定位到指定的中心。 
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