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前  言 
SolidWorks 是 Windows 原创的三维实体设计软件，全面支持微软的 OLE 技术。它支

持 OLE 2.0 的 API 后继开发工具，并且已经改变了 CAD/CAE/CAM 领域传统的集成方式，

使不同的应用软件能集成到同一个窗口，共享同一数据信息，以相同的方式操作，没有文

件传输的烦恼。“基于 Windows 的 CAD/CAE/CAM/PDM 桌面集成系统”贯穿于设计、分

析、加工和数据管理整个过程。SolidWorks 因其在关键技术的突破、深层功能的开发和工

程应用的不断拓展，而成为 CAD 市场中的主流产品。SolidWorks 内容博大精深，基本涉

及到平面工程制图、三维造型、求逆运算、加工制造、工业标准交互传输、模拟加工过程、

电缆布线和电子线路等应用领域。 

一、本书特色 

 作者权威

本书作者有多年的计算机辅助设计领域工作经验和教学经验。本书是作者总结多

年的设计经验以及教学的心得体会，历时多年精心编著，力求全面细致地展现出 Solid 
Works 在曲面造型应用领域的各种功能和使用方法。 
 实例专业

本书中有很多实例本身就是工程设计项目案例，经过作者精心提炼和改编。不仅

保证了读者能够学好知识点，更重要的是能帮助读者掌握实际的操作技能。

 提升技能

本书将工程设计中涉及的专业知识融于其中，让读者深刻体会到利用 Solid Works
进行工程设计的完整过程和使用技巧。真正做到以不变应万变。为读者以后的实际工

作做好技术储备，使读者能够快速掌握工作技能。

 内容精彩

全书以实例为绝对核心，透彻讲解各种类型案例，书中采用的案例多而且具有代

表性，经过了多次课堂和工程检验；案例由浅入深，每一个案例所包含的重点难点非

常明确，读者学习起来会感到非常轻松。

 知行合一

结合大量的实例详细讲解 SolidWorks 知识要点，让读者在学习案例的过程中潜移

默化地掌握 SolidWorks 软件操作技巧，同时培养了工程设计实践能力。 

二、本书的主要内容 

本书是以最新的 SolidWorks 2013 版本为演示平台，着重介绍 SolidWorks 软件在机械

设计中的应用方法。全书分为 9 章，分别介绍：SolidWorks 2013 概述；创建曲线；创建曲

面；编辑曲面；生活用品造型实例；电器产品造型实例；机械产品造型实例；电子产品造

型实例；航天飞机和火箭建模。 

三、本书源文件 



 

本书所有实例操作需要的原始文件和结果文件以及上机实验实例的原始文件和结果

文件都在随书光盘的“源文件”目录下，读者可以复制到计算机硬盘中参考和使用。 

四、光盘使用说明 

本书随书配送了多媒体学习光盘。光盘中包含全书讲解实例和练习实例的源文件素

材，并制作了全程实例动画同步 AVI 文件。利用作者精心设计的多媒体界面，读者可以随

心所欲，像看电影一样轻松愉悦地学习本书。 

光盘中有两个重要的目录希望读者关注，“源文件”目录下是本书所有实例操作需要

的原始文件和结果文件以及上机实验实例的原始文件和结果文件。“动画演示”目录下是

本书所有实例的操作过程视频 AVI 文件，总共时长 360 分钟。 

如果读者对本书提供的多媒体界面不习惯，也可以打开该文件夹，选用自己喜欢的播

放器进行播放。 
提示：由于本书多媒体光盘插入光驱后自动播放，有些读者不知道怎样查看文件光盘

目录。具体的方法是退出本光盘自动播放模式，然后在单击计算机桌面上的“我的电脑”

图标，打开文件根目录，在光盘所在盘符上单击鼠标右键，在打开的快捷菜单中选择“打

开”命令，就可以查看光盘文件目录。 

五、读者学习导航 

本书突出了实用性及技巧性，使学习者可以很快地掌握 SolidWorks 中曲面造型的方法

和技巧，可供广大的技术人员学习使用，也可作为各大中专院校的教学参考书。 

本书由胡仁喜和刘昌丽主要编写，李鹏、周冰、董伟、李瑞、王敏、张俊生、王玮、

孟培、王艳池、阳平华、袁涛、闫聪聪、王培合、路纯红、王义发、王玉秋、杨雪静、张

日晶、卢园、万金环、王渊峰、王兵学、康士廷等参与了部分章节的编写。 

由于时间仓促，作者水平有限，疏漏之处在所难免，希望广大读者登录网站 www.sjzsan 
weishuwu.com 或发邮件（win760520@126.com）提出宝贵的批评意见。 

 
  编  者   
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1 第 章 

SolidWorks 是创新的易学易用的标准的三维设计软件，具有

全面的实体建模功能，可以生成各种实体，广泛应用在各种行业。

它采用了大家所熟悉的 Microsoft Windows 图形用户界面。使用

这套简单易学的工具，机械设计工程师能快速地按照其设计思想

绘制出草图，并运用特征与尺寸，绘制模型实体、装配体及详细

的工程图。SolidWorks 将产品设计置于 3D 空间环境中进行，可

以应用于机械零件设计、装配体设计、电子产品设计、钣金设计、

模具设计等中。应用范围广泛，如机械设计、工业设计、飞行器

设计、电子设计、消费品设计、通信器材设计、汽车设计等行业。 
本章简要介绍了 SolidWorks 的一些基本操作，是用户使用

SolidWorks 必须要掌握的基础知识。主要目的是使读者了解

SolidWorks 的系统概况，以及建模前的系统设置。 
 

SolidWorks 系统基本操作 
 
了解 SolidWorks 用户界面 
 
SolidWorks 系统设置 
 
SolidWorks 工作环境设置 

学 习 要 点 

        SolidWorks 2013 概述 
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SolidWorks 2013 中文版曲面造型从入门到精通     

1.1  基本操作 

SolidWorks 公司推出的 SolidWorks 2013，不但改善了传统机械设计的模式，而且具有

强大的建模功能、参数设计功能。在创新性、使用的方便性以及界面的人性化等方面都得到

了增强。大大缩短了产品设计的时间，提高了产品设计的效率。 

SolidWorks 2013 在用户界面、草图绘制、特征、零件、装配体、工程图、出详图、钣

金设计、输出和输入以及网络协同等方面都得到了增强，比原来的版本增强了 250 个以上的

用户功能，使用户可以更方便地使用该软件。 

1.1.1  启动SolidWorks 2013 

SolidWorks2013 安装完成后，就可以启动该软件了。在 Windows 操作环境下，执行“开

始”→“所有程序”→“SolidWorks2013”菜单命令，或者双击桌面上的 SolidWorks2013

的快捷方式图标 ，就可以启动该软件。图 1-1 所示是 SolidWorks2013 的启动画面。 

图 1-1  启动画面 

启动画面消失后，系统进入 SolidWorks2013 初始界面，初始界面中只有几个菜单栏和

快速工具栏，如图 1-2 所示。 

图 1-2  SolidWorks2013 初始界面 
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1.1.2  新建文件 

建立新模型前，需要建立新的文件。新建文件的操作步骤如下： 

（1）执行命令。执行“文件”→“新建”菜单命令，或者单击“快速”工具栏中的“新

建”图标按钮 ，执行新建文件命令。 

（2）选择文件类型。此时系统弹出如图 1-3 所示的“新建 SolidWorks 文件”对话框。

在该对话框中有零件、装配体及工程图三个图标。单击对话框中需要创建文件类型的图标，

然后单击“确定”按钮，就可以建立相应类型的文件。 

 
图 1-3  “新建 SolidWorks 文件”对话框 

不同类型的文件，其工作环境是不同的，SolidWorks 提供了不同文件的默认工作环境，

对应不同文件模板，当然用户也可以根据自己的需要修改其设置。 

在 SolidWorks 2013 中，新建 SolidWorks 文件对话框有两个版本可供选择，一个是高

级版本，另一个是新手版本。 

高级版本在各个标签上显示模板图标的对话框，当选择某一文件类型时，模板预览出现

在预览框中。在该版本中，用户可以保存模板添加自己的标签，也可以选择 tutorial 标签

来访问指导教程模板，如图 1-3 所示。 

单击图 1-3 中的“新手”按钮就会进入新手版本显示模式，如图 1-4 所示。该版本中使

用较简单的对话框，提供零件、装配体和工程图文档的说明。 

 

图 1-4  新手版本“新建 SolidWorks 文件”对话框 
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1.1.3  打开文件 

在 SolidWorks2013 中，可以打开已存储的文件，对其进行相应的编辑和操作。打开文

件的操作步骤如下： 

（1）执行命令。执行“文件”→“打开”菜单命令，或者单击“快速”工具栏中的“打

开”图标按钮 ，执行打开文件命令。 

（2）选择文件类型。此时系统弹出如图 1-5 所示的“打开”对话框。在对话框中的“文

件类型”下拉菜单用于选择文件的类型，选择不同的文件类型，则在对话框中会显示文件夹

中对应文件类型的文件。选择“预览”选项 ，选择的文件就会显示在对话框中“预览”窗

口中，但是并不打开该文件。 

选取了需要的文件后，然后单击对话框中的“打开”按钮，就可以打开选择的文件，对

其进行相应的编辑和操作。 

在“文件类型”下拉菜单中，并不限于 SolidWorks 类型的文件，如*.sldprt、*.sldasm

和*.slddrw。SolidWorks 软件还可以调用其他软件所形成的图形对其进行编辑，图 1-6 所示

就是 SolidWorks 可以打开其他类型的文件。 

       

               图 1-5  “打开”对话框                        图 1-6  打开文件类型列表 

1.1.4  保存文件 

已编辑的图形只有保存起来，在需要时才能打开该文件对其进行相应的编辑和操作。保

存文件的操作步骤如下： 

（1）执行命令。执行“文件”→“保存”菜单命令，或者单击“快速”工具栏中的“保
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存”图标按钮 ，执行保存文件命令。 

（2）设置保存类型。此时系统弹出如图 1-7 所示的“另存为”对话框。在对话框中的

“保存为”一栏用于选择文件存放的文件夹；“文件名”一栏用于输入要保存的文件名称；“保

存类型”一栏用于选择所保存文件的类型。通常情况下，在不同的工作模式下，系统会自动

设置文件的保存类型。 

 在“保存类型”下拉菜单中，并不限于 SolidWorks 类型的文件，如*.sldprt、*.sldasm

和*.slddrw。也就是说，SolidWorks 不但可以把文件保存为自身的类型，还可以保存为其他

类型的文件，方便其他软件对其调用并进行编辑。图 1-8 所示是 SolidWorks 可以保存为其

他文件的类型。 

   
                图 1-7  “另存为”对话框                    图 1-8  保存文件类型 

在图 1-7 所示的“另存为”对话框中，可以将文件保存的同时保存一份备份文件。保存

备份文件，需要预先设置保存的文件目录。设置备份文件保存目录的步骤如下： 

（1）执行命令。执行“工具”→“选项”菜单命令。 

（2）设置保存目录。系统弹出如图 1-9 所示的“系统选项”对话框，单击对话框中的

“备份/恢复”选项，在右侧“备份”中可以修改保存备份文件的目录。 

1.1.5  退出SolidWorks 2013 

在文件编辑并保存完成后，就可以退出 SolidWorks 2013 系统。执行“文件”→“退出”

菜单命令，或者单击系统操作界面右上角的“退出”图标按钮 ，可直接退出。 

如果对文件进行了编辑而没有保存文件，或者在操作过程中，不小心执行了退出命令，

则系统会弹出如图 1-10 所示的提示框。如果要保存对文件的修改，单击提示框中的“是”

按钮，系统会保存修改后的文件，并退出 SolidWorks 系统。如果不保存对文件的修改，则

单击提示框中的“不保存”按钮，系统不保存修改后的文件，并退出 SolidWorks 系统。单

击“取消”按钮，则取消退出操作，回到原来的操作界面。 
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           图 1-9  “系统选项”对话框                     图 1-10  系统提示框 

1.2  用户界面 

新建一个零件文件后，SolidWorks2013 的用户界面如图 1-11 所示。 

 
图 1-11  SolidWorks 界面 
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