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前 言前  言 
Creo Parametric 是 PTC 公司为工业产品设计提供完整解决方案而推出的 CAD 设计系

统软件。Creo Parametric 以参数化设计技术而闻名，目前广泛应用于机械、汽车、航空、

航天、家电等工业设计领域，全球约有 25 万设计工程师和设计人员在使用。 

机械设计是设计人员为了满足社会和人们对机械产品的需求，运用科技知识和方法对

机械的工作原理、结构、运动方式、力和能量的传递方式、各个零件的材料和形状尺寸、

润滑方式及外观等进行构思、分析和计算，并将其转化为具体的描述，作为制造依据的工

作过程。 

一、本书特色 

市面上的 Creo Parametric 和 Pro/ENGINEER 学习书籍浩如烟海，读者要挑选一本自己

中意的书反而很困难，真是“暖花渐欲迷人眼”。那么，本书为什么能够在您“众里寻她

千百度”之际时，于“灯火阑珊”中让您“蓦然回首”呢，那是因为本书有以下 5 大特色： 

 作者权威 
本书作者有多年的计算机辅助设计领域工作经验和教学经验。本书是作者总结多

年的设计经验以及教学的心得体会，历时多年精心编著，力求全面细致地展现出 Creo 
Parametric 在机械设计应用领域的各种功能和使用方法。 
 实例专业 

本书中有很多实例本身就是机械工程设计项目案例，经过作者精心提炼和改编。

不仅保证了读者能够学好知识点，更重要的是能帮助读者掌握实际的操作技能。 
 提升技能 

本书将工程设计中涉及到的机械设计方面的专业知识融于其中，让读者深刻体会

到利用 Creo Parametric 工程设计的完整过程和使用技巧。真正做到以不变应万变。为

读者以后的实际工作做好技术储备，使读者能够快速掌握工作技能。 
 内容精彩 

全书以实例为绝对核心，透彻讲解机械设计中的各种类型案例，书中采用的案例

多而且具有代表性，经过了多次课堂和工程检验；案例由浅入深，每一个案例所包含

的重点难点非常明确，读者学习起来会感到非常轻松。 
 知行合一 

结合大量的实例详细讲解 Creo Parametric 知识要点，让读者在学习案例的过程中

潜移默化地掌握 Creo Parametric 软件操作技巧，同时培养了工程设计实践能力。 

二、本书的组织结构和主要内容 

本书是以最新的 Creo 2.0 版本为演示平台，着重介绍 Creo 软件在机械设计中的应用

方法。全书分为 2 篇共 14 章。各部分内容如下： 



 

基础知识篇—介绍必要的基本操作方法和技巧。 

第 1 章 CreoParametric 2.0 基础；第 2 章零件建模的特征；第 3 章装配概述；第 4 章创

建工程图； 

工程设计篇——详细介绍各种类型机械零件设计方法和技巧。 

第 5 章螺纹类零件的设计；第 6 章盘盖类零件的设计；第 7 章轴类零件的设计；第 8
章齿轮类零件的设计；第 9 章叉架类零件的设计；第 10 章箱体类零件的设计；第 11 章曲

面造型零件设计；第 12 章装配设计；第 13 章工程图设计；第 14 章手压阀设计综合实例。 

三、本书源文件 

本书所有实例操作需要的原始文件和结果文件以及上机实验实例的原始文件和结果

文件都在随书光盘的“yuanwenjian”目录下，读者可以复制到计算机硬盘下参考和使用。 
提示：在将源文件复制到硬盘中时，一定要注意文件的保存路径中一定不能出现汉字，

因为 Pro/ENGINEER 不能识别汉字命名的路径。 

四、光盘使用说明 

本书除利用传统的纸面讲解外，还随书配送了多媒体学习光盘。光盘中包含全书讲解

实例和练习实例的源文件素材，并制作了全程实例动画同步 AVI 文件。利用作者精心设计

的多媒体界面，读者可以随心所欲，像看电影一样轻松愉悦地学习本书。 

光盘中有两个重要的目录希望读者关注，“yuanwenjian”目录下是本书所有实例操作

需要的原始文件和结果文件以及上机实验实例的原始文件和结果文件。“动画”目录下是

本书所有实例的操作过程视频 AVI 文件，总共时长 360 分钟。 

如果读者对本书提供的多媒体界面不习惯，也可以打开该文件夹，选用自己喜欢的播

放器进行播放。 
提示：由于本书多媒体光盘插入光驱后自动播放，有些读者不知道怎样查看文件光盘

目录。具体的方法是退出本光盘自动播放模式，然后在单击计算机桌面上的“我的电脑”

图标，打开文件根目录，在光盘所在盘符上单击鼠标右键，在打开的快捷菜单中选择“打

开”命令，就可以查看光盘文件目录。 

五、读者学习导航 

本书突出了实用性及技巧性，使学习者可以很快地掌握 CreoParametric 中机械设计的

方法和技巧，可供广大的技术人员和机械工程专业的学生学习使用，也可作为各大、中专

院校的教学参考书。 

本书由三维书屋工作室策划，主要由胡仁喜和刘昌丽编写，李鹏、周冰、董伟、李瑞、

王敏、张俊生、王玮、孟培、王艳池、阳平华、袁涛、闫聪聪、王培合、路纯红、王义发、

王玉秋、杨雪静、张日晶、卢园、万金环、王渊峰、王兵学、康士廷等也参加了部分编写

工作。 

由于时间仓促，作者水平有限，疏漏之处在所难免，希望广大读者登录网站

www.sjzsanweishuwu.com 或发邮件（win760520@126.com）提出宝贵的批评意见。 
  编  者   
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基础知识篇 

本篇主要介绍 Creo Parametric 2.0 有关基础知识，包括基础、

零件特征的建模、装配概述、工程图绘制等内容。 

通过本篇的学习，读者可以大体掌握 Creo Parametric 2.0 机械

设计的基本理论知识，为后面的具体机械造型设计应用进行必要的知

识准备。 



 

1 第 章 

Creo Parametric2.0 是全面的一体化

软件，可以让产品开发人员提高产品质

量、缩短产品上市时间、减少成本、改

善过程中的信息交流途径，同时为新产

品的开发和制造提供了全新的创新方

法。 
Creo Parametric2.0 不仅提供了智能

化的界面，使产品设计操作更为简单，

并且继续保留了 Creo Parametric 将
CAD/CAM/CAE 三个部分融为一体的

一贯传统，为产品设计生产的全过程提

供概念设计、详细设计、数据协同、产

品分析、运动分析、结构分析、电缆布

线、产品加工等功能模块。 

建模准则 

系统配置 

学 习 要 点 

Creo Parametric 2.0 基础  
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1.1  Creo Parametric 2.0 工作界面介绍 

1.1.1  Creo Parametric 2.0 界面使用初步 

出现闪屏后，将打开如图 1-1 所示的 Creo Parametric 2.0 工作界面。一进入 Creo 

Parametric 2.0 工作界面，系统会直接通过网络和 PTC 公司的 Creo Parametric 2.0 资源

中心的网页链接上（如果网络通的话）。要取消一打开 Creo Parametric 2.0 就和资源中

心的网页链接这一设置（可以先跳过这个操作，看过工作窗口的布置后再进行这一个操

作），可以在菜单栏中选择“文件”→“选项”命令，打开“Creo Parametric 选项”对话

框，单击“窗口设置”选项，如图 1-2 所示。 

 

图 1-1  Creo Parametric 2.0 窗口 

 

图 1-2  “Creo Parametric 选项”对话框 
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取消勾选“启动时展开浏览器”复选框，单击“确定”按钮，这样以后再打开 Creo 

Parametric 2.0 时将不会链接到资源中心网页。 

单击“主页”功能区“数据”面板中的“新建”按钮 ，打开“新建”对话框，选择

一个类型后，单击“确定”按钮，进入 Creo Parametric 2.0 工作界面，如图 1-3 所示 

Creo Parametric 2.0 的工作界面分为 8 个部分，分别是标题栏、快速访问工具栏、

功能区、视图工具栏、绘图区、浏览器窗口、拾取过滤器和消息显示区。 

  

浏览器窗口 

标题栏 

功能区 

绘图区 

拾取过滤器 

快速访问工具栏 

消息显示区 

“视图”工具栏 

 

图 1-3  Creo Parametric 2.0 工作界面 

1.1.2  标题栏 

标题栏显示当前活动的工作窗口名称，如果当前没有打开任何工作窗口，则显示系统

名称。系统可以同时打开几个工作窗口，但是只有一个工作窗口处于活动状态，用户只能

对活动的窗口进行操作。如果需要激活其他的窗口，可以在菜单栏中的“窗口”菜单条中

选取要激活工作窗口，此时标题栏将显示被激活的工作窗口的名称。 

1.1.3  “快速访问”工具栏 

由重做”按钮 、“重新生成”按钮 、“窗口”按钮 以及“关闭”按钮 等

组成，单击“自定义快速访问工具栏”按钮 ，打开如图 1-4 所示的下拉列表，通过勾

选或取消勾选列表中的复选框可以自定义添加或删除快速访问工具栏的一些命令符号的

显示状态，当勾选时，该命令将在自定义快速访问工具栏中显示，不勾选时则隐藏。 

 

图 1-4  快速访问工具栏下拉列表 
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