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前    言 

AutoCAD 是美国 Autodesk 公司推出的，集二维绘图、三维设计、渲染及通用数据库

管理和互联网通信功能于一体的计算机辅助绘图软件包。自 1982 年推出以来，从初期的

1.0 版本，经多次版本更新和性能完善，现已发展到 AutoCAD 2014，其不仅在机械、电

子和建筑等工程设计领域得到了广泛的应用，而且在地理、气象、航海等特殊图形的绘

制，甚至乐谱、灯光、幻灯和广告等领域也得到了广泛的应用，目前已成为计算机 CAD

系统中应用最为广泛的图形软件之一。 

本书的编者都是各高校多年从事计算机图形教学研究的一线人员，具有丰富的教学

实践经验与教材编写经验，能够准确地把握读者心理与实际需求。值此 AutoCAD 2014 面

市之际，编者根据读者工程应用学习的需要编写了此书。 

本书具有以下突出特点： 

1.在内容组织上遵循由浅入深原则，突出了易懂、实用、全面的特点。每章前面有

本章导读，使读者有的放矢；每个功能讲解都附有实例，让读者快速把握AutoCAD相关功

能。 

2.注重理论与操作相结合。结合实例对知识点进行详细讲解，使读着切实掌握，并

做到可以举一反三。 

3.注意了对绘图整体的设计观念的培养，同时又强调了绘图过程的详细介绍及实用

性技巧的说明。 

4.学科涵盖全面。本书内容涵盖了AutoCAD应用的各个主要学科，包括机械、建筑、

室内设计、电气设计等主要工程应用学科，所以本书适用于当今社会应用各种主流行业

从业人员自学和参考需要。 

为了保证读者能够从零开始，本书对基础概念的讲解比较全面，在编写过程中由浅

入深，后面的实例具有典型性、代表性。 

本书首先对AutoCAD 2014中文版基础进行详细介绍，包括基本操作、基本绘图命令、

高级绘图命令、图层的设置与管理、精确定位工具、平面图形编辑命令等；接下来介绍

文字与表格、尺寸标注、图块与外部参照、辅助绘图工具等；然后介绍了AutoCAD三维功

能。为了体现AutoCAD的高端分析功能，本书特意讲解AutoLISP编程等相关知识；最后通

过各个方面的实例应用介绍，让读者在掌握绘图技术的基础上学会工程设计的一般方法

和技巧。 

随书光盘包含全书所有实例的源文件和操作过程录屏讲解动画，总时长达1000分钟。

为了开阔读者的视野，促进读者的学习，光盘中还免费赠送时长达800分钟的AutoCAD工

程案例学习录屏讲解动画教程和相应的实例源文件，以及AutoCAD使用技巧集锦电子书和

各种实用的AutoCAD工程设计图库。 



本书结构清晰，实例丰富，书中包含有机械、建筑、电气、三维建模以及AutoLISP

编程的典型实例，每个实例均配有图形源文件和操作动画演示，以着重培养读者的自学

和应用的能力。 

本书是面向AutoCAD初、中级用户的一本实用教程，既可以作为计算机辅助设计

（AutoCAD）的技能培训教材，也可以作为初学者的自学指导教材。 

本书由三维书屋工作室策划，沈阳市化工学校的宋德仁老师和军械工程学院的胡仁

喜老师主要编写。其中 1～12 章由宋德仁老师编写，13～18 章由胡仁喜老师编写。闫聪

聪、孟培、卢园、张日晶、王义发、杨雪静、康士廷、王敏、王培合、王玉秋、周冰、

王艳池、王玮、张俊生、王兵学、杨平华、刘昌丽、王渊峰、董伟、李瑞、周广芬、李

鹏、阳平华、路纯红等也参加了部分编写工作。 
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