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III 

前  言 

AutoCAD 2013 是一款功能强大的行业设计工具，面向机械设计人员、建筑设计人员等

专业人士发掘创意、记录设计，并由可靠的 DWG 技术进行协作，已经成为当前深受广大用

户喜爱的工程绘图软件。随着用户对绘图软件的需求不断提高，AutoCAD 系列办公软件的

版本也不断更新。AutoCAD 2013 作为一款工程绘图软件，其组件涵盖了工程和建筑应用的

所有领域。为帮助读者快速掌握与应用 AutoCAD 2013 绘图软件，以便在日常的学习和工作

中学以致用，我们编写了本书。 
本书为读者快速地入门 AutoCAD 2013 提供了一个崭新的学习和实践平台，无论从基础

知识安排还是实践应用能力的训练，都充分地考虑了用户的需求，快速达到理论知识与应用

能力的同步提高。 
本书在编写过程中根据电脑初学者的学习习惯，采用由浅入深、由易到难的方式讲解，

读者还可以通过随书赠送的多媒体视频教学光盘进行学习。全书结构清晰，内容丰富，主要

内容包括以下 5 方面的内容： 
1.AutoCAD 2013 的基本操作和工具 
本书第 1～4 章，分别介绍了 AutoCAD 2013 工作平台、设置绘图环境、绘制基本二维

图形和编辑图形对象的相关操作方法。 
2.编辑图形特性与设置 
本书第 5～9 章，全面介绍了对象特性与图层、尺寸标注、文字与表格、图块和外部参

照和对象填充与光栅图像的操作方法与技巧。 
3.绘制与编辑三维图形 
本书第 10～12 章，介绍了三维图形的绘制基础、绘制三维基本图形和编辑三维图形的

方法与技巧。 
4.动画渲染以及布局打印 
本书第 13～14 章，介绍了动画、灯光与渲染和布局与打印的相关操作方法。 
5.制图案例的讲解 
本书第 15 章，介绍了机械制图与建筑制图案例的相关操作。 
本书由文杰书院组织编写，参与本书编写工作的有李军、袁帅、许媛媛、梁晨、王超、

李强、高桂华、安国英、李统财、刘义、贾亚军、蔺影、李伟。 

真切希望读者在阅读本书之后，不但可以开阔视野，同时也可以增长实践操作技能，并

从中学习和总结操作的经验和规律，达到灵活运用的水平。 
鉴于编者水平有限，书中纰漏和考虑不周之处在所难免，热忱欢迎读者予以批评、指

正，以便我们日后能为您编写更好的图书。 
如果您在使用本书时遇到问题，可以访问网站 http：//www.itbook.net.cn 或发邮件至

itmingjian@163.com 与我们交流和沟通。 
编  者     
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第1 章 

认识 AutoCAD 2013 工作平台 
 
 

本章知识要点 

◎ 认识 AutoCAD 2013 
◎ AutoCAD 2013 中文版的工作界面 
◎ 图形文件的基本操作 

学习目标 

本章主要介绍了 AutoCAD 2013 的基础知识，同时讲解了

AutoCAD 2013 中文版的工作界面，在本章的最后还讲解了图形

文件的基本操作。通过本章的学习，用户可以认识 AutoCAD 
2013 工作平台方面的知识，为进一步深入学习 AutoCAD 2013 知

识奠定了良好基础。 
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1.1  认识 AutoCAD 2013 

AutoCAD 2013 系列产品是美国 Autodesk 公司推出的一款绘图程序软件具有强大的设

计功能，下面介绍 AutoCAD 2013 的基础知识。 

1.1.1   AutoCAD 2013 概述 

AutoCAD 2013 是 AutoCAD 系列软件的最新版本。AutoCAD 2013 系列产品涵盖一系列

功能强大的行业设计工具，支持工程设计人员等专业人士发掘创意、记录设计，并由可靠的

DWG 技术进行协作。AutoCAD 2013 系列产品提供多种全新的高效设计工具，随着新功能的

增加，提升了产品的整体性能，同时使软件变得更易于存取、更加灵活。 

1.1.2   AutoCAD 的应用领域 

AutoCAD 2013 被广泛地应用于机械、电子、土木、建筑、航空、航天、轻工和纺织等

领域，AutoCAD 2013 主要应用于二维绘图，同时 AutoCAD 2013 还提供三维绘图功能，下

面将具体介绍 AutoCAD 2013 在机械和建筑领域的应用。 

1.机械领域 

使用 AutoCAD 2013 可以绘制机械图，如吊车、机械车床、工具、打磨机和咬合齿轮

等，使用 AutoCAD 2013 绘制机械图可以严格按照标准绘制图形，如图 1-1 所示。 

2.建筑领域 

使用 AutoCAD 2013 可以建筑框架图，包括室内装潢和建筑整体设计等，使用

AutoCAD 可以快速准确地绘制建筑图形，如图 1-2 所示。 
 

           
                        图 1-1                                   图 1-2 
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1.2  AutoCAD 2013 中文版的工作界面 

AutoCAD 2013 中文版的工作界面包括工作空间、标题栏、菜单栏、工具栏、【面板】

选项、绘图窗口、坐标系和状态栏等，掌握 AutoCAD 2013 中文版的工作界面，用户可以

更方便地进行操作，下面介绍 AutoCAD 2013 中文版的工作界面方面的知识。 

1.2.1   工作空间 

AutoCAD 2013 工作空间包括草图与注释空间、三维基础空间、三维建模空间和

AutoCAD 经典空间四种，下面分别介绍 AutoCAD 2013 的四种工作空间界面。 

1.草图与注释空间 

草图与注释空间是 AutoCAD 2013 默认的工作空间，草图与注释空间包括【菜单浏览

器】按钮 、命令行、状态栏、选项卡和面板等功能，如图 1-3 所示。 
 

 

图 1-3  

2.三维基础空间 

三维基础空间包括【菜单浏览器】按钮 、命令行、状态栏、选项卡和面板等功能，其

中面板中包括绘制三维图形需要的工具，如图 1-4 所示。 

选项卡 

状态栏 
命令行 

【菜单浏览器】 
按钮 

面板 

多学一点 

AutoCAD 2013 软件整合了制图和可视化，加快了任务的执行，能够满足个人

用户的需求和偏好，能够更快地执行常见的 CAD 任务，更容易找到那些不常见的

命令。 



 

 

4 ○ AutoCAD 2013 中文版从入门到精通 

15 
P353 

3 
P45 

2 
P23 

1 
P1 

14 
P335 

13 
P317 

12 
P285 

11 
P253 

10 
P231 

9 
P211 

8 
P187 

7 
P165 

6 
P143 

5 
P123 

4 
P83 

 
 

 

图 1-4  

3.三维建模空间 

三维建模空间包括【菜单浏览器】按钮 、命令行、状态栏、选项卡和面板等功能，其

中面板中包括绘制三维图形需要的工具，如图 1-5 所示。 
 

 

图 1-5  

4.AutoCAD 经典空间 

AutoCAD 经典空间包括【菜单浏览器】按钮 、常用主菜单、常用工具栏和工具选项

板、命令行和状态栏等，如图 1-6 所示。 

【菜单浏览器】 
按钮 

 

命令行 
状态栏 

面板 

选项卡 

【菜单浏览器】 
按钮 

 

命令行 
状态栏 

面板 

选项卡 
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图 1-6   

 
 
 
 

1.2.2   切换工作空间 

在使用 AutoCAD 2013 时，用户可以单击【工作空间】下拉按钮 ，完成对工作空间的

切换，下面介绍切换工作空间的操作方法，如图 1-7～图 1-9 所示。 
 

 
图 1-7 

 01   单击【草图与注释】按

钮 

№1  在 AutoCAD 工作界面的

自定义快速访问栏中，单

击选择【草图与注释】按

钮 。 

  

命令行 

【菜单浏览器】 
按钮 

常用工具栏 工具选项板 
 

常用主菜单 
 

状态栏 

№1

多学一点 

AutoCAD 2013 提供的自定义功能，包括能对工具栏自定义的修改，用户可以

直接在应用程序窗口中交互添加、重新定位和删除命令。 
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