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前言  1
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人世间，擅长逻辑的人凤毛麟角，拙于逻辑的人则

如过江之鲫。

既如此，你是否也想通过有趣的谜题来磨炼“脑

力”，增强逻辑能力呢？

拙于逻辑的人往往在辩论中失利，可事后想来完全

不应该失利。并且，由于不善言辞也经常上当，蒙受损

失。或者由于缺少关键的一句话而失去重要朋友，甚至

家庭反目⋯⋯

另一方面，逻辑训练也没有多难。只要日积月累，

就会令人刮目相看。

本书就是为拙于逻辑的人编写的入门书，广泛撷取

古往今来有名的逻辑谜题对读者进行基本训练，以便其

练成擅长逻辑的头脑。

你不妨用本书中的问题去考考那些能言善辩的人，

如果意外地发现他们头脑也不冷静，或者心气浮躁，你

也会增加些许自信吧。
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本书的出版一如既往地得到了 PHP 研究所太田智

一的帮助。太田君在编辑方面的实力和缜密都令人钦

佩。万一在本书中发现印刷等方面的差错，则是本书奉

送的另一种“惊喜”了。感谢太田君让我从写作本书

中得到乐趣。

逢泽明

2004 年 5 月 2 日（铅笔纪念日）

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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这里共有 85 道挑战性的题目，每道

题目及其分数都由小花猫哈姆林、熊猫

点点、老虎罗伯特、黑猩猩菲利浦、天

马亚力山大掌控。下面，请看他们的自

我介绍。

名字：()*

致词：+,-./0123456

789:;,-<=>?3@ABC$

%DCE1FGH

名字：II

致词：./013JKLM+-

?N 4OPQRST03UVWXRF

YZH
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名字：[\]

致词：,^O_‘ab3cdePf

g^0hH M+-./0123eiP

jklm< =>?H

名字：nop

致词：qrsstu3vVwxy

zH M{|./01}N 4V~:G

��J]Vr���H

名字：����

致词：./0�13�IT0��F

�:��H ��JM+-3vU��.

�������H

注意：本书单页为题目，其背面为答案，所有题

目，满分 1000 分。先别看答案，试着自己回答问题，

计算一下你的得分，然后到书末附赠的“逻辑能力诊

断”中去看你自己的诊断书。
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问 １  1
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逻辑学的基础题目。

“春子或夏子爱财。”

那么，是不是说如果春子爱财，夏子就不爱财呢？
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檧檧檧檧檧檧檧檧檧檧檧

檧檧檧檧檧檧檧檧檧檧檧

殌

殌殌

殌

"

#$%&’()*+,

在逻辑学中，“A或 B”不仅包括“A或 B中的某

一方”，也包括“A和 B双方”。

这是逻辑学中最基本的原理。想提高逻辑能力的

人，或者想成为电脑高手的人，都必须牢牢记住。

如果说“春子或夏子或秋子或冬子爱财”，虽说有

点啰嗦，但也意味着可能 4 个人都爱财。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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现在开始接触真正的逻辑谜题。

有 3 个美女，其实是“天使”、“魔鬼”和“常人”

三姐妹。天使总是说真话，魔鬼总是说假话，常人有时

说真话，有时说假话。

黑发美女说：“我不是天使”。

茶发美女说：“我不是常人”。

金发美女说：“我不是魔鬼”。

到底谁是谁呢？
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-./0(12./3415./67,

唉！逻辑可真是复杂。特别是掺杂着假话的逻辑，

就更让人劳神。不妨用下表来帮助我们思考。

天使 魔鬼 常人

黑发 No No Yes
茶发 No —

金发 — —

首先，黑发美女不是天使，因为天使只说真话，如

果她是天使，她就不能说自己“不是天使”。并且，黑

发也不是魔鬼，否则她说的“我不是天使”就成了真

话，而魔鬼总是说假话的。所以，黑发只能是常人。

接下来，再看茶发美女。她不可能是常人（因为

前面已经确定黑发美女是常人），她也不可能是魔鬼，

否则“我不是常人”就成了真话，而魔鬼是不说真话

的。所以，茶发美女是天使。

两个已经确定了，那余下的金发美女，就只能是魔

鬼了。吓人耶！
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这道题换一下思路。

能不能把一张纸变成附图所示的形状？当然，不能

折双层。
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檧檧檧檧檧檧檧檧檧檧檧

檧檧檧檧檧檧檧檧檧檧檧

殌
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如果把图形重画为下图，就知道这个形状是可以变

成的，只要照图去折就可以了。

有时，对于“能”与“不能”二者择一的问题也

不得不考虑现实世界的制约。

不要只是拍脑袋想，而忘记了动手的能力。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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再来一道逻辑学基础题目。

“春子且夏子不爱财”。

那么，请问是哪个人爱财呢？

（接第 8 页）
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这类题目最基本的方法是画图帮助思考。

“春子爱财”可以用图（a）中的圆来表示。圆内

表示“春子所爱的全部”（数学称为“集合”），而圆的

外面则代表“春子不爱的全部”。

“夏子爱财”也可以用圆来表示。如图（a）所示，

这个圆与春子那个圆有重叠的部分，重叠部分表示

“春子且夏子都爱”。除此以外的所有部分，即图（b）

中的阴影部分表示“春子且夏子都爱”的否定（此处

是解答问题的关键）。

图（b）包括这样几个部分：①“春子爱，夏子不

爱”；②“夏子爱，春子不爱”；③“春子和夏子都不

爱”。第 ③ 部分就是答案。

否定“春子且夏子爱财”，就变成了“春子或夏子

不爱财”，记住“且”与“或”的这种替换规则是很有

用的。在第 13 题我们还会遇到这种情况。（图见第 7 页

下）
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我们逐步开始接触真正的谜题。

A ～ F共 6 人环桌而坐。

① A在 B的右边，与 B隔 1 个座位；

② C在 D的正对面；

③ E在 F的左面，与 F隔 1 个座位。

那么，如果 F不挨着 D，A的右邻是谁？

图中已经标出了 A和 B的位置，请把其余的位置

标出来，再回答。
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檧檧 檧

檧檧檧

殌

殌殌

殌

"

E,

座次如附图所示。

经过尝试会发现，这是唯一结果。

C在 D的正对面，所以，他应该坐在图中的右上座

位或者左下座位。

另外，由于“F不挨着 D”，D只能是 A的左邻。

在余下的座位中，由于“E 在 F的左面，与 F 隔 1

个座位”，所以，A的右邻是 E。
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小弘与 2 个朋友划拳，结果由于平手太多，一直难

分胜负。

于是，小弘想：如果只有 2 个人划拳，可能就不会

有这么多平手了。

他的想法对吗？
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檧檧檧檧
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BC,

如果 2 个人划拳，总共有 9 种组合（3 × 3），因此，

有 1 /3 的概率是平手。

而 3 个人划拳，共有 27 种可能的组合（3 × 3 × 3），

其中平手的组合是：

“石头、石头、石头”、“石头、布、剪子”、“石

头、剪子、布”；

“布、石头、剪子”、“布、布、布”、“布、剪子、

石头”；

“剪子、石头、布”、“剪子、布、石头”、“剪子、

剪子、剪子”。

共 9 种组合。

也就是说，此时平手的概率也是 1 /3。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


