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2002年 5 月全国语言与符号学第五届年会在南京师范大学召开，《符

号与符号学新论》就是这次盛会的论文集。两位秘书长，顾嘉祖教授和辛

斌教授对论文集的编辑做了繁重的组稿、审订和编辑工作。他们对这次会

议的重大意义在“编者的话”和“跋”中也作了深刻又颇有见地的系统总结，

如符号学研究的本土化、文化符号学在我国的发展、符号学的应用研究、学

术开放性和学术争鸣等。回想一个世纪前索绪尔虽然有远见地提出符号

学这门崭新的学科，但限于当时的认识水平和技术力量，他只能从研究语

言学诸问题入手。他没有想到符号学的研究在今天已成为显学。回想十

年前我国外语界在苏州大学召开第一届年会，当时我信心不是很足，我的

心态只是为朋友们敲敲边鼓而已。这十年在符号学研究方面所取得的飞

跃是有目共睹的，《符号与符号学新论》所收录的各篇论文是最好的历史见

证。加拿大、美国和日本的学者前来与会，也表明我国符号学研究正在与

国际接轨。

促使符号学取得如此蓬勃发展从宏观上讲有三个原因。

首先，人们在语言学研究中已充分感到许多语言学的问题，不论是词

汇句法的，或是语义的、字音的，最终还得从符号学的源头探索。不久前，

我在一次学术会议上作了一个题为“意义的多模态构建”的发言，这个发言

讨论了中国人民大学的学生如何利用 PowerPoint 在语言、图像、音响、点句

等方面来表述澳大利亚的历史地理和社会文化。台下一位老师当场提出问

题，说这只是幻灯片的不断变换，不是语言学。我们的分歧就在于这位老

师试图把意义问题放在语言学这个学科来解决，而我认为语言学不能解决

人们如何表达对主客观世界的所有问题，许多问题需要提升到符号学的层

次才能说得清楚。
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第二，如果说索绪尔限于他所处的时代，提出把符号学的研究先放一

下情有可原。随着科学技术的发展，特别是信息科学的发展，人类已进入

数字化的时代、超文本的时代、多媒体的时代。虽然人类从早期对符号的

使用进入到特殊的语言符号的使用（口述的和书面的）是人类文明的一大

进步，如今我们又从单纯的语言符号的使用回归到多种符号的使用，也是

人类文明的一大进步。计算机的发展受益于人们对数字符号的认识，计算

机的大众化又是与图标的使用分不开的。至于计算机中介交流技术的发

展更推动了信息的传递和意义的多模态表述，因此今天我们对符号学认识

的提高和加强其研究，完全是历史的必然。

第三，正如本论文集所收录的各篇文章所启示的，我们不仅研究有关

符号学的理论问题，如符号学研究的各种模式、元语言符号和符号的分类、

符号与文化和意识形态的关系等等，也开始注意符号学的应用问题。在我

印象里，第一次苏州会议上只有两个发言介绍过广告符号学的内容。时隔

十年，本论文集已有不少文章涉及符号在修辞学、话语分析、翻译、新闻报

道等方面的应用。从国内外的材料看，诸如设计符号学、戏剧符号学、文学

符号学、商业符号学、民俗符号学、网络符号学等研究可谓层出不穷。这表

明符号植根于广大人民群众的生活之中，也表明我们需要更深入地研究符

号学。我们今天不研究，还待何时？我们搞语言的不研究，舍我其谁？

最后，就本论文的出版，我还想谈这么一个问题———最近几年来，高校

在评估科研成果时有这样一个成文的或不成文的“规定”，凡是在论文集中

发表的不算成果。我不太同意这种意见。一方面，我认为论文集最能集中

地、全面地反映某一学科的最新进展，这比把文章分散在各个杂志上更能

掌握全面，更能保存完整。即使有些杂志搞一两期专刊，还是成不了规模。

从国外科研论文的参考文献看，有不少引用了各种论文集的研究成果。另

一方面，大部分的论文集在质量上是有保证的，以《符号与符号学新论》为

例，它的 30 余篇文章便是从 80 多篇论文中精选出来的。也就是说，科研成

果不论是在杂志上发表，还是在论文集中发表，关键在于质量。论文集一

般是由会议主办学校在具体学会的专家教授们指导下编辑的，质量上有更

好的保证。

胡壮麟

2006 年 9 月 11 日

北京大学蓝旗营寓所



2002 年 5 月在南京师范大学召开的全国语言与符号学第五届

年会是本研究会历史上出席人数最多、与会者的学术层次最高、符

号学研究成果最丰厚的一次学术盛会，也是中国符号学研究史上的

一个重大转折点。我们这样说主要包含了以下几层含义：第一，这

次会议为符号学研究的创新特色与符号学研究的本土化开辟了新

路子，许多研究成果既与国际接轨，又体现本民族的特色，在经济全

球化的大气候中坚持了各地域文化多样性的原则，体现了中国学者

对国际符号学科学的贡献；第二，这次会议在重视研究传统符号学

经典作家的同时，表现出了对文化符号学研究的浓厚兴趣，俄罗斯

和前苏联的文化符号学研究成果在大会和分组讨论会上反响强烈，

扭转了过去只注重西方几位符号学权威学者的倾向，为拓宽中国符

号学研究的视野作了一次成功的尝试，成为本届大会的一个学术亮

点；第三，本届符号学大会为符号学的应用研究展示了前所未有的

发展前景，以语言符号学为研究重点的中国语言与符号学研究会利

用多数与会者从事语言研究的学术特长，从语言各层面论证符号学

理论，本届大会上这种符号学应用研究论文篇数之多、内容之深入、

质量之高也是往届符号学大会少有的；第四，这次大会自始至终坚

持了学术开放性原则，尽管这是一次国内学术会议，我们也邀请了

加拿大、美国、日本的学者出席会议，他们在会上畅所欲言，阐述各自



的学术见解，使与会者了解了目前国外符号学研究的一些前沿课题

和热点问题，有助于他们在今后的研究中拓宽领域，克服片面性；第

五，这次大会鼓励学术争鸣，使得与会者都能各抒己见，发表不同观

点，并做到理性、真诚和宽容，对一些有争议的理论和观点展开深入

的探讨，我们希望这种学术气氛能保持下去。应该承认，学术争鸣

是发展学术理论的有效方法。当然我们提倡“百花齐放、百家争鸣”

的方针，并不是说在争鸣中一定要争出一个结果来，因为真理需要

实践的检验，认清是非需要一定的时间。但通过争鸣，双方或多方

亮出观点，这样做有利于科学工作者独立思考，逐步形成比较科学

统一的意见。在目前符号学仍处于“前科学时期”，尚未形成一门独

立学科的情况下，这一点尤为重要。

我们根据全国语言与符号学第五届年会的上述特点从 80 余篇

论文中精选出 30 余篇编了这个集子，希望能为进一步推动中国的

符号学研究做出一点贡献。在编辑过程中，我们得到全国语言与符

号学研究会会长胡壮麟教授的悉心指导和大力扶持，在此表示最衷

心的感谢。我们感谢南京师范大学外国语学院院长张杰教授对出

版本书所给予的多方面的热情支持和重要的组织保证。我们还要

感谢东南大学出版社编辑刘坚先生，他坚持把社会效益放在首位，

热情支持出版像符号学这一类理论性、专业性强的学术著作。

由于编者水平有限，加上时间仓促，本书中定有不当之处，敬请

读者不吝赐教。

顾嘉祖 辛 斌

2006 年 10 月

南京师范大学随园校区
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第一部分　 符号学新论

计算机符号学

Ｃｏｍｐｕｔｅｒ Ｓｅｍｉｏｔｉｃｓ

胡壮麟
Ｈｕ Ｚｈｕａｎｇｌｉｎ
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ｏｆ ｐｒａｃｔｉｓｉｎｇ ｔｈｅ ｓｅｍｉｏｓｉｓ ｃｙｃｌｅ ｗｉｔｈｉｎ ａ ｄｉｇｉｔａｌ ｃｏｍｐｕｔｅｒ． Ｂａｓｅｄ ｏｎ

ｃｒｉｔｅｒｉａ ｓｅｔ ｕｐ ｆｏｒ ｃｏｎｓｔｒｕｃｔｉｏｎ ｏｆ ｔｈｅｏｒｅｔｉｃａｌ ｎｅｔｗｏｒｋ，ｔｈｅ ｐａｐｅｒ ｓｔａｒｔｓ

ｗｉｔｈ ａｎ ｉｎｔｒｏｄｕｃｔｉｏｎ ｏｆ ｔｈｅ ｓｔｒｅｎｇｔｈｓ ａｎｄ ｐｒｏｂｌｅｍｓ ｏｆ ｖａｒｉｏｕｓ

ｔｈｅｏｒｅｔｉｃａｌ ｐａｒａｄｉｇｍｓ，ｓｕｃｈ ａｓ ｔｈｅ ｇｅｎｅｒａｔｉｖｅ ｐａｒａｄｉｇｍ，ｔｈｅ ｌｏｇｉｃａｌ

ｐａｒａｄｉｇｍ，ｔｈｅ Ｅｕｒｏｐｅａｎ ｓｔｒｕｃｔｕｒａｌｉｓｔ ｐａｒａｄｉｇｍ，ａｎｄ Ｅｕｒｏｐｅａｎ ｓｅｍｉｏｔｉｃ

ｒｅｓｅａｒｃｈ． Ｆｏｕｒ ｌｏｃａｌ ｐｅｒｓｐｅｃｔｉｖｅｓ ｉｎ ｔｅｒｍｓ ｏｆ ｓｉｇｎ ａｓ ｓｙｓｔｅｍ，ｓｙｓｔｅｍ ａｓ

ｋｎｏｗｌｅｄｇｅ，ｓｉｇｎ ａｓ ｂｅｈａｖｉｏｒ，ａｎｄ ｓｉｇｎ ａｓ ａｒｔ，ｈａｖｅ ｂｅｅｎ ｄｉｓｃｕｓｓｅｄ．

Ｃｏｎｃｅｒｎｉｎｇ ｎｏｔｉｏｎｓ ｒｅｌｅｖａｎｔ ｔｏ ｃｏｍｐｕｔｅｒ ｓｉｇｎｓ，ｔｈｅ ｐａｐｅｒ ｃｏｖｅｒｓ ｔｈｅ

ｃｏｎｃｅｐｔｉｏｎ ｏｆ ｓｉｇｎ，ｓｉｍｐｌｅ ｓｉｇｎｓ，ｃｏｍｐｏｓｉｔｅ ｓｉｇｎｓ，ｍｅｔａｓｉｇｎｓ，ａｎｄ

ｔｅｘｔｕｒｅ ｏｆ ｓｉｇｎ． Ｔｈｉｓ ｌｅａｄｓ ｔｏ ｔｈｅ ｆｅａｔｕｒｅｓ ｏｆ ｃｏｍｐｕｔｅｒ ｓｅｍｉｏｔｉｃｓ，

ｉｎｃｌｕｄｉｎｇ ｌｅｖｅｌｓ ｏｆ ｔｈｅ ｓｙｓｔｅｍ，ｇｌｏｂａｌｉｔｙ ｉｎ ｓｅｍｉｏｔｉｃ ａｎａｌｙｓｉｓ，

ｉｎｔｅｒｐｒｅｔａｔｉｏｎ，ｇｅｎｅｒａｔｉｏｎ ｏｆ ｓｉｇｎｓ，ｔｈｅ ｒｅｌａｔｉｏｎ ｂｅｔｗｅｅｎ ｓｉｇｎ ａｎｄ

ｍｅｄｉｕｍ，ｔｈｅ ｒｅｌａｔｉｏｎ ｂｅｔｗｅｅｎ ｓｉｇｎ ａｎｄ ｒｅｆｅｒｅｎｃｅ，ａｎｄ ｉｎｔｅｒａｃｔｉｏｎ．

１　 一门新兴学科

近年来，计算机的应用广为普及，这与微软的“视窗”技术的发

展有关。视窗技术的主要特点是以图标和菜单操作代替 ＤＯＳ 的

指令性操作，这样大大方便了缺乏电脑专业知识的用户使用计算机。

3
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所谓图标和由图标组成的菜单实际上得益于符号学的思想。最近

了解到，Ａｎｄｅｒｓｏｎ已在 １９９０ 年出版了《计算机符号学理论———构

建和评估计算机系统的符号学方法》一书。

关于计算符号学（Ｃｏｍｐｕｔａｔｉｏｎａｌ Ｓｅｍｉｏｔｉｃｓ）或计算机符号学

（Ｃｏｍｐｕｔｅｒ Ｓｅｍｉｏｔｉｃｓ）的定义可介绍以下几位学者的观点：

Ｒｉｃｈａｒｄ Ｌ Ｂａｒｋｓｄａｌｅ：计算符号学指在数字计算机内估算符号

循环的尝试。在众多任务之中，进行这类工作的目的是为了构建

自立智能系统，以能完成智能行为，这包括感觉、世界模型、价值判

断和行为生成。（引自 Ｇｕｄｗｉｎ，２００２；Ｒｉｅｇｅｒ，２００２）

Ｂｅｒｎｈａｒｄ Ｒｉｅｇｅｒ（２００２）：计算符号学对符号系统进行计算处

理。这涉及作为理论的符号学（即使用计算系统使符号理论模式

化）和作为工程设计指导的符号学（如使用符号学来指导计算模型

的实施）⋯⋯计算符号学可以和语言学的“语言能力”理论相对比，

积极关心现实世界交际涉及的底层过程和行为诸问题。

Ｆｉｇｇｅ（２００１）：计算符号学是对人机互动的研究。它可看作计

算语言学的概括。主要任务是通过分析人机互动，使其系统化，特

别考虑计算系统内在状态的各种表现以及通过操作周围的设置来

影响这些内在状态的各种方法。研究者对计算机的态度可区分三

种：把计算机看作工具；把计算机看作伙伴；把计算机看作现实的

模型制造者。显然，后者是最高的目标。

２　 语言学的理论基础

不论是符号学，还是计算机科学，都关系到语言的使用，因此

必然受到语言学理论的影响。对诸多语言学理论进行比较和选择

时，应参考以下一些优选标准（Ｂａｎｎｏｎ，１９８９）：

———有关理论必须可应用于语言学的田野工作，不仅构建例

子，而且注重具体的语言用途，俾能作为分析基础，因为我们要使

用这一理论建立能在真实环境下工作的系统。

———该理论必须把语言看作是进行交际和协调工作的社会现

象，不仅仅是个体思维的现象，因为许多计算机的工作有社会性，
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包括合作和交际。

———该理论必须建立严格的理论框架，不然研究过程会很快

迟滞。

———该理论必须懂得符号的创造使用。有些部分必须是形式

化的，因为计算机系统的设计是一个创建过程，而以计算机为基础

的符号的创造性用途涉及形式化。

根据上述优选标准，目前知道的一些主要语言学理论都有可

取之处，也都有不足之处。（Ａｎｄｅｒｓｏｎ，１９９２）

2． 1 生成理论

生成理论具有参考价值，因为该理论可直接用来作为编程的

自然语言界面或机器翻译系统。因此，它帮助建立的形式语言和

自动化理论成为计算机科学教学大纲的组成部分。生成理论最早

由 Ｃｈｏｍｓｋｙ（１９５７）提出，其中心议题便是：需要什么样的运算方法

来确定一个符号串是形式语言的一个成分，即串列的可能的无限

集合，只有那些可为一组规则规定的句子才是可描写的句子。生

成语法的模型要经形式逻辑证明，包括一个命题和一组规则。这

种语法按要求可以生成所有的句子，生成那些只能经由命题推导

的串列。近年来，乔氏在研究普遍语法，这有助于了解人类语言机

制的形式特性。

生成理论的不足之处表现在：它关注个体的语言使用者，而不

是交际的社会过程；它只关注心理机制，而不是物理技能；它很少

提供从语言领域向非语言领域过渡的桥梁；最常用的语言资源是

语言学家人工编造的例子和反例，不是真实的言语；对语言的创造

性使用很少谈到，而这对计算机符号设计甚为重要。正如 Ｈａｌｌｉｄａｙ

所言：

所谓生成性，他［乔姆斯基］指的是清晰性：它不依赖读者的无

意识的假设，但作为形式系统操作。他的巨大贡献是表明人类语

言区别于人造的“逻辑”语言是可能的。但你要付出代价，这样的

语言将非常理想化，以至它与人们实际写的关系很小，与人们实际
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说的关系更少了。（Ｈａｌｌｉｄａｙ，１９９４：ｘｘｖｉｉｉ）

2． 2 逻辑理论

逻辑理论由 Ｆｒｅｇｅ 首创，在 ２０ 世纪 ３０ 年代和 ４０ 年代由

Ｒｕｄｏｌｆ Ｃａｒｎａｐ 和 Ｌｕｄｗｉｇ Ｗｉｔｔｇｅｎｓｔｅｉｎ 系 统 化，最 后 由 Ｈａｎｓ

Ｒｅｉｃｈｅｎｂａｃｈ（１９４７）等人完成语言学转向。但直到 ２０ 世纪 ７０ 年代

才有了 Ｒｉｃｈａｒｄ Ｍｏｎｔａｇｕｅ（１９７６）的逻辑语法，才被接受为语言学理

论。如同生成语法一样，语言的逻辑理论可以成为计算机科学的

组成部分之一。这是因为逻辑理论包含将自然语言句子翻译为逻

辑公式，使推论规则得以操作。逻辑理论可作为构建通晓语言系

统的理论基础。这些方法之一是将知识表示为逻辑成分，翻译成

相应的逻辑式，然后让系统从知识基础部分证明问题。

使用逻辑语法的主要障碍在于它毕竟不是正宗的语言学理

论，它不描写实际的语言行为。如果我们要用这种分析方法去学

习某种专业知识的概念，并假设对这种知识的了解是设计可资利

用系统的先决条件，那么，这是一个缺陷。我们应当从内部分析语

言，而不是根据某些其他东西的投射，因为逻辑和自然语言语义学

分属于为不同目的而发展起来的不同系统。例如，逻辑使用两个

主要连词，ａｎｄ和 ｏｒ，但自然语言的 ｏｒ 通常具有排除意义，在意义

为“两个中的一个或两可”中，它的意义为“若干中的一个”。反之，

逻辑学的 ｏｒ是非排除性的，这便于构建逻辑证明，遵照某些规则可

以有两个连词。鉴于语言使用者不需要构建证明，他们的语义系

统不能先验地期待某些语义成分的存在。因此，逻辑和逻辑语法

应被看作是寻找发现可靠推理的一般法则。Ｍｏｎｔａｇｕｅ语法可看作

是比较形式逻辑的成果和语义学成果的好方法，但不是作为计算

机符号学的最好方法。

总之，生成理论和逻辑理论在计算机中有一定用途，但不能成

为总的理论框架，因为这与计算机符号学要实现的目标不同，它们

的应用范围有限。
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2． 3 欧洲结构主义理论

属于这一组理论的有学者 Ｆｅｒｄｉｎａｎｄ ｄｅ Ｓａｕｓｓｕｒｅ，Ｌｏｕｉｓ Ｈｊｅｌｍｓｌｅｖ

和Ｍｉｃｈａｅｌ Ｈａｌｌｉｄａｙ的理论，特别是 Ｈａｌｌｉｄａｙ（１９９４）的系统语法。系

统语法理论的优点为：

———其语料来自实际情景下的真实语言用途，经常使用录音

材料。

———语言被认为是社会现象，按照人们在实际生活中使用它

的功能被描写。它是阐明语言和情景、社会角色和阶层之间关系

的理论，适合于描写工作情景中的交际状况。

———语言的语义方面受到高度重视。语言被认为是意义潜势，

这是一组语言使用者在创造意义时可从中选择的数种可能性。

———除语义研究外，它有相当多的阐明语义和可观察到的表

达式相互关系的清晰规则。同时，保持了传统的句法和词法的知

识。这意味着本理论可用来进行语篇分析。

系统语言学和欧洲结构主义理论也存在一些问题，如这些语

法未提供对进行符号设计和创新的支持；欧洲结构主义理论和系

统语言学很少描写语言代码以外的代码；特别是今天图式代码在

界面上和多媒体中被广泛应用的情况下，人们难以判断这些方法

是否能生成非语言符号。

３　 欧洲符号学理论

3． 1 Ｐｅｉｒｃｅ的符号学理论

尽管欧洲结构主义理论表现出相对的优越性，它毕竟缺乏一

个重要的概念，关于作解释的人和他对符号的反应。考虑到计算

机系统要让用户解释和使用这些系统，这个问题有必要解决。对

此，符号学家 Ｐｅｉｒｃｅ 的符号观可以解决这个问题。在他的框架

中，符号如果不能为某些解释者所解释，将一无用处。再者，在解

释过程中，解释者必然要对符号作出反应，从而产生一个新的符
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号解释（ｉｎｔｅｒｐｒｅｔａｎｔ）。因此，Ｐｅｉｒｃｅ 的符号有三个成分：表达

（ｒｅｐｒｅｓｅｎｔａｍｅｎ，相当于表达平面）、客体（ｏｂｊｅｃｔ，相当于内容平面）

和解释（与结构主义符号概念无相当之处）。

从符号学视角看，编程的关键与其说是为设计者制作模型，不

如说编程是利用计算机告诉人们某些事。这一点在有关让用户为

电子表格（ｓｐｒｅａｄｓｈｅｅｔｓ）编程时最为清楚（Ｎａｒｄｉ ＆ Ｍｉｌｌｅｒ １９９１）：制

作电子表格是编程，其目的是人们交流和共享某领域的知识。因

此电子表格符号必须被看作其他交际类型的组成部分。当用户将

计算机符号用于谈话时，计算机符号必须适应谈话的要求。

如同舞台表演一样，计算机符号在设计时要考虑到不同类

别符号的要求，这样才有意义。如在工具系统中，“交互件”

（ｉｎｔｅｒａｃｔｏｒｓ）要很好地作为工具符号，“物体”要成为最佳的工作材

料，而“控制器”（ｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒｓ）和“草图”（ｌａｙｏｕｔ）符号应是空间和方

位有经验的生产者。

其次是关于程序的层面结构。程序文本分为若干相似的层

面，每一个层面在相应的执行过程中不容许做无意义的区别。这

些原则是为了方便程序员对程序文本作出有意义的解释。

3． 2 Ｅｃｏ 的符号学理论

Ｅｃｏ在 １９７７ 年著有《符号学理论》一书，书的内容与符号设计

有关，因为该书的第二部分专论符号的生产。在创造性的艺术情

境中，形式和物质的二分甚为重要，因为许多艺术实际上是给物质

赋予形式，如雕塑家给石头以形式，画家之于颜色，舞蹈家之于身

体动作，诗人之于语言材料，都是如此。同理，计算机系统的设计

人员或编程人员做的是同样的事，只是他们面对的不是石头，而是

程序的执行（如系统状态的序列），他们给物质加工使用的工具不

是凿子，而是编程环境。下面为引自 Ｅｃｏ的一段论述：

我们可以给发明界定为一种生产方式，符号 功能的生产者选

用一种尚未为此目的切分的新的材料连续体，并建议一种对其加

以组织（或赋予形式）的新方法，以便在该材料内叠合内容 类型的
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