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    零 基 础 篇

    阅读漫画被越来越多的年轻人喜爱，成为了休闲娱乐的一种方式。同时，如何绘制漫
画也成为了许多人的疑问，那么如何画出漂亮的角色，如何描绘出心中想像的人物呢？首
先我们先从了解和认识漫画开始。

1.1  漫画和漫画的分类

漫画的起源，最早可追溯公元3000年前埃及的卡通或动物简笔图，西方漫画起源于英
国，发展到今天形成了主要三大类型：讽刺漫画、幽默漫画和实用漫画。

1946年，日本著名漫画家手冢治虫发表的《新宝岛》将电影镜头的手法运用于漫画，
为漫画影象带来革命性的变革。我们现在所讲的漫画就是指于1981年引入中国内地的新漫
画。我们这里讨论的漫画是指日本目前的主流漫画，而非讽刺性漫画或是连环画或是其
他的。

手冢治虫的代表作《新宝岛》和《铁臂阿童木》，将电影中的广角、俯拍、特写等影
视镜头运用分格的方式在画面上表现出来， 开始了漫画的新时代。

        《新宝岛》                                《铁臂阿童木》
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漫画风格的分类

市面上的漫画风格有很多，不同的漫画有不同的风格，按照画面风格来分大致可分为
四类，即少女漫画、少男漫画、儿童漫画和商业漫画。

少女漫画                       少男漫画

儿童漫画                       商业漫画 
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少女漫画中无论是身材还
是五官都得到夸张和美化，尤
其是眼睛，被放大很多，身材
修长。

注意将五官的比例放大夸张。

下面我们来练习将现实生活中的人物以少女漫画的方式表现出来。

少女漫画的情节大部分以爱情故事为主,泛指拥有少女情结，画面唯美、美型、线条
细腻。

1. 少女漫画

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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2. 少男漫画

少男漫画是指以青少年为主要读者对象的漫画。一般以打斗、悬疑、冒险、科幻为
主，另外，也有恋爱的题材。

少男漫画的表现方式没有
少女漫画那样细腻唯美，线条
比较随意，造型相对粗犷，眼
睛细长。

少年漫画中人物比例比少女漫
画更加接近于写实的人物，五官夸
张变形不会太多。

写实人物的五官比例

随意的线条，不必太过
于细致，可加上些光影。
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Q版可以很华丽，也可以很简单。

Q版最大的不同是夸张人物的特点。

在最开始起稿时确定下夸张的身体比例。

3. 儿童漫画

市面上大多数的儿童漫画都是Q版风格的漫画，最大的特点是头身比例和大大的眼
睛，也常见于少女漫画和少男漫画中。
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4. 商业漫画

商业漫画变化多样，没有统一的风格。但是它们都有一个共同的特性，就是独特的造
型，总能给读者留下深刻的印像，所以常用于商业宣传。

人物的脸不一定漂亮，但是一定会有特点，身体结构也可以夸张。

不必拘泥于正常的人物比例，下肢夸张地拉长也没关系。
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漫画按题材可分为冒险、魔幻、恋爱、竞技、搞笑、悬疑、恐怖、科幻、武侠等。

1. 冒险类

一般是几个有着共同目标的少男，为了达成理想而结伴出行。这些少年中每个人都有
各自擅长的技能，互相帮助，克服困难，最后达到目标。

              《海贼王》                            《火影忍者》                       

2. 恋爱类

一般是以校园为背景，讲述女孩子的情感故事。

              《好想告诉你》              《我的妺妺不可能这么可爱》                       

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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3. 魔幻类

魔幻类的内容比较广泛，有校园的、冒险的、情感的、以魔法和幻想为主线展开。

            《魔法骑士》                         《格雷少年》

4. 竞技类

激烈的赛场，紧张的气氛，除了正常的体育类竞技类漫画外，还有一些带有幻想色彩
的故事。

                《棋魂》                            《网球王子》
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5. 悬疑类

以推理为主的剧情，有的还会加入一些魔幻元素，使故事更加生动有趣。

          《名侦探柯楠》                         《推理之绊》

6. 恐怖类

恐怖类漫画不是单纯的鬼故事，它可以说囊括了各种题材，就是为了让读者有一种心
灵的震撼之感，这种感受的来源并不一定仅仅是单纯的。

         《漂流教室》                                《宣泄》
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7. 武侠类

武侠文化是华人界特有的一种流行文化，以各式侠客为主角，神乎其神的武术技巧为
特点，刻画宣扬侠客主义。

          《四大名捕》                           《风云》

8. 科幻类

多以未来宇宙作为背景，故事内容多是高科技、机器人、战争元素较多，此类以《高
达》最为典型。

               《高达》                         《新世纪福音战士》



12

动漫基础创作技法

第
１
章    

如
何
学
习
漫
画

1.2  找到自已喜欢的漫画风格

漫画的风格多种多样，如何在众多的风格中找到自已喜欢的呢？这就需要广泛地阅读
和练习，要多看多画多想。

画面的风格要结合故事的内容，毕竟画面是为了表现故事服务的。在确定自已的风格
前，先要问问自已是要画什么样的故事。

《X战记》大气的线条，华
丽的网点，精美的人物造型，
很好地表现了作品的主题所表
现的末世情节。

《NANA》这部漫画讲述的
是音乐与爱情的故事。整部漫
画里充满了朋克、音乐、服
装、复古等各种时尚元素。

作者的画风怀旧华丽而又
不失时尚，把朋克时代的不羁
叛逆表现的恰到好处。
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1.3  漫画基础训练

1.3.1  绘画基本常识

许多初学者都会问一个问题，学习漫画一定要学习素描吗？首先我们要先明白素描是
什么。

素描是一种主要以单色线条和块面来表现物象的绘画形式，是一种锻炼绘画基本功
的手段，以训练观察和表现客观物象的能力。素描也可作为一种独立的艺术形式运用于
创作。

所以，素描只是一种锻炼基本功的手段，只要掌握了它的原理和方法，我们同样可以
将它运用到漫画的技法中，可以将其称之为漫画素描。

如上图田中达之的作品，用
素描的方法完成的一副科幻作品。

右图中同样也是一幅融入了
素描技法的作品。
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我们需要在素描的学习中掌握以下几个内容：

轮廓指界定表现对象形体范围的边缘线。轮廓的正确与否，对作品的成败至关重要。

准确的轮廓
可以更好的表现
主题

丰富的光影
变化更能体现出
立体感

金发的质感

表现出不同物体的
质感，可以让画面更加
生动有趣

明暗指画中物体受光、背光和反光部分的明暗度变化。

质感各种物体所具有的特质，如丝绸、肌肤、毛发等物的轻重、软硬、糙滑等各各不
同的质的特征，给予人们以真实感和美感。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


