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第1章走进Kontakt的世界

前 言

随着电脑音乐软件的普及以及电脑硬件性能

的大幅度提高，越来越多的音乐爱好者加入到了电

脑音乐的行业，利用普通的家用电脑加一个专业的

声卡，通过一些软件就能够独立完成完整的音乐创

作，实现自己的音乐梦想！

在以往电脑音乐的制作过程中，我们经常需要

使用各种音序器软件以及各种音色插件。但随着广

大音乐爱好者对电脑音乐制作技术的深入，逐渐会

发现音色插件的能力是非常有限的，音色量大多是

固定的而很难扩充，而且在功能上也不够全面和灵

活。因此，本书为你带来的是电脑音乐的一种无疆

界解决办法——Kontakt采样器。

Kontakt采样器实际上很早就已经出现了，它已

经伴随电脑音乐事业走过了近10个年头，并在这个

过程中不断地完善自身的功能，从1.x版本一直到目

前的5.x版本（2012年），Kontakt采样器已经日趋

完善，世界各地大大小小数百家音色厂商也都争先

制作了大量的Kontakt格式音色库，乐器类型和音乐

风格涉及到音乐领域的方方面面。

另外，Kontakt本身作为一款采样器音色插件，

而不是普通的音色插件，让你可以将自己录制的样

本放在Kontakt中作为音色来使用。因此，Kontakt
可以说是真正意义上的拥有无限音色数量的插件。

这也是电脑音乐工作者所必须掌握的一款采样器音

色插件。

本书特点与内容安排

本书以一种循序渐进的方式带领大家一步一步

地掌握Kontakt采样器音色插件的使用方法。无论你

是第一次使用Kontakt，还是已经有一些Kontakt的
使用经验，都衷心地希望你不要错过本书的任何一

个章节。因为这些章节会从实际使用的角度出发来

让你了解Kontakt的功能操作，而不是一本带有功能

分类的工具手册。

本书共分为22章，每章的主要内容如下。

第1章 走进Kontakt的世界，主要介绍采样器的

发展历史以及采样器与普通音色插件的本质区别，

帮助你真正理解采样器，用好采样器。

第2章 基本设置与调用，主要介绍Kontakt采样

器音色插件的独立运行模式与插件运行模式，并结

合不同的流行音序器软件，讲解插件模式的调用操

作步骤以及不同运行模式中的基本设置方法。

第3章 快速开始，从普通使用者的角度出发，

让你快速开始使用Kontakt采样器音色插件，而不用

担心Kontakt强大的功能带来的操作复杂性。

第4章 音色格式与乐器面板，主要介绍Kontakt
音色的基本构成格式，这将让你在以后的工作中

不会面对各种不同格式的音色而迷茫，另外也对

Kontakt中的基本乐器面板功能进行了介绍。

第5章 使用浏览器，主要介绍Kontakt采样器音

色插件的浏览器功能布局以及各个子界面的基本功

能，是你快速上手Kontakt必读的章节。

第6章 “MIDI学习”功能，主要介绍如何快速

便捷地将硬件MIDI控制器绑定在Kontakt采样器音

色插件中的参数上，让你可以实时通过外部MIDI
控制器对Kontakt中的参数进行控制。

第7章 快速加载面板与快速加载菜单，主要介
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绍Kontakt的快速加载功能，这将有助于提高你的工

作效率。

第8章  使用调音台与输出配置，主要介绍

Kontakt的内部调音台的用法，这将让你在使用一个

Kontakt加载多个乐器时，也能够很方便地进行外部

分轨缩混操作。

第9章 内存净化功能，主要介绍如何对内存进

行净化操作，从此你不必再担心加载很多音色而内

存不够用的情况。

第10章  加载第三方音色格式，主要介绍在

Kontakt中加载常见第三方格式音色的方法，实现采

样器的扩展功能。

第11章 文件功能菜单，主要介绍在前面章节

中尚未用到的文件菜单命令。

第12章 全局选项，主要介绍在前面章节中尚

未用到的全局选项命令。

第13章 使用原厂音色库，主要介绍Kontakt原
厂音色库的目录结构以及各种高级乐器面板的参数

调节方法。

第14章 进入乐器内部，开始Kontakt更深层的

了解，进入乐器编辑界面，将打开一个内容丰富的

新世界，这也是你在创建自己的乐器时必经的一个

过程。

第15章 信号流程与效果处理，主要介绍Kontakt
乐器内部的信号流程与效果处理方式。

第16章 调制功能，主要介绍Kontakt乐器内部

的信号调制功能，这可以让你制作的音色千变万

化，富有生命力。

第17章 乐器选项与其他功能，主要介绍乐器

编辑界面中的选项功能与其他辅助功能的使用。

第18章 实战乐器制作，通过多个实例带领你

亲手制作几个典型的乐器音色，强化对乐器内部核

心功能的使用。

第19章 模块参数详解，主要介绍Kontakt中所

有内置模块的功能与参数，你在使用的过程中可以

随时到这一章中查找对应的模块说明。

第20章 KSP高级脚本编辑，让你的音色制作

技术更上一层楼，通过对脚本编辑，制作出功能更

加强大的高级乐器面板。

第21章 丰富的第三方音色库与网络资源，按

乐器分类为你介绍丰富的第三方音色库以及网络学

习资源。

第22章 快捷键对照，为你详细列出Kontakt中
的快捷键列表，便于速查。

如何阅读本书

本书采用图文结合的方式，将Kontakt功能逐

层剖析，并且在讲解的过程中尽量保留Kontakt界面

的原英文名称，首先不推荐使用汉化版软件（目前

为止Kontakt也没有汉化版），但在原英文名称的

后面标注了中文含义，并使用小括号括起来，例如

“Library（音色库）”，中文含义通常只是字面含

义，建议记住功能的实际用途，而不要死记功能名

称，这对于以后软件的使用是非常有帮助的。

随书附赠了1张DVD光盘，其中Files文件夹中

包含了本书章节的相关练习文件，在书中将会经常

引用这些文件，建议将光盘内容全部复制到你的计

算机硬盘中，然后再跟随书中的提示进行调用。另

外，Videos文件夹中提供了丰富的教学视频。

关于本书作者

本书作者是国内著名电脑音乐视频教程网

（www.kingask.com）的站长和主讲老师，具有多

年的电脑音乐制作经验和丰富的教学经验，曾制

作了《Cubase SX 3中文讲解视频教程》、《Cubase 
5新功能视频教程》、《BFD2实战视频教程》、

《虚拟吉他手（电吉他手）实战视频教程》、

《RealGuitar2L实战视频教程》、《Melodyne Plugin
音高修正插件视频教程》、《Hypersonic 2 视频教

程》等多套全国备受欢迎的电脑音乐视频教材。

尽管在编写本书的过程中力求做到完美，但书

中难免有疏漏之处，衷心希望读者朋友们能够给予

批评指正。

                                                             编者
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第1章 走进Kontakt的世界

1.1 认识采样器

采样器并不等同于我们平常意义所说的音色

插件，平常所说的音色插件，是指带有音色的一个

载体，可作为插件的形式在宿主软件（如Cubase、
Nuendo、Sonar）中加载使用。其音色是这个插件

开发厂商自带的音色库，并且通常不支持使用其他

格式的音色，只能在原有音色或插件功能的基础上

对音色进行修改，而不能凭空制造自己的音色。这

类音色插件有很多，例如我们熟知的Hypersonic 2
综合音色插件、Kong Audio系列民族音色插件、

Stylus RMX梦幻节奏合成器等。

提示
宿主软件指的是Cubase、Nuendo、Sonar等

音乐制作软件或其他软件，因为这些软件大多需要

安装各类插件，就像寄生虫一样，所以安装插件的

原软件就被形象的称为宿主软件。

而采样器插件最大的特点，就是可以让我们

将自己的样本放入到里面当作音色来使用。也就是

说，采样器是完全开放的，它的音色多与少、好

与坏，绝大多数依赖于所加入的音色样本本身的质

量，而不是采样器的功能。当然，如果一个采样器

的功能非常强大，那么则会让你的音色更加锦上添

花，实现很多我们无法或很难实现的目的。这些细

节会在本书后面的部分一一为大家介绍。

从字面上可以看出，采样器分为两部分，一部

分是“采样”，另一部分是“器”。

采样：样本。采样器都是基于样本的，而 ●

采样也就是样本本身，是采样器的根本，

简单地说，采样器就是用来回放音色样本

的工具。而回放出来的质量好坏，以及声

音是什么声音，绝大部分依赖于所使用的

样本。例如，样本是一架钢琴的样本，那

么回放出来就是钢琴的声音；如果样本是

一把吉他的样本，那么回放出来就是吉他

的声音。因此，在使用采样器的时候，音

色样本是至关重要的。

器：工具。有了我们需要的样本，要将 ●

样本的声音回放出来，则需要通过一些

设 备 ， 这 种 设 备 就 是 “ 采 样 器 ” 中 的

“器”了。

在19世纪末，越来越多的音乐制作者使用电脑

来进行录音和MIDI音乐制作。但那时的电脑性能还

比较低，你可能无法想象那时所运行的软件是什么

样子，甚至只有少得可怜的几个插件。但由于总是会

出现无法采用真实乐器录制的情况，因此音乐制作

者开始渴望能够有一个设备，可以将真实的乐器声

音回放出来，并且能通过MIDI音符来进行演奏。

当然你可能会说，这很简单啊，这样的插件到处都

是，但是在当时那个年代，却是非常难以实现的。

由于音乐制作人的广大需求，市场上开始有

了“采样器”这种硬件设备。厂家将真实乐器的

声音，录制成波形样本，然后放入到采样器中，音

乐制作人通过MIDI音符来触发进行回放。例如，音

乐制作中最常用的乐器——钢琴。厂家会将一架钢

琴的每个琴键演奏的声音以及多种力度的声音，都

录制成单个波形样本，将这些样本全部放入到采样
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器中，音乐制作人通过编写MIDI音符来触发这些样

本，回放出与原始钢琴相同的声音，从而实现在工

作室中演奏钢琴的目的。这类设备中最著名的就是

YAMAHA公司的A5000硬件采样器了，如图1-1所示。

图1-1 Yamaha A5000 采样器

虽然这种设备的价格非常昂贵，但当时的音乐

制作人依然不惜重金购买这些采样器来制作音乐。

一时间其他设备厂商也陆续推出了自己的硬件采样

器，世界著名的AKAI公司也是最早推出硬件采样

器的厂商，其产品MPC1000当时也是风靡一时，如

图1-2所示。

图1-2 AKAI Profesional MPC1000

直到现在，一些老一辈的音乐制作人依然喜爱

使用硬件采样器，这不仅仅是一件设备，而是一个

历史的标记。

随着电脑硬件性能的迅猛发展以及电脑硬件

设备价格的大幅度平民化，电脑音乐在短短几年内

就达到了非常大的普及度。因此软件行业也蓬勃发

展，不仅出现了许多高性能的音序器软件，而且用

作音乐制作的音色插件也层出不穷，在软件业中也

逐渐出现了软件采样器。

软件采样器相对硬件采样器来说，具有操作直

观、携带方便、功能丰富、容量灵活可变（取决于

电脑硬盘的空间）等优点。而且由于软件技术相比硬

件技术来说在功能上更容易扩展，因此在软件采样器

中可以实现在硬件采样器上很难甚至是无法实现的功

能。作为采样器，虽然其基本功能是将录制好的样本

回放出来，但是音乐制作人希望有更多的调制功能，

如低频振荡调制、精细的包络调制、分组音量调制、

分组音高调制等，也希望在使用采样器来回放样本的

同时加入更多的效果处理，如压缩、限制、均衡、失

真、混响、延迟等。在硬件采样器中，这简直是不可

能的，要实现这些目的，需要购置许多额外的硬件设

备，通过复杂而烦琐的线缆来连接这些设备，无形中

对音质也造成了影响。而在软件采样器中，实现这些

功能只需要单击几下鼠标而已。

在软件采样器的世界里最早出现的当属Tascam
公司的GigaStudio软件采样器。其音色格式是*.gig
文件。GigaStudio的出现成为了软件采样器的里程

碑，很多音色厂商纷纷为GigaStudio制作各种各样

的音色库，一时间采样器世界也发生了天翻地覆的

变化。随着时间的推移，其他软件开发公司也相

继推出了自己的软件采样器，如Native Instruments
公司的Kontakt软件采样器、IK Multimedia公司

的SampleTank软件采样器、Samplelord公司的

Samplelord软件采样器、Vsampler公司的Vsampler
软件采样器以及Image Line公司的DirectWave软件采

样器等。但多数软件采样器都还是秉承音色样本回放

技术的发展，而本书将要讨论的Kontakt软件采样器，

则不仅完善和发展着音色样本回放技术，而且还不懈

地增强着软件采样器插件的功能性更新，加入了更多

音色调制与效果处理功能，在对音色样本的编辑功能

上也越加完善，成为电脑音乐制作中不可或缺的一

个工具。

Kontakt软件采样器的运行界面如图1-3所示。

图1-3 Kontakt 4软件界面

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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1.2  认识Kontakt

Kontakt是德国Native Instruments（后面简称

NI）开发的一款软件采样器音色插件，通过上一节

的内容已经了解了什么是采样器，以及采样器的主

要作用。那么作为本书的主角——Kontakt，在众多

的软件采样器中又具有哪些优势呢？Kontakt能为

我们的音乐制作带来什么呢？本节就先来认识一下

Kontakt。

1. 多平台兼容性

Kontakt有Windows版本和MAC版本，这意

味Kontakt是一个多平台兼容的应用程序，无论

Windows操作系统，还是MAC操作系统，都可以良

好地使用Kontakt，这也是其他大部分软件采样器无

法相比的。

2. 多种运行模式

K o n t a k t具有多种运行模式，在正确安装

Kontakt以后，就可以在安装目录中找到独立运行的

EXE文件（MAC系统中是APP文件），双击即可独

立运行。独立运行模式可用于现场演奏或专注于音

色设计。在插件目录中，还可以找到对应的Kontakt
插件文件，可以在各种宿主软件中进行加载使用。

极大地方便了音乐制作中的各种运行需求。

3. 多种插件格式支持

Kontakt的插件格式包含VST、RTAS、AU格式。

VST格式：用于支持VST插件的宿主软件， ●

如Cubase、Nuendo、Sonar、FLstudio、

ACID等。

RTAS格式：用于ProTools系统。 ●

AU格式：用于Logic系统。 ●

因此，你几乎可以在任何一个音序器宿主软件

中使用Kontakt采样器音色插件，这也是其他绝大部

分软件采样器所无法相比的。

4. 更强大的功能

对于采样器来说，最基本的功能是将采集的

波形样本回放出来。就这一点来说，是所有软件采

样器都可以做到的。这里暂且不说Kontakt做得更

好，通过本书后面的介绍，你会逐步了解只是样本

回放，都包含着极大的功能差别，这会让你使用更

小的资源占用，而使用更大的音色。Kontakt的功能

不仅仅是强大在样本回放上，随着电脑硬件性能的

提高和音乐人对插件的功能需求，Kontakt中还加入

了大量的调制功能与效果处理机制，这可以让你在

Kontakt中不需要借助其他的第三方效果插件，就可

以对音色进行美化、润色、修饰等工作。从而大大

简化了工作流程，让音乐人在制作音乐的过程中，

可以将更多的精力放在音乐创作上，而不是摆弄设

备的技术上。

5. 更广阔的第三方音色库支持

随着Kontakt在软件采样器界的地位不断提升，

以及Kontakt对音色格式的支持面不断增加，现在

Kontakt已经成为电脑音乐界的一个巨头，几乎没有

音乐人不使用Kontakt。而且有越来越多的第三方音

色厂商开发和生产Kontakt格式的音色库，从交响乐

类音色到流行音乐类音色、从打击乐到弦乐、从吉

他到钢琴、从主流到电子、从古典到民族、从音乐

创作到影视配乐，各种各样的音色库涵盖了音乐世

界的方方面面。使用Kontakt还可以制作完全属于自

己的音色库，哪怕只是你自己录制的一个样本，这

意味着Kontakt的音色库是无限大的，通过全世界的

音色制作者，你可以在Kontakt中使用任何一种音色

来制作自己的音乐，这也是其他大部分软件采样器

所望尘莫及的。

6. 更灵活的工作流程

K o n t a k t的功能繁多，但并不代表复杂。

Kontakt以一种积木式的理念，将Kontakt整体工作

流程以及功能都进行了模块化，在Kontakt中使用音

色库、调节音色效果、制作自己的音色，都会像搭

积木一样的简单。你只需要有一个清晰的思路，以

及熟练操作Kontakt，就可以很容易且直观地达到自

己想要的目的。

综上所述，可见Kontakt是电脑音乐制作道路上

不可或缺的一个工具，也是你开阔思路跻身于音乐

制作人领域的必备工具。学好Kontakt并不难，通过

本书你可以很轻松地掌握Kontakt使用方法，并且从

中得到快乐。
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1.3 系统需求

在开始使用Kontakt之前，应该先确定一下你

的计算机硬件以及系统软件是否达到使用Kontakt的
标准。虽然Kontakt对计算机硬件和系统软件需求并不

高，但是一个良好的运行环境，可以让你使用Kontakt
时更加得心应手，也会避免一些不必要的问题。

1.3.1 PC电脑系统需求

C P U 中 央 处 理 器 ： 至 少 要 有 能 够 运 行 ●

Windows XP的Pentium处理器，或更高性能

的处理器，频率需要在1.4GHz或者更高。

内存：最少1GB，推荐使用2GB内存或 ●

更高。

硬盘空间：最少400MB，如果需要安装完 ●

整的Kontakt原厂音色库，则需要最少46GB
硬盘空间，如果还需要安装其他第三方音

色库，则需要更多的硬盘空间。

音频接口（声卡）：需要支持ASIO驱动、 ●

DirectSound驱动或WASAP驱动的音频接

口，推荐使用支持ASIO驱动的音频接口，

这可以在演奏Kontakt以及制作音色时得到

最好音质以及最低延迟。

操作系统：Windows XP SP2或更高操作 ●

系统版本。如Windows XP SP3、Windows 
Vista 32/64 Bit、Windows 7 32/64 Bit。

1.3.2 MAC电脑系统需求

CPU中央处理器：Intel Core Duo 1.66GHz或 ●

更高性能的处理器。

内存：最少1GB，推荐使用2GB内存或 ●

更高。

硬盘空间：最少400MB，如果需要安装完 ●

整的Kontakt原厂音色库，则需要最少46GB
硬盘空间，如果还需要安装其他第三方音

色库，则需要更多的硬盘空间。

音频接口（声卡）：需要支持ASIO驱动、 ●

DirectSound驱动或WASAP驱动的音频接

口，推荐使用支持ASIO驱动的音频接口，

这可以在演奏Kontakt以及制作音色时得到

最好音质以及最低延迟。

操作系统：Mac OS X 10.5或更高操作系统版本。 ●
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第2章 基本设置与调用

在开始运行K o n t a k t之前，需要了解一下

Kontakt的两种运行模式。

直接运行Kontakt，就像运行操作系统中其 ●

他软件一样，该模式称作独立运行模式。

在音序器软件中以虚拟乐器插件的形式来 ●

运行Kontakt，这种模式称作插件模式。

这两种模式之间最重要的区别在于音频与

M I D I的设置问题。当以独立运行模式来运行

Kontakt时，Kontakt将会直接访问你的MIDI硬件设

备和音频硬件设备，这些需要我们手动来指定要使

用哪些音频和MIDI设备；当作为插件来运行时，

所使用的音频和MIDI设备则取决于你的音序器宿

主软件中的设置。

本章先来了解一些有关独立运行模式的基本设

置，然后学习作为插件模式时，在常用音序器软件

中的调用方法。

2.1 独立运行模式

当安装好Kontakt以后，在Kontakt的安装目录

中可以找到独立运行的EXE文件，如图2-1所示。

图2-1

双击Kontakt 4.exe程序文件，Kontakt将会运

行，并进入独立运行模式；也可以选择【开始菜单

\所有程序\Native Instruments\Kontakt 4\Kontakt 4】
来运行Kontakt。

如果第一次运行软件，则会看到一个音频与

MIDI设置对话框，如图2-2所示。

图2-2

为了确保可以使用外部M I D I键盘来演奏

Kontakt中的音色，以及能够正确听到从Kontakt中
回放出来的声音，我们需要在这个对话框中进行一

些必要的音频与MIDI设置。

该对话框包含了两个标签页，单击对话框顶

部的两个标签按钮可以进行切换，第一个是Audio
（音频）标签，第二个是MIDI标签。

2.1.1 Audio（音频）的设置

在Audio（音频）标签界面中，包含了一些有

关音频回放设备的选项。

Driver（驱动）：这是一个下拉菜单选项， ●

可以在这个菜单中选择让Kontakt使用操作
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系统中的哪个音频驱动，绝大多数专业声卡

都提供了ASIO驱动，推荐使用ASIO驱动。

Device（设备）：选择了音频驱动后，在 ●

这个下拉菜单中会显示这个驱动对应的实

际声卡设备和端口，可以从中选择要让

Kontakt使用哪个声卡端口来回放声音。

Device Driver configuration（设备驱动配 ●

置）：单击此按钮，可以打开所选音频设

备的设置面板，从中可以对驱动性能进行设

置。但不是所有音频设备（声卡）都支持从

这里打开设置面板，因此如果单击此按钮后

没有任何反应也是正常的，你可以单独运

行你的声卡控制面板来进行性能设置。

Status（状态）：这里会显示当前所选择的 ●

音频设备的运行状态，显示Running代表声

卡运行正常。

Sample rate（采样率）：选择要让Kontakt ●

工作在哪种采样频率基础上，一般这里会

自动选择当前声卡的回放采样率。通常音

乐产品制作的采样率是44100Hz，电影音乐

制作的采样率是48000Hz。需要注意的是，

如果Kontakt工作的采样率与将要使用的样本

采样率不匹配，那么Kontakt将会尝试把样

本进行采样率转换以后再进行其他处理。

Latency（缓冲区）：这里是音频回放缓冲 ●

区大小设置，单位是Samples。如果声卡支

持外部设置的话，那么可以在右侧看到一

个横向的调节器，用来直接调节声卡的延

迟。这个数值越小，则按下琴键后到听到

声音之间的时间越小，也就是通常意义上

所说的延迟越小，但同时演奏多个音符

时有可能会造成爆音、断音等现象。相

反，如果设置较高的值则可以减少或者

避免爆音、断音的现象，但会相对的增大

延迟时间。

在Latency（缓冲区）的下面一行中，可以看到

输入信号处理的具体延迟时间和输出延迟时间，单

位为毫秒。

有关缓冲区的设置，希望能够给你一些有用的

建议。我们已经知道，缓冲区越小，延迟越小，但

CPU负担越大；而缓冲区越大，CPU负担越小，但

延迟也会变大。这是一个比较两难的选择，到底应

该如何设置缓冲区大小才合适呢？非常遗憾，没有

一个标准的尺度，因为每个人的电脑性能以及要使

用的音色和工作方式都不相同，所以我们大家的设

置也都不尽相同。但是了解一些有关如何判断自己

需要多少缓冲区的知识，还是非常有必要的。这可

以帮助我们决定自己到底设置到多少会比较合适。

在处理数字音频信号的时候，总是会有很多意

外的情况发生的。例如，参数的自动改变、额外的

复音数或者是各种信号处理运算，这些都有可能导

致内存或CPU的过载问题，继而也就出现了爆音、

断音等现象。通过一个缓冲区功能，实际上音频信

号并不是直接从Kontakt送入到声卡输出端口，而是

在Kontakt和声卡输出端口之间建立了一个临时储存

空间，这个储存空间就称作缓冲区。当缓冲区中的

内容达到容量限制以后，再将信号发送到声卡的输

出端口中。这种方式有一个很大的好处，就是在缓

冲区中可以预测要输出的信号是否会超过硬件承受

能力的极限。

那么缓冲区设置得较大，也就等于保证了回放

的声音不会出现爆音、断音等问题，因为信号被提

前计算过了，然后才到达声卡输出端口。但是这个

计算是需要时间的，因此缓冲区越大，演奏时的延

迟越大。想要延迟小，那么就要减小缓冲区，这样

弹下一个音符，会立刻就听到声音，但当你同时演

奏很多音符时，大量的音频信号进入狭小的缓冲区

来不及进行预算处理就送往声卡输出端口，因此出

现了爆音、断音的问题。

所以我们需要在一个合适的延迟时间和回放能力

之间找一个折中点。这个合适的数值依赖于不同的硬件

因素，如CPU性能、内存大小、硬盘读取速度，以

及声卡驱动性能和操作系统稳定性等多方面。

我们推荐你先将这个缓冲区调整到384或512
（如果你的对话框中没有这个调节器，可声卡控制

面板中进行设置），然后在工作过程中，逐渐调整

这个数值来达到最合适的缓冲区大小。

当回放的声音出现爆音或中断的时候，你可以
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将这个调节器滑块一点点地增大，直到不再出现回

放问题为止。

另外，建议最好是不要同时运行多个需要回放

音频的软件，哪怕只是一个普通的音频播放器也会

影响到实际缓冲区的使用性能。如果你始终会出现

爆音或断音问题，那么请查看一下你的音频设备手

册，是否支持ASIO驱动，以及是否有相关于设置

独占音频端口的功能，来避免多音频流回放造成的

问题。

2.1.2 MIDI的设置

对话框中的第二个标签界面是MIDI相关设

置，如图2-3所示。

图2-3

这个界面中包含MIDI输入和MIDI输出的相

关设置，这里将显示出你正确连接到电脑的硬件

MIDI设备，也会显示你装在电脑中的其他软件自

带的虚拟MIDI端口设备。

这个界面中还包含了两个子界面，分别是Inputs
（MIDI输入设置）与Outputs（MIDI输出设置），通

过单击对话框中这两个按钮来进行切换显示。

1. MIDI输入设置

当激活Inputs按钮时，界面中将显示所有可用的

MIDI输入设备。例如，图2-3中显示了笔者声卡的

MIDI输入端口，以及一个USB连接的MIDI键盘。

如果要使用外部M I D I设备来演奏或控制

Kontakt，那么需要为设备指定Kontakt端口。在列

表右侧的Status（状态）列中，如果显示为Off，则

代表关闭这个设备，也就是不接受来自这个设备的

任何MIDI信息。单击Off字样，会打开一个端口分

配菜单，如图2-4所示。

图2-4

Kontakt中的每个乐器都可以接收来自4个端口

的MIDI信息，因此这里会有Port A、Port B、Port C
以及Port D，这意味着可以使用最多4个MIDI设备

来同时控制Kontakt中不同端口上的乐器音色。请为

想要使用的MIDI设备选择一个端口，例如这里选

择的是USB设备MIDI键盘，端口选择为Port A，那

么以后在工作中就可以使用这个USB连接的MIDI键
盘来演奏和控制输入端口为Port A的乐器音色。有

关Port（端口）的概念，我们会在本书的后面部分

进行深入的讨论，现在只需要了解指定端口的操作

就可以了。

2. MIDI输出设置

单击Outputs（MIDI输出设置）按钮可以看到

MIDI输出端口的设置界面，如图2-5所示。

图2-5
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这里会显示所有可用的MIDI输出设备端口，

以及可用的系统软件合成器。例如，图2-5中显示

了Windows操作系统中的微软GS波表合成器、声卡

MIDI输出端口，以及USB连接的MIDI键盘端口。

通常这里是不需要打开这些输出功能的，因为

我们是要利用MIDI音符来触发Kontakt中的音色，

而不需要将MIDI音符触发其他外部设备。但是如

果你还需要使用硬件音源设备，则应该在这里打

开对应的设备端口，这样就可以让MIDI音符进入

Kontakt后再直接输出到指定的MIDI硬件设备中。

设置好以后，单击OK（确定）按钮就完成了

所有基本设置，并且会看到Kontakt的独立运行主界

面，如图2-6所示。

图2-6

如果你不是第一次打开Kontakt，那么可能独

立运行Kontakt时并没有看到前面所讲解的那个音

频与MIDI设置对话框，不过没有关系，可以随时

通过选择File（文件）菜单中的Options（选项）命

令来打开Kontakt选项设置对话框，或者通过单击

Kontakt界面顶部的选项按钮来打开选项对话框，如

图2-7所示。

图2-7

打开选项对话框后，在左侧可以分别选择

Audio（音频设置）标签和MIDI（MIDI设置）标

签来显示前面所讲的这些选项内容。在以后的工作

中，也可以随时使用这种方式来打开Kontakt选项对

话框进行相关设置。

在选项对话框中设置完成后，单击Close（关

闭）按钮即可自动保存设置并关闭选项对话框。

提示
在以独立模式运行Kontakt时，建议不要同时

运行多个Kontakt，以防止音频驱动的冲突。

2.2 插件模式

插件模式是指在你的数字音频工作站（音序

器）中调用Kontakt时的模式，通过这种模式可以同

时使用多个Kontakt，就像使用其他虚拟乐器插件或

效果器一样。通过音序器软件中的MIDI轨道来进

行触发，并且音频信号会直接流向音序器软件中的

虚拟调音台，在这种模式下，虚拟乐器插件的工作

状态是和你的音序器软件成为一体的，无须单独进

行额外的音频设备设置和MIDI设备设置。

Kontakt提供了VST、RTAS、AU3种插件格

式，使用哪种格式的插件，依赖于所使用的音序器

软件。如果使用的是Digidesign公司的ProTools音序

器软件，则应该使用RTAS格式插件；如果使用的

是Logic或Digital Performer，则应该使用AU格式插

件；如果使用的是其他音序器软件，则通常是可

以直接使用VST格式插件的，如Cubase、Nuendo、
Sonar、FLstudio、Studio ONE等。

下面介绍在一些国内主流音序器软件中调用

Kontakt的方法。

2.2.1 在Cubase/Nuendo中调用

在Cubase或Nuendo软件中是使用VST格式插件

的，当Kontakt安装好以后，运行Cubase或Nuendo
软件，新建工程后，按F11键或单击Devices（设

备）菜单，选择VST Instruments（VST虚拟乐器）

命令打开虚拟乐器加载窗口，然后单击一个空白

的虚拟乐器位置，在打开的菜单中选择Kontakt 4即
可，如图2-8所示。
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