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前 言

本标准等同采用国际标准 ��� ��������3��������ð 信息技术 高性能并行接口 第 �部分�机械�
电气及信号协议规范 ������ �����3�
本标准在�信息技术 高性能并行接口�的总标题下�由下列六部分组成

��
�

第 �部分�机械�电气及信号协议规范 ������ ��3�
��

�
第 �部分�成帧协议 ������ ��3�

��
�

第 �部分 �������3��� 的封装 逻辑链路控制协议数据单元 ������ ��3�
��

�
第 �部分�从 �����到 ���设备通用指令集的映射 ������ ���3�

��
�

第 �部分�存储器接口 ������ ��3�
��

�
第 �部分�物理交换控制 ������ ��3� �

本标准的附录 �到附录 �均是提示的附录�
本标准由中华人民共和国信息产业部提出�
本标准由中国电子技术标准化研究所归口�
本标准起草单位�北京庄和科技发展公司�
本标准主要起草人�王凌�段小航�
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��� ���ð 前言

����国际标准化组织�和����国际电工委员会�是世界性的标准化专门机构�国家成员体�即���
或 ���的成员国�通过国际组织建立的各个技术委员会参与制定针对特定技术范围的国际标准 ����
和 ���的各技术委员会在共同感兴趣的领域内进行合作�与���与���有联系的其他官方和非官方国
际组织也可参与国际标准的制定工作�
对于信息技术 ���� 和 ���建立了一个联合技术委员会�即 ��� ��������ð 由联合技术委员会提

出的国际标准草案需分发给国家成员体进行表决�发布一项国际标准�至少需要 ���的参与表决国家
成员体投票赞成�
国际标准 ��� ��������3��ð 是 ��� ������ð �信息技术联合技术委员会制定的

���
�

��������ð 在�信息技术 高性能并行接口�的总标题下�由下列六部分组成

��
�

第 �部分�机械�电气及信号协议规范 ������ ��3�
��

�
第 �部分�成帧协议 ������ ��3�

��
�

第 �部分 �������3��� 的封装 逻辑链路控制协议数据单元 ������ ��3�
��

�
第 �部分�从 �����到 ���设备通用指令集的映射 ������ ���3�

��
�

第 �部分�存储器接口 ������ ��3�
��

�
第 �部分�物理交换控制 ������ ��3� �

附录 �到附录 �仅提供参考信息�

u�
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引 言

本标准定义了一种以 �������ð�或 ��������ð�的速度操作的�高性能点对点的有效单工通信接
口中的物理层 ��� 是 �������������� ��物理层�的缩写

�����
�

物理层接口的特征包括

��
�

使用一根或两根铜制双绞线电缆�距离可达 ���的点对点连接

�������
�

��3� 为单工接口�仅能在一个方向上传送数据�两个 �������3� 可用于实现全双工接
口

��
�
数据传送和流量控制都是通过突发字组的增量来实现的�每个突发字组一般含有 ���个字

��
�

保持简单的信号及控制序列�使用先行流量控制策略�因而即使当传输距离超过 �������3� 电
缆规定的长度时�仍允许对大文件的平均传输速率达到峰值传输速率

�������
�

��3� 提供对低延迟�实时及可变长度的包传输的支持

�������
�

��3� 设计为便于在电路交换的环境中使用�为支持该特性�在操作的连接期间�有限的
信息字段可用于子设备寻址或其他非规定的控制功能�要求一个往返电缆延迟来建立或终止
一个连接

�������
�

��3� 还设计用来在连接建立之后发送多个包�在包之间不要求往返电缆延迟�
图 �示出了本标准各章之间的相互关系�其中高层协议和站管理协议不包括在本标准中�

高层协议及站管理协议

服务接口�第�章�

状态转移�第�章�

电气信号�第�����章�

图 � 控制层次

v�
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国家质量技术监督局����������批准 ����������实施

� 范围

本标准为数据处理设备之间高性能�点对点的有效单工接口提供了机械�电气及信号协议的规范�
本标准所描述的接口可以按 �������ð�或 ��������ð�的峰值数据速率进行操作�采用铜缆距离

可超过 ����即使在传输距离超过 �������3� 的规定的情况下�与距离无关的信号协议也允许平均数
据速率接近峰值数据速率�
本标准的目的是�通过在物理层和数据成帧层处提供一个公共接口�以便计算机系统的开发和应

用�该接口在不同的计算机�高性能显示系统以及高性能智能化块传送外围设备之间提供了有效的互
连�该接口针对较大规模的块传送进行了优化�

� 定义�约定和缩略语

�2�� 定义
本标准采用下列定义

�
�

2��2�� 突发字组 �����
在相邻 �����周期内发送的一组字�每当从目的地收到的每个 ���������������时�源就可以

发送一个突发字组�一个突发字组可以包含 �个到 ���个字�字数少于 ���的突发字组称为短突发字
组�一个包最多只能含有一个短突发字组�短突发字组应是包的第 �个或是最后一个突发字组

�
�

2��2�� 连接 ����������
当可以进行从源到目的地的数据传送时 ������ ��3� 的状况

�
�

2��2�� 目的地 �����������
接收数据的设备

�
�

2��2�� �3�字段 �����3� �
建立从源到目的地的连接时�作为连接操作序列的一部分发送的一个 ��位信息字段�
注��3�字段的内容在高层协议中定义�本标准不作定义�

�2��2�� 长度ð纵向冗余校验字 ��� �� ��� �����ð��������������������������������� ���
在每个突发字组之后�在 �������上从源发送到目的地的一单个字

�
�

2��2�� 任选的 ��������
本标准不要求的特性�然而�如果要实现任何由本标准定义的任选特性�就应遵照本标准�

�



�2��2�� 包 ������
从源发送到目的地的数据集合�一个包由一个或多个突发字组组成 ������ ��3� 规范没有限定包的

最大长度�但给定的 �������3� 的实现或高层协议可以施加包的最大长度

�
�

2��2�� 服务接口 ��� ���� ����������������
�����

�
��3� 向高层协议提供服务的手段

�
�

2��2�� 源 ������
发送数据的设备

�
�

2��2��� 状态 �����
由控制信号指出的 �������3� 的当前状况�其中不包括状态转移

�
�

2��2��� 站管理 ���� ������ ������������ ���� �
对 �������3� 进行监视和控制的监控实体

�
�

2��2��� 高层协议����� ������������3� �����������
在服务接口之上的协议�该协议可以以硬件或软件形式来形成�或以硬软件相结合的形式实现

�
�

2��2��� 等待 ����
当 �������上没有有效信息时�每个 �����周期称为等待�其中一些等待时间是 �������3�

信令协议所要求的�另一些可能是流量控制或高层协议操作的结果

�
�

2��2��� 字 ����
一个信息单位�由 ��位或 ��位组成�与�������的宽度相匹配�并且在一个�����周期内由

源传送到目的地

�
�

2�� 约定
本标准中�将把某些作为适当信号名的术语�或类似的术语用大写字母打印以避免与同样的字�例

如 ������� ��� ����� �������的其他用法相混淆�这些字的任何小写字母的用法具有通常的技
术含义�
本标准中�许多状况�序列参数�事件�状态或类似术语以第一个字母大写�其余字母小写来打印�例

如 ������������ ��������这些字的小写字母的用法具有通常的技术含义

�
�

2�� 缩略语

��� 连接控制信息

��� 射极耦合逻辑

�������3� 高性能并行接口�机械�电气及信号协议规范�物理�层

��
�

�� 长度ð纵向冗余校验字

���� 物理�层�站管理

�� 服务接口

��� 站管理

��� 高层协议

������ 的结构

�2�� 配置特征

�������3� 已设计成以模块方式能支持不同的峰值带宽要求

�
�

2��2�� �������ð
�����

�
��的宽度为 ��位字的 �������3� 提供了 �������ð�数据传送速率

�
�

2��2�� ��������ð
�����

�
��的宽度为 ��位字的 �������3� 提供了 ��������ð�数据传送速率

�
�

2�� 逻辑成帧层次

�

��ð�������������
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图 �示出了在 �������3� 上的信息基本组织结构�
一旦建立了一个连接�就可以从源向目的地发送一个�或多个�包�每个包应包含一个或多个突发字

组�突发字组应包含 �到 ���个字�所含字数少于 ���的突发字组称为短突发字组�一个包最多只含
一个短突发字组�短突发字组应当为多突发字组包的第 �个突发字组或最后 �个突发字组�

建立的连接 建立的连接 建立的连接

包

突发字组

包

突发字组

包

突发字组

���个字�每个字为��位或��位

图 � 逻辑成帧层次

� 服务接口

本章规定了 �������3� 提供的服务�其目的是允许 ���正确地与 �������3� 一起操作�给定的实
现选择多少服务要适合于该实现者�但所供给的 �������3� 服务集合必须充分满足所使用的 ����这
里所定义的服务不隐含任何特殊的实现或任何接口�
图 �示出了 �������3� 接口的关系�

高层协议

�����

��������
站管理

�����
管理服务接口

��������

数据传送

服务接口

������

图 ������ ��3� 服务接口

�2�� 服务原语
第 �章��中的状态转移的上下文中�原语被说明为必需的或是任选的�此外�参数则是必需的�或有

条件的或任选的�除有明确规定外�所有的原语及参数都被视为必需

�����
�

��3� 服务原语有四种类型�

��原文为第 �章�有误�现改为第 �章�

���������原语由服务用户发出�用来起始 �������3� 提供的服务�本标准中�直到收到对
第 �个请求的 �������为止�才应发出同名的第 �个 �������原语

���
�

������原语由 �������3� 发出�用来确认 �������
���

�
�������原语由 �������3� 发出�用来将一个本地事件通知服务用户�该原语在性质上类

似于一个非请求的中断�注意本地事件可能已经是由一个服务 �������引起的�在本标准中�
直到收到第 �个 ��������的 ��������为止�才发出同名的第 �个 ��������原语

��
�

��������原语由服务用户发出�用来确认 ���������

�

��ð�������������



�2�� 原语顺序
服务原语的执行次序不是任意的�所有描述的服务原语都存在逻辑上与时间上的顺序关系�时序

图用来图示一个有效顺序�也可能存在其他有效顺序�可以图示出跨越用户ð提供者接口的对等用户之
间的事件顺序�在该时序图中 ������ ��3� 用户被描绘在两根竖线的任一侧�而 �������3� 则担任服务
提供者�
�2�� 服务原语一览
起始连接

�� ������������ ���� �
�� ���� ��������
�� ���� ��������� ���� �
�� �������������

完成连接

�� �������������� ������� ð�������
�� ������ ��������
�� ������ ��������� ������� ð�������
�� ���������������

流量控制

�� ������������
�� ���� ��������
�� ���� ��������� ���������
�� �������������

包控制

�� �������������� ��� ����ð���
�� ������ �������� ������� ð�������
�� ������ ��������� ��� ����ð������� ���
�� ���������������

突发字组传送

�� ���������������� ��� �����������
�� �������� �������� ������� ð�������
�� �������� ��������� ����� �� ��� ���� �� �����
�� �����������������

终止连接

�� ��������������
�� ��������������
�� ���������������
�� ���������������

控制接口

���� ������������������������� �����
���� ��������������� ����� ��������� �����

接口状态

���� ��������������
���� �������������� ����� ���
���� ���������������

�

��ð�������������



���� ���������������
�2�� 操作顺序

�������3� 应按第�章状态转移中定义的顺序对���发出的原语进行服务�一个实现可以向���3�
����3� 提出多个服务请求�但 �������3� 一次只能服务一个请求�
下面的服务原语顺序是 �������3� 正常操作的例子�

�2��2�� 允许的接口
不管规定了与实现相关的是什么允许的方法�如果有��使用该方法该接口就可以被允许�

�2��2�� 起始连接

�� ����原语应该用来初始从源到目的地的一个连接�连接控制信息 ���� �可用于非规定的控
制功能�
�2��2�� 完成连接

�� ������原语应该用来建立或拒绝连接�
�2��2�� 使目的地能接收
当目的地准备好时�目的地 ���可以使用 �� ������������原语来表示愿意从 �������3� 接

受突发字组�
�2��2�� 开始一个包

�� ������ ��� ����原语应该用来表示一个包的开始�
�2��2�� 发送突发字组

�� ��������原语用来传送包中的一个突发字组�
�2��2�� 发送更多的突发字组
通过返回到 �2��2��可以发送该包的更多的突发字组�

�2��2�� 终止一个包

�� ������ �����原语应该用来表示包的结束�
�2��2�� 发送更多的包
通过返回到 �2��2��可以发送更多的包�

�2��2��� 终止连接
源或目的地可通过使用 �� ������原语来终止连接�注意�专用的点到点 �������3� 在建立

了连接的情况下�可能绝不需要终止该连接�或者只终止作为差错恢复过程的连接�参见 �2��2��中的注
释�
�2��2��� 起始另一连接
返回到 �2��2��可起始另一连接�

�2�� 起始连接服务原语
图 �为原语的示意图�这些原语应该用来请求在源和目的地之间建立的连接�

��������

目的地

������

源

�������
��������

��������
�������

�������
��������

���������
�������

图 � 起始连接服务原语

�2��2�� �� ������������
该原语由源 ���发出�用来请求从源到目的地的连接建立�在先前的连接尝试不是用 �� ��3�

�

��ð�������������



���� ���������原语来完成�而且用发出 �� ��������������的源 ���来放弃的情况下�源在起
始另一连接之前必须等待 ��时间���应为往返传播延迟加上相应的动作时间�对于实现计时器的位
置及如何实现�并没有作出任何假设�计时器可以做在 ���内�也可以做在 �������3� 内�计时器可以
使用硬件�软件或硬软件混合来实现���的默认值约为 ����
语义���� ������������ ���� �
参数 ���是一个 ��位字段�用于连接建立时非定的控制操作�
发出��当需要到目的地 ���的连接时�源 ���向 �������3� 发出该原语�
效果���������3� 应起始一个连接�

�2��2�� �� ���� ��������
该原语确认来自源 ���的 �� ������������原语�
语义���� ���� ��������
发出���������3� 向源 ���发出该原语�确认一个 �� ������������原语�
效果��未规定�

�2��2�� �� ���� ���������
该原语对目的地 ���指出�源 ���试图建立一个连接�
语义���� ���� ��������� ���� �
参数 ���是一个 ��位字段�用于连接建立时非规定的控制操作�该���与�� ������������
原语所供给的 ���的不同是由于源与目的地之间的中间设备�如交换机等的动作引起的�
发出���������3� 应在收到连接请求时�向目的地 ���发出该原语�
效果��目的地 ���应接受或拒绝连接请求�

�2��2�� �� �������������
该原语确认来自 �������3� 的 �� ���� ���������原语�
语义���� �������������
发出��目的地 ���发出该原语�以确认收到 �� ���� ���������原语�
效果��允许 �������3� 发出另一个 �� ���� ����������

�2�� 完成连接服务原语
图 �为原语的示意图�为了响应连接请求�应使用 �� ������原语�
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图 � 完成连接服务原语

�2��2�� �� ��������������
由目的地 ���在响应 �� ����原语时发出该原语�以指示 �������3� 拒绝或建立连接�
语义���� �������������� ������� ð������

������
�

ð������参数指示 �������3� 完成连接或拒绝连接�
发出��目的地 ���应向 �������3� 发出该原语以响应 �� ���� ����������
效果��如果使用接受参数�则 �������3� 应完成连接�如果使用拒绝参数�则 �������3� 可以不

做任何动作�在此情况下�源 ���应不接收 �� ������ �����������或者 �������3�
执行一短连接序列�在此情况下�源 ���应接收带有拒绝参数的 �� ������ �����3�
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������
�2��2�� �� ������ ��������
该原语确认来自目的地 ���的 �� ���������������
语义���� ������ ��������
发出���������3� 应向目的地 ���发出该原语�以确认 �� ���������������
效果��未规定�

�2��2�� �� ������ ���������
该原语向源 ���指出连接已经被接受或是被拒绝�
语义���� ������ ��������� ������� ð�������
如果使用接受参数�则连接被接受�并可用于数据传送�如果使用拒绝参数�则连接被拒绝�该接
口可用于另一个 �� �������������
发出���������3� 应在确定了连接请求的状态时�向源 ���发出该原语�
效果��连接序列完成�

�2��2�� �� ���������������
该原语确认来自 �������3� 的 �� ������ ����������
语义���� ���������������
发出��源 ���发出该原语以确认收到 �� ������ ����������
效果��允许 �������3� 发出另一个 �� ������ ����������

�2�� 流量控制服务原语�任选的�
图 �为流量控制服务原语的示意图�这些原语是任选的�并且可用来在 �������3� 与源 ���及目

的地 ���之间传递流量控制信息�
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图 � 流量控制服务原语
流量控制服务原语由目的地 ���使用�以通知 �������3� �它愿意接收 �� �������� �����3�

����原语形式的一个突发字组�
�2��2�� �� ������������
该原语由目的地 ���发出�以告诉 �������3� �它准备好接受来自 �������3� 的突发字组�
语义���� ������������
发出��目的地 ���准备好接受突发字组时�它向 �������3� 发出该原语�
效果��应允许 �������3� 向目的地 ���发送另一个突发字组�每个 �� ������������

原语允许附加的 �� �������� ����������
�2��2�� �� ���� ��������
该原语确认来自目的地 ���的 �� �������������
语义���� ���� ��������
发出���������3� 应向目的地 ���发出该原语�以确认 �� �������������
效果��未规定�

�2��2�� �� ���� ���������
�

��ð�������������



该原语通知源 ����它可以发送突发字组�它应向源 ���指出当前 �������3� 原意接受可用的突
发字组数�
语义���� ���� ��������� ��������
�

�
������参数应是当前 �������3� 愿意接受的突发字组数�其范围取决于实现�
发出���������3� 每次接收到可以发送另一个突发字组的指示时�它向源 ���发出该原语�
效果��未规定�

�2��2�� �� �������������
该原语确认来自 �������3� 的 �� ���� ����������
语义���� �������������
发出��源 ���发出该原语以确认收到 �� ���� ����������
效果��允许 �������3� 发出另一个 �� ���� ����������

�2�� 包服务原语
图 �为包服务原语示意图�这些原语用来把一个或多个突发字组定界成称为包的实体�
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图 � 包服务原语

�2��2�� �� ��������������
该原语由源 ���发出�以便把一个或多个突发字组定界成一个包实体�
语义���� �������������� ��� ����ð���
该参数标志了包的开始或结束�

发出��源 ���向 �������3� 发出该原语�以便把一个或多个突发字组定界成一个包实体�
效果��一旦收到�����参数 ������ ��3� 应标志包的开始�一旦收到���参数 ������ ��3� 应标志

包的结束�
�2��2�� �� ������ ��������
该原语确认来自源 ���的 �� ���������������
语义���� ������ �������� ������� ð�������
该参数表示该原语是否为 �������3� 所接受����可能已经发出 �� ��������������原
语以及其他原语�例如 �������������如果连接序列失败�则不插入包定界符�并且该 ��
������ ��������原语可指出 �������

发出���������3� 应向源 ���发出该原语�以确认 �� ���������������
效果��未规定�

�2��2�� �� ������ ���������
该原语向目的地 ���指出已经从源 ���收到一个包定界符�
语义���� ������ ��������� ��� ����ð�� ����� ��

��
�

����ð��参数表示包的开始或结尾�
当非法长度和正确的 ����的突发字组作为包的一部分收到时 ����� ��参数可以包含�但不
限于�一个差错�

发出��当收到包定界指示时 ������ ��3� 应向目的地 ���发出该原语�
�
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效果��未规定�
�2��2�� �� ���������������
该原语确认来自 �������3� 的 �� ������ ���������原语�
语义���� ���������������
发出��目的地 ���发出该原语�以确认收到 �� ������ ����������
效果��允许 �������3� 发出另一个 �� ������ ����������

�2�� 数据传送服务原语
图 �为原语的示意图�它们应该用来把突发字组从源 ���传送到目的地 ����
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图 � 数据传送服务原语

�2��2�� �� ����������������
该原语由源 ���发出�以请求传送一个突发字组�
语义���� ���������������� ��� ����������

��
�

����参数可以用任何单位来规定�但应传送字的整数倍�
发出��源 ���向 �������3� 发出该原语�以请求向目的地 ���传送一个突发字组�
效果���������3� 应接受用于传输的突发字组�

�2��2�� �� �������� ��������
该原语确认来自源 ���的 �� �����������������
语义���� �������� �������� ������� ð�������
该参数表示该原语是否被 �������3� 所接受�

发出���������3� 向源 ���发出该原语�以确认 �� �����������������
效果��未规定�

�2��2�� �� �������� ���������
该原语指示目的地 ����收到了一个来自源 ���的突发字组�
语义���� �������� ��������� ����� �� ��� ���� �� �����
若支持差错校验�则 ������参数报告在数据传送期间所检测到的任何奇偶校验差错和 ����差
错�如果支持差错校验�则非法长度突发字组和正确的����应在�� ������ ���������原语
中指出�
发出��当突发字组已收到时 ������ ��3� 向目的地 ���发出该原语�
效果��未规定�

�2��2�� �� �����������������
该原语确认来自 �������3� 的 �� �������� ����������
语义���� �����������������
发出��目的地 ���发出该原语�以确认收到 �� �������� ����������
效果��允许 �������3� 发出另一个 �� �������� ����������

�2��� 挂断服务原语
图 �为原语的示意图�这些原语用来终止源与目的地之间的连接�注意�源或目的地都可以起始挂

�
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断�并且通常会影响到接口的本地端和对面端�
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图 � 挂断服务原语

�2���2�� �� ��������������
该原语由源 ���或目的地 ���发出�以请求终止连接�
语义���� ��������������
发出��源 ���或目的地 ���向 �������3� 发出该原语�以终止连接�
效果���������3� 应终止连接�

�2���2�� �� ��������������
该原语确认去往发出 ���的 �� ���������������
语义���� ��������������
发出���������3� 向 ���发出该原语�以确认 �� ���������������
效果��未规定�

�2���2�� �� ���������������
该原语向 ���指出该连接已终止�如果存在一个连接�则当挂断序列开始时�发出 ��

��������������原语的 ���应收到 �� ���������������并且当挂断序列完成时应收到 ��
����������������而另一末端的 ���只收到 �� ����������������
语义���� ���������������
发出��当连接已终止时 ������ ��3� 向 ���发出该原语�
效果�����可以不再使用该连接传送数据�所有挂起的��������原语都被取消�

�2���2�� �� ���������������
该原语确认来自 �������3� 的 �� ����������������
语义���� ���������������
发出�����发出该原语以确认收到 �� ����������������
效果��允许 �������3� 发出另一个 �� ����������������

�2��� 控制服务原语
图 ��示出了 ���控制服务原语�这些原语应该用来设置参数及控制接口�注意�源或目的地都可

以起始控制原语�
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�2���2�� ���� ���������������
该原语由源���或目的地���发出�以设置在接口内的参数�开始诊断或控制接口�某一功能要

加以规范�另外的留给特定实现规定�
语义������ ������������������������� �����
��������� ����规定了设置什么�开始什么等�参数列表包含�但不限于�������
发出��源或目的地 ���发出该原语�以执行在整个接口上的某一控制功能�
效果���������3� 应执行所规定的功能������参数应使 �������3� 转入不允许的状态�并取消

所有挂起的���������
�2���2�� ���� ���������������
该原语确认去往发出 ���的 ���� ����������������
语义������ ��������������� ����� ��������� ����

����
�

��报告 ���� ���������������原语操作的成功或失败�对于以

���� ���������������原语所起始的每一事件�应有在参数列表������� �����中的一
个状态值�

发出��当在 ���� ���������������原语中规定的所有操作都已接受或完成时 ������

��

3�
应向 ���发出该原语�

效果��未规定�
�2��� 状态服务原语
图 ��示出了���状态服务原语�这些原语应该用来获得来自 �������3� 的本地状态信息�注意�

源或目的地都可以起始一个状态原语�并且应仅影响接口的本地端�
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图 �� 状态服务原语

�2���2�� ���� ��������������
该原语由源 ���或目的地 ���发出�以请求来自 �������3� 的状态报告�
语义������ ��������������
发出��当 ���希望获得接口的状态时�它向 �������3� 发出该原语�
效果���������3� 应该使用 ���� ��������������进行响应�

�2���2�� ���� ��������������
该原语应答先前的带有状态信息的 ���� ���������������
语义������ �������������� ����� ��

����
�

��应含有�但不限于 �������������状态差错�
发出���������3� 应向 ���发出该原语�以确认 ���� ���������������
效果��未规定�

�2���2�� �� ���������������
该原语通知 ���实体�出现了影响 �������3� 操作的主要事件�

��
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语义���� ���������������
发出��每当检测到主要事件�则 �������3� 应向 ���发出该原语�
主要事件含有�但不限于 �������������信号的变化�
注�如果成功地接受了���� ���������������原语�但又尚未完成�则���� ���������������原语可以

用来指示 ���� ���������������原语的完成�
效果��一旦收到该原语�本地 ���实体应发出 ���� ��������������原语�以读取 ���3�

����3� 的状态�并确定所发生的那个事件�
�2���2�� ���� ���������������
该原语用于确认来自本地 ���实体的 ���� ����������������
语义���� ���������������
发出�����发出该原语�以确认收到 ���� ����������������
效果��允许 �������3� 发出另一个 ���� ����������������

� 接口格式及信号

�2�� 物理成帧层次
如图 ��所示�信息应跨越 �������3� 来传送�接口信号在图 ��中示出�

不允许 r��字段 建立的连接

包包 等待 包

等待 突发字组 ���� 等待 突发字组 ���� 等待 突发字组 ����

���个字�每个字为��位或��位

图 �� 物理成帧层次

�2��2�� 连接
连接通过 �������信号及 �������信号均为真来限定

�
�

2��2�� �3�字段

�3�字段通过 �������信号被确立和 �������信号为真来定界�当连接完成时���位 �3�字段可
用来供给非规定的控制信息��3�字段定时在 �2��中描述�
电缆3��上的�������信号 ��� 到 ��� 应该用于�3�字段�该字中的其他信号�如果有的话�应为

��所有字节的奇偶校验均应为正确的

�
�

2��2�� 包
包通过 ������信号为真来定界�一旦建立了连接�一个包或多个包就可以从源传送到目的地�

包应由一个或多个突发字组组成�仅为了叙述目的�根据短突发字组和全突发字组的次序将包组成若干
类别

��
�
类别 �应包括所有由单个短突发字组组成的包

��
�

类别 �应包括所有由一个短突发字组�后跟一个或多个全突发字组组成的包

��
�

类别 �应包括所有由一个或多个全突发字组�后跟一个短突发字组组成的包
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类别 �应包括所有由一个或多个全突发字组组成的包�但没有短突发字组

�
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2��2�� 突发字组
突发字组应通过 �����信号为真来定界�突发字组应由在相邻时钟周期期间�每 �����周期发

送一个字�在 �������上发送的一组字组成�突发字组包含 �到 ���个字�少于 ���个字的突发字
组称为短突发字组�一个包最多只能包含一个短突发字组�短突发字组应是多个突发字组包中的第 �个
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